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游戏教学法在小学信息技术教学中的应用
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[摘　要]随着科学技术的不断发展与创新，在小学已经普及了信息技术学科，在新教育课改体制的要求之下，在小学信息

技术的学科当中，充分结合游戏教学法的融入，展现出小学信息技术的真正内涵，逐渐提升学生对待信息技术的要求，提升学

生的信息技术应用分析能力，全面培养学生的实际动手操作能力，进而取得小学信息技术教学的最终目标。在以往的教学活动

当中，学习是学习游戏是游戏，两者互不干扰就像两条分水岭，但在课改条件背景下，突出了教学融合的重要意义。将游戏与

教学进行整合，充分发挥两者的最大优势，并将其融合在小学信息技术教学活动当中，全面渗透信息技术的真正内涵。本文主

要就游戏教学法在的学习现状、有效的教学意义、游戏教学法在信息技术当中的应用进行分析。
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小学信息技术教学学习的最终目标，是为了帮助学生适

应游戏与教学融合的方式，全面激发学生对待技术学校的潜

能，注重学生自主能力的全面培养，引导学生在进行信息掌

握的同时，奠定良好的信息技术学习空间，并在此基础上进

行教学的研究与分析，拓展学生的思维内涵与能力拓展，注

重思维能力与实践创新学习的最大意义。老师首先要明确信

息技术学习的最基本现状，才能根据学生的最终表现进行学

习与分析，提升学生的思维渗透意识注重游戏教学的延伸与

渗透，培养学生成为更加主动的学生，发挥实践性教学的最

终意义。

一、游戏教学法在信息技术中的应用意义

（一）调动学生的注意力

小学生正处于青春期阶段，面对信息技术的学习难免会

感到乏味与枯燥，针对传统的教学模式更应该全面调动学生

的积极兴趣，充分的保障学生的学习兴趣与学习内涵。在传

统意义上更应该进行教学模式的转变，全面提升学生的学习

兴趣，面对更加积极的教学研究问题，能够更加灵活地运用

游戏教学的内涵，激发学生对待信息技术学习的热情，对传

统课堂的教学模式进行转变，满足了学生时代的好奇心。小

学阶段学生的表现欲较强，为了提升学生的真正内涵体验出

教学研究的真正意义。培养学生更加积极的学习状态，才能

全面的推动信息技术融合的进步与拓展。发挥游戏教学法的

真正内涵，培养学生更加良好的学习习惯，全面推动信息技

术教学的进步与深化。

（二）提升学生的整体学习兴趣

兴趣是激发学生潜能的必备条件，老师更应该注重小学

阶段学生能力的培养，借助游戏教学方法来深化学生的学习

兴趣，全面激发学生对待信息技术的整体热情，借助强烈的

好奇心来引导学生对待新鲜事物的能力，引导学生与老师的

思想保持一致，才能更顺利地开展信息技术教学的内涵，展

现出信息技术融化的内涵，全面培养学生良好的学习习惯，

与新教育课改背景下的教学现象进行整合。老师也要灵活的

把握这一要点，激发学生的学习兴趣培养学生的整体性内

涵，利用信息技术的内涵来展现游戏教学的优势，为游戏教

学方法提供灵活的运用空间，充分得到老师的肯定与鼓励。

二、游戏教学法在信息技术学科中的有效策略

（一）趣味游戏进行课堂导入

兴趣是开展课堂教学顺利进行的必备条件，为了更加全

面进行课堂任务，有趣的课堂导入也是关键，老师要充分的

利用学生好奇心强烈的现状，引导学生更加积极投入教学环

境中，应当进行正面的教学引导，引导学生对待新知产生足

够的兴趣，才是进行教学内容拓展的真正内涵。抓住学生好

奇心比较强烈的心里，营造良好的学习空间。因此适当地进

行游戏引入能够帮助孩子更加积极地进行学习与研究。比如

在进行信息基本操作联系的时候，老师通常会按照教材上的

教学引导帮助学生进行教学的拓展，不仅减少了学生的学习

兴趣，也会让学生感到学习的枯燥。老师可以借助计算机中

自带的小游戏设备，进行扫雷游戏的比赛，对于完成任务的

同学适当地进行奖励，通过游戏吸引让学生熟练地掌握鼠标

操作，也是趣味课堂的引导方式。

（二）游戏教学渗透巩固信息技术技能

信息技术的学习强调较为强烈的理论性，在进行学习的

同时要突出实践操作的能力，才能进行信息技术的巩固与拓

展，不仅要强化大量的实践操作能力，要突出基础知识的重

要性，提升信息知识的巩固，在进行训练练习的过程当中要

结合学生的兴趣，引导学生在游戏当中释放自我，摆脱课堂

的局限性与束缚，才能充分地进行计算机训练的能力提升。

比如在进行打字练习科目的时候，老师可以采用青蛙跳的游

戏，在每一片荷叶上都有一些字母，成功输入之后青蛙则会

前进，成功到达对岸的学生才算完成了打字练习。游戏渗透

在教学当中，不仅提升了学生的学习兴趣，也引导学生掌握

了信息技术技能。

（三）实践课程引入游戏

信息技术更应该突出实践，只有在实践当中进行学习才

能更积极地进行知识拓展，帮助学生逐渐提升自身的游戏技

能，并在实践中能够充分展现自我。俗话说十只筷子牢牢抱

成团，一个人的力量不够可以采用小组的力量，例如在进行

键盘训练的时候，对打字速度的要求较高，为了提升学生的

学习整体性内涵，突出教学研究的真正意义，在进行键盘练

习的时候，通过反复地练习对技术进行训练，逐渐提升打字

的通过率和准确率，将游戏与实践训练进行结合，真正发挥

游戏教学的含义。

结束语

随着教育课改的不断渗透，更应该结合信息技术的教学

优势，对教学环节进行趣味性延伸，才能更加积极地面对教

学研究的意义，提升学生对待信息技术学习好感，设置更加

轻松的课堂研究方式进行积极主动地学习，探索信息技术的

优势与真正含义，才能发挥信息技术课堂的最终研究意义，

提升信息技术的学习含量。
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