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立足学生动态思维的逐帧动态国画深度学习

——以《可爱的猫咪》一课为例

邵楚莹

（杭州长江实验小学）

[摘　要]中国画作为中国优秀的传统文化，一直在美术教育中占据重要的位置，本次教学探究以《可爱的猫咪》一课为载

体，先欣赏单个动态瞬间造型，再深入思考什么是动态？一个常见的动作背后，有多少不同的动态？同一个动态从不同角度去

观察，又有什么发现？最终形成动态思维。基于这样的思考，笔者在国画教学中尝试了对于动态国画的探索利用信息技术深入

探究什么是动态。本文以浙江人民美术出版社义务教育教科书《美术》二年级下册第17课《可爱的猫咪》为例，不足之处还望

指正。

[关键词]动态思维；动态体验

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6261.2021.08.245

一、以情入境：动态思维形成的起点

《义务教育美术课程标准（2011年版）》（以下简称

“2011年版课标”）要求“注重美术课程与学生生活经验的

紧密关，使学生在积极的情感体验中发展观察能力、想象能

力和创造能力。”[1]

因此对于学生来讲，创设一个有情境的课堂非常重要。

笔者在导入新课时，先让学生听叫声猜动物，笔者播放小猫

的叫声时同时询问同学们，你们知道这是什么动物的叫声

吗？学生异口同声说出这是猫的叫声！此举可以唤醒学生对

于小猫咪的喜爱，重现小猫咪在学生脑海中的记忆。

笔者继续说：我们的家要迎来一只小猫咪啦！建立小猫

咪来我家的情境，运用充满联想与故事性的情境，将有利于

课堂后期对于对于动态与动画的探究。

笔者继续追问：你们知道这只来到我们家的小猫叫什么

名字吗？让我们来看看这只小猫的身份卡吧！（图1）

二、结构先行：动态思维的根基

结构作为动态的基础，无论是在中西方的美术教学中都

占据了重要的地位。只有了解了结构的组成、结构的动态变

化，才能准确、自如地转换出高阶的动态变化。因此，在进

行动态教学前，学习基础的结构必不可少。

笔者在与学生了解猫咪身体结构时，特意采用两脚钉

做猫咪结构链接，制作猫咪身体结构模型。在形成结构的同

时，将动态连贯起来，为后面的动态教学做铺垫。

在学习结构的环节中，笔者先请学生通过观察小猫的照

片，说一说你觉得小猫由哪几部分组成？学生A看着图片说：

头、眼睛、耳朵、嘴巴、身体、脚、尾巴。

学生在归纳结构时往往缺少大块面的概括，因此笔者继

续说：“同学们观察的非常认真完整，我们一起把刚才你说

的身体部分进行一个分类。刚才说到的身体，我们有一个专

业名词，叫做躯干。

此时笔者在黑板上贴上猫咪的躯干。笔者继续说：刚才

老师听见的眼睛，它在猫咪身体哪个部分上？学生此时都回

答：眼睛在头上。笔者在予以肯定的同时，引导学生说出除

了眼睛之外还有耳朵、胡须、嘴巴都在头部。

笔者在黑板上贴上一个猫咪的头部简笔画。（贴的时候

注意遮挡关系，提醒猫咪的头部肯定是从身体长出来的，不

能离开小猫的身体。）

笔者继续说：同学们说的真好，在猫咪的躯干上有四只

脚，我们叫它前肢和后肢。

值得注意的是，猫咪的四肢关节有三节，因此笔者在

设计环节时，笔者在此时只拼一节，请同学们看看有没有问

题。

学生回答：太短了。笔者继续追问：我们仔细看一下，

猫咪的前肢后肢有几段？同时笔者在ipad端猫咪前肢画三段

线。学生看后会发现猫咪四肢的特点，此时笔者依旧将问题

留给学生解决：所以，我们要根据肌肉的大小和骨头，把猫

咪的四肢继续完整。谁来试试？有不少学生相继举手，笔者

随机邀请学生上台贴猫咪的四肢。

笔者给予肯定后说：最后，别忘了还有灵活的尾巴！完

成结构的拼贴后，笔者在ppt展示完整的结构线图。（图2）

三、动态立体模玩：动态概念的建立

（1）提炼一个行为中的瞬间动态

就动态一词来深究，猫咪的一个日常行为不完全等于

动态，需要学生明白的是，一个日常行为的过程往往包含了

无数个不同瞬间的动态，比如去看浴缸的日产行为，就包含

了：站立、趴在鱼缸边、探出脑袋、晃动尾巴等一系列具有

细微变化且具有连贯性的动态，这也是逐帧动画的关键所

在。

环节开始，笔者利用ppt微信提示音响起，连贯之前小猫

来家中的故事情境，笔者说：同学们，看看是谁给我们发了

微信呀？哇，原来是小狸问他的小伙伴们，你们平时都做些

什么呀？这时候，猫咪小金说那就带你看看我们的日常吧。

（2）深度感受三维空间里的百变动态

理解了动态的概念后，笔者和学生一起玩动态。这个阶

段正式从二维空间转向三维立体空间，立体可以解决猫咪动

态中出现的角度、遮挡、重叠关系，这些都是绘画中需要解

决的基本问题。通过立体的小猫模型的触摸、扭动、摆放、

观察，不仅可以进一步加深学生对于猫咪结构、猫咪动态的

印象，更加帮助学生克服对于猫咪动态局限于平面概念的局

3

笔者在黑板上贴上一个猫咪的头部简笔画。（贴的时候注意遮挡

关系，提醒猫咪的头部肯定是从身体长出来的，不能离开小猫的身体。）

笔者继续说：同学们说的真好，在猫咪的躯干上有四只脚，我们

叫它前肢和后肢。

值得注意的是，猫咪的四肢关节有三节，因此笔者在设计环节时，

笔者在此时只拼一节，请同学们看看有没有问题。

学生回答：太短了。笔者继续追问：我们仔细看一下，猫咪的前

肢后肢有几段？同时笔者在 ipad 端猫咪前肢画三段线。学生看后会

发现猫咪四肢的特点，此时笔者依旧将问题留给学生解决：所以，我

们要根据肌肉的大小和骨头，把猫咪的四肢继续完整。谁来试试？有

不少学生相继举手，笔者随机邀请学生上台贴猫咪的四肢。

笔者给予肯定后说：最后，别忘了还有灵活的尾巴！完成结构的

拼贴后，笔者在 ppt 展示完整的结构线图。（图 2）

三、动态立体模玩：动态概念的建立

（1）提炼一个行为中的瞬间动态

就动态一词来深究，猫咪的一个日常行为不完全等于动态，需要



·498·

理论研究

促，让他们更直观、更有自信的进行接下去的探索。

四、单个动态造型感知：宣纸上的动态体验（过程性作

业）

在美术教育中，涉及动态就与结构、动态线相关，且水

墨讲究运笔一笔到位，勾皴擦染点都需要在正确的位置上，

对于二年级学生来说，猫咪的动态就意味着四肢的交叠、身

体的扭曲、头部的歪斜与尾巴的弯曲，要让孩子下笔即成型

比较困难，对于意象先行，实践在后的创作，动态线就发挥

出了必不可少功能。

笔者展示一张铅笔动态线稿：老师将刚才摆玩的小猫通

过简单的线条，把这个角度的猫咪动态模型用几条线画出来

了，你们也可以画一画你们小组的模型猫吗？

学生以个人为单位用铅笔试着画一画面前的小猫模型的

动态。

笔者此时需要搭建将小猫模型线条与水墨小猫之间的桥

梁，于是笔者提问：同学们，你们觉得这是小猫吗？很多学

生都对此产生了不同的意见，笔者此时肯定了学生的每一种

说法：说他不是小猫的同学说因为他没有肉，太瘦了，老师

觉得你说的很有道理。说他是小猫的小朋友说因为小猫身上

的结构都用线表示了，这是抽象的小猫，艺术源于生活高于

生活，这是夸张的画法，老师相信你未来肯定是艺术家。

“那老师给他添画一些，你们看看像不像小猫了。”

笔者直接在宣卡上快速示范水墨小猫，画的快，强调

有动态线做支撑就可以快速且简单的画出来。同时，笔者提

问：“有没有小朋友发现，老师其实用了什么秘诀？”

学生A：老师是按照线条画的，然后墨会晕开，就好像小

猫的毛了。

学生B：刚才的铅笔线条就像是猫咪的结构线，毛笔顺着

结构线的指引用笔，就能又快又好的画出来。

笔者给予肯定：“其实我们桌上的小猫模型就是猫咪

结构线，你们发现了秘诀，我们画的铅笔线条就是最重要的

结构线，有了结构线的支撑，小猫就可以又快又好的画出来

了。让我们通过一个微课来了解一下。”

五、深度感受连续多个动态：信息技术上的动态体验

学生通过课堂练习感受了国画小猫的艺术特点，也学习

了如何控笔、如何运用水墨晕染的特点来画国画小猫。本环

节以信息技术为桥梁，鼓励学生将多个动态进行连贯，形成

简短的逐帧动画，更进一步感受动态的美魅力。

播放微信提示音后，笔者提问：咦同学们，我们先把笔

停下来看看有什么新消息。哇，原来小灰给我们带来了一份

惊喜，让我们一起看看吧。

学生看见六只会动的猫咪后，随即展开了联想：这只小

猫好像在跑步比赛，好像在跳起来扑蝴蝶。可见学生不仅观

察到了小猫本身的动作，更是本能的拓宽联想，想到了动态

背后的故事性，此时笔者可以展示其余几只会动的猫咪：请

同学们以小组为单位，说说其余的小猫动态像是在做什么。

六、逐帧动画：动态的深度感知与表现

笔者在六只动态小猫后便可引出逐帧动画。

“其实画这些动态的水墨小猫的奥秘就藏在我们的ipad

里，请同学们打开ipad，看一看，说说你发现了关于动态水

墨小猫的什么秘密。”

ipad绘画界面的右边不同帧数的小猫静态图，学生可以

发现十张左右动态非常相近但却各有不同的水墨小猫，按下

播放键，一帧一帧播放就可以连贯成一个动态小猫，这便是

逐帧动画。

此过程让学生自己探索，让学生更深了解每一个动作发

生时，小猫身体有哪些变化。一个动态行为的背后，是很多

不同的动态一张一张组合而成的，这也是动画的基本原理。

两分钟的自由探索后，笔者请有所发现的同学举手发言

学生A：其实一个动态的小猫是有很多张静态的小猫组合

起来的，比如一个猫咪伸懒腰的动作，是由6张不同的动态小

猫串联起来的。

学生B：我们按下播放键就可以让右边十张小猫动起来，

就成了动画。

此时笔者补充：用一帧一帧的静态小猫，快速连续播放

形成的动画，我们称之为逐帧动画。我们今天就利用逐帧动

画，让传统的国画动起来。

笔者通过投屏技术，直接展示下一帧的小猫如何创作，

在示范过程中讲解洋葱皮、添加帧、选取画笔的方法。

七、品评拓展

考虑到不同的学生喜爱并不相同，因此笔者特意提出，

可以创作一只动态夸张有趣的小猫，在后期的作业展示中，

也的确有部分同学展示的是一只动态夸张的静态小猫，其背

景独具创意，画面具有故事感。

值得惊喜的是，有两位学生合作创作28张猫咪走路动

态，最终形成一段长五秒的猫咪走路国画动画，另一位学生

不仅完成水墨动画，更是添加了动态的背景。经过15分钟的

创作，大部分同学都完成了自己第一次数字化国画创作，体

验了一次特殊国画课，课后学生都跟笔者交流，原来一个动

态的背后，及果然藏着那么多不同的动作，并且渴望创作更

多的国画逐帧动画。

八、结语

尹少淳认为，“一次具体的教学行为，有如书法的运笔

过程，书法运笔的起、行、收三个步骤，对应着开始、中间

和结束三个阶段” 本次课堂实践，让孩子能用动态思维去观

察我们生活中所有运动中的景象，同时以动态思维为支撑，

创造逐帧动画，让我们的国画从静态到动态，让孩子在深度

学习后，以全新的角度再次热爱我们的中国传统文化。
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