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基于人工智能视角下数字媒体艺术设计专业教改研究
李加

西南民族大学

[摘　要]AI人工智能设计系统是人类科学技术进步的产物，在其视角下的数字媒体艺术设计作为新兴艺术门类，影响了人

们的生活方式和审美观念。本文以数字媒体艺术设计专业教学方法为主要研究方向，在人工智能视角下探讨数字媒体艺术设计

专业的艺术性特征，并以“PDCA循环法”来提升数字媒体艺术设计专业学生的软件实践操作技能，强化学生的自主设计能力，

并探讨数字媒体艺术设计专业教学改革的策略，以促进艺术设计专业学生创新思维的形成与发展。人工智能在数字媒体艺术设

计领域的应用，必将给平面广告设计行业的发展带来创新性的大变革。
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引言

当下信息化社会的超速发展，给数字技术带来了发展的

机遇，也孕育出了新的传播媒介与数字媒体艺术形态。随着

人类对艺术之美的深入追求，艺术设计专业教学对学生自我

突破与创新精神的培养显得尤为重要。传统的艺术设计教学

必须要在教学方法改进的基础上，并以项目驱动为目标，进

行“P计划-D执行-C检查-A改进”循环，才能把AI人工智能与

数字艺术媒体有机融合，并为艺术设计专业学生的逻辑设计

与思维拓展带来更大的创新与突破。

1.数字媒体艺术设计专业的主要教学特征

在信息技术高速发展的新形式下，人工智能对数字媒体

艺术学科产生了极大的影响。数字媒体艺术专业强调以计算

机软件平台作为艺术设计的媒介，通过数字技术和视觉艺术

的实践性融合，来拓展艺术专业学生的创新实践能力。艺术

设计专业的教学特征主要表现为三个方面：

1.1 数字媒体艺术设计专业的艺术性特征

数字媒体艺术专业在全国迅猛发展，有着无限的发展

空间，应该以理性的目光来审视这个充满着生命力的交叉专

业。在数字媒体艺术设计专业教学体系中，以“设计学”作

为专业发展的主要范畴。因此，在展开专业教学工作时，首

先需要注意数字媒体的艺术性特征，将艺术审美、艺术创

新、设计能力的培养，作为学生综合艺术素养培养的基础，

并针对学生的个体化差异，实施个性化、特殊化的艺术教育

活动。

1.2 数字媒体艺术设计专业的技术性特征

所谓AI人工智能，本质上是通过运用机器去实现人类所

希望的结果，一系列的逻辑过程必须情助人类智慧才能最终

实现任务的完成。数字媒体艺术设计建立在网络虚拟空间之

下，它的技术性特征主要体现在对PS、Premier、3dsMax、

Illustrator等各类智能软件应用的基础之上，而AI人工智能

技术的融入，让数字媒体艺术在技术化的手段应用方面，得

到了极大的提升。

1.3 数字媒体艺术设计专业的可操作性特征

数字媒体艺术设计是时代发展所催生的一种新型产品需

求与产业形态，从实用效果上来说，它具备明显的可操性特

征，需要学生在亲自操作、体验尝试与反复更新的过程中，

获得设计技巧与经验的积累。因此，高等院校数字媒体艺术

设计专业需要进一步改革与完善自身的教学体系，并以改变

学生“先验性”、“套路式”思维方式为前提，将专业设置

及人才培养方案进行多元化的创新变革，并以“跨学科、跨

领域”的模式，展开新型设计人才的培养与教学改革。

2.“PDCA循环法”在数字媒体艺术设计实践中的应用

目前，AI人工智能在我国得到了一定的应用。作为人工

智能的一种，阿里“鲁班”设计系统主要服务于阿里巴巴集

团，在经历一系列优化后，现在已经可以到达到一秒钟生产

8000张海报设计，一天生产4000万张海报作品的工作效率，

这无疑是对世界平面设计师脑力与体力的双重冲击和挑战。

但是，设计类的人工智能需要依靠人类适当地介入其编辑的

逻辑程序，才能在算法运行中达到设计系统逻辑的思维完

善。因此，在数字媒体艺术设计实践中，需要应用合理的教

学方法，来促进高校设计专业的教学改革。PDCA循环法就是

一项极为适用的教学方法。

2.1 PDCA循环教学改革方案的特点

PDCA循环又称戴明环，是由沃特·阿曼德·休哈特提出

的一种质量管理基础方法依据。PDCA从其自身的含义上，可

以被划分为四个阶段，分别为Plan（计划）、Do（执行）、

Check（检查）和Act（改进）。该方法被用于教学应用，能

够以实践的方式，促进学生对数字媒体艺术设计知识的掌握

强度，并能为数字媒体艺术设计专业的发展带来新的突破。

与此同时，在完成PDCA的四个阶段后，并不代表着结束，而

是进入周而复始的循环改进阶段，当一个循环完成，就能够

有效解决一些数字媒体艺术设计问题。然后，带着未解决的

一系列问题，继续进入下一个PADCA循环，进而呈现阶梯式上

升教学质量提升过程。

2.2 数字媒体艺术设计实践——P计划

在数字媒体艺术设计实践过程中，为了能够提高设计实

践课程的教学效果，尝试以项目化的教学方式，展开该专业

学科的实践化教学。因此，在教学方法设置过程中，需要对

教学的P计划阶段展开具体化的方针和目标的确定。并针对学

科的专业特性，进行不同学科的实践活动规划制定。视觉传

达专业的课程设置计划中加入弱AI人工智能的界面设计类课

程，比如：数字平面造型、网络图像处理技术等计算机类科

目，能够提高艺术专业学生的综合素养水平，更好地适应数

字媒体时代的发展，并有效缓解本专业学生的就业压力。
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2.3 数字媒体艺术设计实践——D执行

当前时代是一个充满挑战的信息化时代，在这个时代

多媒体技术和网络技术已经超越了传统艺术设计媒介载体，

并在新的环境和语境中得到越来越多艺术设计者的欣赏与支

持。因此，在数字媒体艺术设计专业改革的执行阶段，需要

探索艺术设计与数字信息处理、数字通信和网络技术的交叉

学科知识体系，并在技术领域实现艺术设计文字综合处理、

声音、图形、图像、视频等信息的AI人工智能化融合，使抽

象的AI人工智能信息变成可感知、可管理和可交互的一种技

术。

2.4 数字媒体艺术设计实践——C检查

在现代计算和通信手段的高速发展阶段，怎样构建“趣

味性”艺术设计教学体系成了数字媒体艺术设计专业教改的

关键步骤之一。数字媒体技术专业在超越原有教学体系的基

础上，明确执行阶段的实践效果，丰富数字媒体技术专业的

教学内容，打破原有基础教学的单一性和先验性，分清正确

的改革部分与潜在错误性的改革部分，进而通过检查来找出

潜在的问题信息，设计具体的方法、方案和计划布局，完成

执行计划的总结。

2.5数字媒体艺术设计实践——A改进

在新的艺术设计教学体系中，强调拓展学生创造能力的

更多可能性，并尝试以造型语言为平台，提高学生的实践设

计能力。把手机界面设计、app界面设计、网站界面设计等

纳入数字媒体艺术设计范畴，并把视觉传达设计的权重正不

断向界面设计倾斜。根据数字媒体的艺术设计和布局，进行

具体运作，对总结检查的教学改革研究方法及研究结果实施

处理，对成功的教学改革经验加以肯定，并予以推行；对潜

在的教学改革问题加以总结，并针对没有解决的教学改革问

题，进行PDCA循环任务提交，在建构的新PDCA循环中进行问

题的有效解决。

3.数字媒体艺术设计专业教学改革的策略

数字媒体艺术设计作为一门具有时代特点的交叉型艺术

专业，其专业的研究热点和发展趋势，专业的内涵与外延、

知识体系的架构、专业的改革完善，受到了越来越多的AI人

工智能、信息技术和艺术设计专业人士的关注。数字媒体艺

术设计专业，从其发展本质上来说，它承载着信息传递性、

商业策略性、艺术性三大属性。其学科定位中，体现了平面

视觉设计作品在构思与创作中呈现出来的价值。

3.1 培养与提升数字媒体艺术设计学生创新实践能力

人工智能的发展，给艺术设计带来了极大的冲击，阿里

“鲁班”设计系统可以按内置的运行规则“生产”出好看的

平面设计作品，并恰当运用图形，文字，色彩，版式四大要

素，呈现出符合人们审美需求的平面设计作品。但是，从现

实角度来说，商业策略性思维是使受众群休快速接受设计产

品的关键所在，AI毕竟没有思维，它永远都不可能替代人类

思维，实现对设计作品的心理层面的把握。作为现代的平面

广告设计从业者而言，只有在思维创意和对人类微妙心理的

把控方面，能够有独立的创新意识，才能以创造性的精神打

破平面设计常规，获得平面设计作品受众心理上的支持与接

纳，并让其在传达创意、AI人工智能与数字媒体艺术中，获

得更加清晰透彻的设计理念理解，进而在创作方法和思维意

识方面得到更大的提升。

3.2 利用技术创新引领数字媒体艺术设计形式多维化发

展

当前的社会是大数据型的新时代，前沿的AI人工智能艺

术设计方向，是数字媒体艺术设计专业学生必须熟悉与掌握

的基本功之一。使用多维融合、多层次的教学方式，尝试应

用各种AI人工设计系统，并在项目化的教学环节中，探索各

种新技术是未来平面设计专业教师需要具备的基本素养。AI

人工智能系统的三维设计、影视动画等方向延伸，使得数字

媒体艺术设计的需求将逐步的向多元化交叉媒介融合，并呈

现多维融合、多层次化的发展趋势。

3.3 通过教师的自我知识结构更新推动新技术与新艺术

的完美融合

数字媒体艺术设计的核心，是艺术与技术的新统一。

设计要想获得新的生命力，就需要在创作方式、表现手法与

传播性质等方面有质的飞跃，实现传承与创新的完美融合。

AI人工智能艺术设计飞速发展的今天，平面广告设计逐渐与

社会科学、人文、艺术、自然科学等学科相互交叉，设计院

校的教学工作者，面临着越来越严峻的“跨界、跨学科”

挑战。数字媒体艺术设计专业教师需要快速更新自身知识结

构，在充分分析与探究数字媒体艺术的内涵与外延的基础

上，拓展自我的知识体系，才能培养出适应时代发展的复合

型人才。

结论

在数字媒体艺术设计专业的教学过程中，传统的单向教

学方式受到AI人工智能、计算机、通信网络等行业的冲击，

已经向教学体系的多维表现形式过渡。因此，数字媒体艺术

设计专业教师需要尝试改革课程内容，创新教学方法，在数

字媒体艺术设计专业的项目化实践中，充分利用“PDCA循环

法”，引导和鼓励学生进行团队创作与跨学科、跨界体验式

学习，通过PDCA教学改革，能够把握数字媒体艺术设计专业

的发展方向，从而更好地探究未来数字媒体艺术的发展脉

搏。
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