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建筑工程

虚拟现实技术在建筑设计中的应用
张弘

山东省工程咨询院

[摘　要]虚拟现实技术是一项新兴的建筑信息化技术，符合建筑工程专业的时代发展进程，体现了建筑工程专业的时代特

征，促进了建筑工程行业长远发展。在建筑工程的设计、施工、管理等各个方面，虚拟现实技术有着广阔的应用前景，是实现

建筑工程行业信息化，高速化发展的有效途径。
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1 建筑设计中虚拟现实技术的概述

虚拟现实技术是建立在计算机技术基础上的一种综合性

技术手段，对于这种虚拟现实技术的应用来说，其主要就是

能够较好的运用计算机技术等构建出来的三维立体环境来给

人呈现一种较为直观的景象，进而也就能够较好的促使其较

好的被人所认知，并且还能够有效地把听觉和视觉结合在一

起，一些较为高级的虚拟现实技术还能够呈现出一定的触觉

体验，进而也就能够促使相关人员明确该环境中的一些缺陷

和问题，进而也才能够进行不断的优化和完善，促使其更好

地适合于人们的感官。对于这种虚拟现实技术的出现来说，

其最早产生于美国，被美国军方应用在相关驾驶员的培训

上，进而促使相关驾驶员能够在逼真的环境下进行训练，熟

悉各项操作，达到较好的模拟飞行效果，提升驾驶员的技术

能力。随着这种虚拟现实技术的不断发展和进步，其应用的

范围也得到了不断的扩展，在很多行业中都得到了较为积极

的应用，并且也发挥出了较强的作用和价值。从虚拟现实技

术的发展中来看，其在各个行业中的适应性表现也越来越突

出，这种适应性表现同样较好的体现出了虚拟现实技术的应

用价值，在建筑设计过程中自然也能够恰当的运用这种虚拟

现实技术，并且同样具备着较强的作用。

2 虚拟现实技术在建筑领域设计中的应用

2.1全方位展示建筑整体信息

以往的建筑设计是利用计算机等工具实施设计的，但是

这样并不能完全把建筑的整体数据加以全方位展示，设计师

只能对设计中的优势部分进行展示，如此只能在某些层面上

迎合部分客户的要求，但会忽视另一部分客户的要求。而通

过虚拟现实技术实施建筑设计，便能回避上述出现的问题，

通过此技术实施的建筑设计不仅能够展示设计中的细节，还

能把建筑的整体数据加以全方位体现。能够令客户对建筑的

整体数据有初步的了解。虚拟现实按术能够全面展示建筑设

计的模型，其中包含建筑外部及内部整体框构的具体参数数

据，能够为客户创造出一种真实的体验。利用虚拟现实技术

的展示，客户能够与设计者进行友好的交流沟通，为设计师

提供有用的设计数据和可行的设计思维。

2.2虚拟建筑设计和互联网相融合

运用互联网技术可以把虚拟设计方案快捷的发送到其

他人的电脑中，同时也能把设计工作托付其他人去做，完成

的设计工作可利用互联网传输回来。例如针对巨大繁杂的设

计任务来说，可划分为几个小任务发到不同国家及地区的协

作机构，乃至不同单位及科室，之后利用互联网传送进行汇

总。协作机构间可运用互联网传递数据、交流信息，可以

随时获取到其他地方的进展，对设计任务可以及时提出一些

意见，同时也能对其实施整改，形成异地虚拟建筑设计的手

段。这样不但能够节约时间，还便于协作，也可以提升工作

的成效。在计算机中构建出的建筑构件模型融入数控加工技

术，便可以直接生产出对应的装配件，从此减短建造及建筑

设计的时长。

2.3模拟真实的三维立体设计

通过虚拟现实技术实施建筑设计，能把建筑的侧面图、

平面构造、三维构造等同时加以展示，为客户营造一种真实

的体验。虚拟现实技术可构建出立体建筑环境，把建筑的一

系列空间展现的淋漓尽致，令客户对立体构造一清二楚，好

似置身于真实的建筑环境中。而且能够构建出材料的色彩与

光线环境，使客户感受到绝对真实的视觉效果。要使建筑设

计附有优质的三维立体效果，就一定要配备光照模型的设

计，设计师要在熟知光线原理基础上，通过模拟现实技术对

光照模型实施规划，呈现出光线对建筑设计视觉上的影响，

利用合理的软件把模拟光照展现的更加逼真，运用光照效果

展示及光照模型的陪衬，能够把立体建筑设计呈现的淋漓尽

致。

2.4优化设计方案的选取和比较

过去的建筑设计中缺少互动性与真实性，所以在设计

方案的选取和比较上难度较大，也需要利用很长时间去进行

比较。把该技术应用在建筑设计中，设计者可通过计算机网

络技术实施数据交流互动，按照客户的各种要求，结合现实

各种条件及可行性，规划出相应的设计方案，但绝非是设计

出一种固定方案，假如客户有不同要求，在思虑客户不同要

求的实际状况与可行性的制约时，在原有方案上加以改进，

运用虚拟现实技术规划出几种方案，每一种方案都要有相对

的优势，且都会采用三维立体模型展示，采用更多的设计思

路，来满足客户的要求。在对所有方案实施分析时，能及

时更换方案，及时扩大某部分的设计，对规划方案加以具体

剖析，这样对建筑设计每个环节都有保障，利用设计方案比

对能够透彻的呈现出设计师的思路，也能将其开拓并加以创

新，设计出更加优秀的设计方案。经过方案对比，也可以提

升建筑设计的效果及质量。

2.5论证建筑施工技术

建筑工程项目是由建筑部门、施工部门及设计部门共同

努力完成的，而项目运行主要是由设计开始着手，因此设计

者在实施设计时需要考虑周全，不但需要考虑建设部门对建

筑项目的需求，还要考虑有关施工技术及施工部门实施的可

能性。所以，对施工技术加以可行性论证十分主要。模拟现

实技术能够对动力学实施仿真，验证施工中是否会存在施工

技术引发的各种不良问题，科学合理对施工技术做出整改，

确保施工技术实用性。

结束语

在建筑功能与造型愈加复杂、业主需求愈发专业的当

下，建筑设计行业需要更加趁手的工具。而虚拟现实技术在

建筑设计中的应用则在某种程度上成了这个趁手的工具。该

技术可提高建筑设计的可靠性，增加设计人员和业主的有效

沟通，提升建筑设计效率，促进建筑行业的健康稳定发展。
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