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数学游戏在小学数学教学中的应用探讨
申燕

聊城市东昌府区堂邑镇中心学校

[摘　要]小学数学教学中游戏化教学的实施，对培养学生学习兴趣、激发学生主动参与意识，具有重要作用，应该得到教师

的高度重视。在游戏化教学开展中，教师要突出学生的课堂主体地位，结合新课改要求，精心设计游戏，从而活跃课堂氛围，提

高学生数学知识应用能力，培养学生核心素养。
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一、在数学课堂中加入数学游戏教学的必要性

数学是由逻辑思维、游戏、娱乐等许多要素结合而成，

数学游戏教学的本质就是在教学过程中加入一些数学游戏，

作为引导学生进行学习数学的方法，学生在游戏中可以增加

学习数学的乐趣，一般处于小学阶段的学生都是比较活泼好

动的，他们总是有异于常人的想象，但是这一阶段的小学生

的思想集中能力并不强，他们并不能很好地去约束自己，长

时间集中自己的思想去进行学习，对于理解力比较差的学生

来说，教师所教授的内容是过于复杂的，所以在数学教学中

加入数学游戏是非常必要的。在小学生看来，学习数学并没

有玩游戏感到快乐，所以对于数学的学习兴趣并不高，处于

低年级阶段的小学生是非常调皮的，爱捣乱，所以他们不能

好好地去听课，致使小学生上课学习数学知识的效率是非常

低下的，特别是一些不能够理解老师所讲授内容的学生，对

于他们来说，学习数学可能是比较痛苦的，长此以往，小学

生们可能就慢慢地开始讨厌数学，不喜欢学习数学。而有效

运用数学游戏进行教学就可以让学生摆脱这种枯燥无趣的氛

围，在游戏中进行学习，此举也可以更好地让学生进行知识

理解，从而在教师引导下做到有效学习。

二、游戏教学法在小学数学教学中的应用探究

（一）确立游戏化教学目标，激发学生参与意识

在小学数学课堂教学中，游戏内容的融入要避免盲目性，

教师要有目的地融入游戏，这样才能够充分发挥游戏对数学课

堂的辅助作用。在设计游戏内容时，应结合数学教材内容，实

现游戏与数学知识的有机整合，实现寓教于乐的教学目的，

使学生在玩的过程中学习数学知识。小学数学知识虽然难度不

高，但对于小学生而言还是有一定学习难度的，所以教师在游

戏的设置上要明确定位。游戏在数学课堂引入的目的是帮助学

生在玩的过程中感受学习的乐趣，从而降低学生的学习难度，

消除学习的恐惧感，在游戏中学习数学内容。

（二）重视游戏场景的合理设置

在游戏化教学模式中，游戏场景是保证其有序开展的基

础和前提，同时也是灵魂所在。游戏场景的设计能够带给学生

更好的代入感，使其在游戏中感受到学习的乐趣，在游戏中掌

握更多的数学知识。在进行游戏场景的设计时，教师应当综合

考虑三个方面的内容，分别是场所、融合度、预算。从场所的

角度来说，教师需结合游戏内容调整场所内的布置，如将学生

的桌椅位置进行调整。在缺少选择性的情况下，教师需充分考

虑场所的布局、面积以及可利用率，同时还应当充分考虑场地

的安全性，最大限度地降低发生安全事故的概率。从融合角度

的方面来说，场景的设置必须要保证数学知识与游戏环节之间

拥有较强的融合度，最好能够实现100%融合。但考虑到多方面

的因素，该情况难以真正实现。因此，数学知识与数学环节的

融合需达到80%以上。从预算角度的方面来说，预算的高低将

会对游戏场景的选择产生直接影响。如果拥有较高的预算，那

么就能保证游戏场景的布置更加精细化；如果预算有限的话，

那么游戏场景的设计和选择也将会具有较大的局限性。在进行

游戏场景设计和布置的过程中，教师可向学校申请部分游戏经

费，保证游戏化教学法能够在小学数学的教学中顺利应用。

（三）运用多媒体提高教学质量

在应用游戏化教学法时，教师还可充分利用多媒体网络等

模式。在信息时代中，信息技术已经被应用到不同的行业中，

小学生也逐渐开始接触平板电脑、手机等，也会经常玩网络游

戏。为了最大限度地提高课堂教学有效性，教师可以灵活运用

多媒体技术，充分运用网络资源开展有趣的数学游戏。教师要

鼓励学生积极参与到数学游戏中，参与教师提供的挑战；教师

可运用“植物大战僵尸”“愤怒的小鸟”等游戏。具体来说，

在“愤怒的小鸟”游戏中，学生必须准确把握小鸟的角度，这

样才能完成准确打击。在教师展示出游戏后，如果学生能够及

时发现其中隐藏的规律，那么就可上台进行挑战，其他学生也

需认真思考和分析，进而调动学生的主观能动性，锻炼学生的

思维能力。如果学生能够在学习的过程中将数学问题当成有趣

的游戏，那么就能准确把握其中隐藏的数学知识和学习规律，

牢牢掌握不同类型的解题思路。因此，教师要提高个人能力，

掌握应用计算机、多媒体技术的方法和技巧，锻炼自身应用数

学游戏的能力。教师需全面了解学生的兴趣爱好，加入一些学

生感兴趣的热门游戏，但要保证数学游戏与数学知识之间存在

十分紧密的关联，为学生设置不同难度的关卡，促使学生掌握

大量的数学知识。此外，教师还应当给予过关的学生一定奖

励，带给学生更多的学习动力，使其始终保持勇于挑战的良好

心态。

（四）及时评价反思，强化游戏教学效果

在小学数学游戏化教学模式下，为了保障游戏教学的效

果，教师在完成数学游戏教学后，还应及时进行评价和总结。

一方面，及时、准确地进行课堂总结。数学教师在完成数学游

戏教学之后，应开展教学评价，引导学生在自我评价、小组评

价和教师评价的过程中，明确游戏教学的成效，以及其中存在

的不足。另一方面，及时反思和总结。

结束语：

基于小学生的认知规律和心理特点，将数学游戏融入课

堂教学中，可最大限度激活数学课堂氛围，唤醒小学生的数学

学习兴趣。基于数学游戏化教学的价值，小学数学教师应立足

于数学游戏应用中存在的诸多问题，从观念上重视数学游戏教

学、科学设计数学游戏教学方案、高效开展游戏教学、及时评

价和反思，才能真正发挥数学游戏的教学价值，不断提升小学

数学课堂教学的有效性。
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