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游戏进课堂——小学数学游戏化教学模式初探
张明慧

鹰潭市第九小学

[摘　要]随着教育的不断变革，在小学数学低年级教学的过程当中，为了能够激发学生的学习兴趣，引导学生可以在学习

数学过程当中，不仅获得数学知识，同时，能够促进学习能力和实践能力的发展，教师可以采取游戏的方式，在游戏过程中突

出学生的主体地位，调动学生的学习热情，提高小学数学课堂教学的效率和质量。本文将通过把握游戏时机、遵循游戏秩序、

创新游戏设计思路三个方面来探究如何构建小学数学游戏课堂。
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为了提高小学数学教学的质量和激发学生学习主人翁

的意识，需要每一位小学数学教师要从学生的年龄特征以及

心理特点出发，为学生制定具有可操作性和有效性的数学游

戏，秉持寓教于乐的教学原则，为学生的数学学习带来新鲜

感和乐趣，创新数学知识呈现的方式，维持学生进行小学数

学学习的动力和信心，提高学生的积极性。在这里，笔者也

将根据自己多年的教学经验，提出自己的一点教育心得。

一、巧妙把握游戏时机

小学数学知识具有相对较强的抽象性特点，对于社会经

验不足和学习经验不足的小学低年级的学生来说，无法能够

以抽象的思维进行知识的了解，因此，为了能够减轻数学的

学习，教师要能够在小学数学教学当中，巧妙的把握游戏时

机，为学生带来更加具有高效性的游戏教学。[1]

比如，教师在讲“有余数的除法”时就可以根据学生

的课堂表现进行游戏的实行。在课堂上运用游戏教学并不是

意味着整节课或者是每节课都需要安排数学游戏，这样是无

法实现最初借助游戏来提高数学教学效率的初衷的，因此，

小学数学教师要能够切实的按照教学内容和教学目的以及学

生所反馈的课堂表现进行有组织的安排，巧妙的把握游戏时

机。为学生进行“分水果”的游戏，通过让学生分苹果来激

发学生的好奇心，如“有20个苹果，6个人，一人3个，余下

了2个苹果。”引发学生思考为什么剩下了2个，了解在这里2

就是余数，对余数的初步理解，并在操作当中逐渐理解和感

悟出有余数的除法知识。因此，为了能够达到良好的借助游

戏提高数学教学的效果，需要教师能够巧妙地把握教游戏时

机，这样才能够达到事半功倍的教学效果，提高学生参与的

信心。

二、严格遵循游戏秩序

游戏的顺利进行，可以保证学生能够在积极参与数学游

戏的过程当中也能够达到理想的小学数学学习效果，因此，

教师要能够制定一些游戏规则，并要求学生严格遵守，促进

小学数学游戏的正常进行。[2]

比如，教师在讲分类的知识时，就可以带领学生做一

个游戏。在游戏开始前，教师要对学生讲好规则，即所有人

都注视着教师，然后请小朋友们注意听，按照老师的要求去

做，如果叫老师说让年龄10岁站起来，那么不是10岁的女孩

子就要坐下去；比10岁大1岁的学生坐下去，那么其他学生

站起来。教师要为学生讲清楚游戏规则，并要求学生在游戏

的过程当中保持安静，控制自己的行为和音量，不能打扰隔

壁班级上课，这样才能够营造一个和谐、良好的学习环境和

游戏环境，同时，又能够让学生跟着游戏规则，逐渐感悟到

其中所蕴含的数学知识，借助游戏规则来进行课堂教学的正

常引导，保证游戏发展的趋势是在可控下的。因此，教师在

进行小学数学低年级游戏教学过程当中，一定要制定好游戏

规则，并严格要求学生遵循游戏秩序，让每一个人都规范自

己的游戏行为，才能够在共同参与和共同协作下完成数学游

戏，获得数学知识以及数学任务完成的体验感，维持学生学

习的动力和信心，提高学生的成就感。

三、创新游戏设计思路

为了能够激发学生参与数学游戏的兴趣和动力，保证学

生能够在游戏的过程当中始终注意力集中和充满好奇心，保

证游戏的正常进行，需要教师能够创新设计游戏思路，为学

生带来游戏体验的新鲜感，这样才能够维持学生长久参与数

学游戏活动当中。

比如，教师在讲“10以内数的大小”时，不能够像平常

一样准备一些卡片，然后让学生认识这卡片上的数字是多少

或者是第一张卡片加第二张卡片上的数字等于多少，这样的

游戏对于学生来说，和做练习题没有什么区别。所以，为了

能够激发学生参与数学游戏，并且，师生之间和学生与学生

之间产生互动，需要教师能够创新自己的游戏设计思路。比

如，教师可以将游戏改为“找朋友”。教师分发含有10以内

数字的卡片，然后邀请一个学生。学生进行互动问答，如果

如拿着数字卡片五的学生，就可以说“我今年5岁，好朋友

A比我大2岁，那么我的好朋友A在哪里？”在这个过程中，

小学生也思考了5+2=7；然后，拿到数字7的卡片的学生就可

以站起来。学生还可以继续问，“比我小1岁的朋友B在哪

里？”学生也思考了5-1=4。那么，拿着卡片4的学生就可以

站起来。在这个游戏当中，既创新了学生的游戏体验感，又

能够让学生在游戏的过程当中，根据数字的顺序知识，想出

结果，轻松地掌握知识，也为之后学生相关的数学学习应用

做好铺垫，加深学生的记忆和理解。

总而言之，将游戏引入到小学数学教学过程当中，不仅

需要每一位教师能够借助先进的教学理念，完善自己的教学

思想。同时，也需要教师能够深入走进学生的实际，了解学

生的实际情况，针对学生的学习特点，制定更加具有针对性

的游戏，把握游戏时机，巧妙地将游戏与数学知识进行相连

接，解放了学生的天性，尊重学生的个性发展，又能够同时

提高小学数学知识的讲授效率。
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