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文体艺术

文化元素在插画设计课程中的应用研究
徐玉婷　舒鹏飞

池州学院 文学与传媒学院

[摘　要]文化元素是当前教育创新发展的关注点。随着信息化读图时代的到来，插画设计作为视觉化艺术设计的主干课

程，其原创构思、文化内涵、精神素养的培养都将是该课程教学即将面临的巨大挑战。文化元素中显著的符号性、内容性、艺

术性特征恰好为插画设计课程的教学提供来丰富的教学资源和创意灵感。 基于对文化元素的特征进行分析，利用插画设计课

程理论与实践相结合的教学方式，研究文化元素深入应用于插画设计课堂教学的建设方案。
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插画设计作为一门兼具原创性、艺术性和应用性特色

的绘画类课程，是顺应信息化社会的传播而崛起的，且有着

极好的发展前景。但是，一般高校在开展插画设计课程教学

时，大多采用单一的知识技能传授法，这样的教学容易导致

学生在后期创作插画作品时，出现创意构思能力不足，原创

性不够，作品内容缺乏文化内涵等负面现象。因此，将有

着标志性视觉符号的文化元素加入该课程的教学，恰好可以

针对性的解决这一特殊问题，也是为插画设计课程今后的发

展提供了一条文化元素情感认同性极高的特色化课程建设方

案。

1 导入课堂教学，融入文化元素内容

本着艺术和应用相统一的原则，插画设计所涉及的领域

非常之广，这也为插画设计在高校中的开课率提供了非常好

的保障[1]。当今社会正处于多元化信息并存的视觉时代，插

画设计作为一种同时具备艺术审美教育和社会应用功能的特

色性课程，在教学设计中，应重视学生独特趣味性和审美性

的培养。同时，从该课程的长远发展思考，需要深入挖掘民

俗文化中的视觉符号，以元素符号深入插画设计的课程教学

之中，从而以文化融入插画设计课程的形式建设特殊应用型

课程教学方案。

1.1 横向导入，融入理论课程教学

插画设计作为一门偏重于实践教学的应用型课程，其

理论教学环节除了要求给学生讲授相关的理论基础以外，更

为重要的还有课程教学过程中所表现的魅力和氛围。以我国

民俗文化带入课程的理论教学这一行为，不仅能够给插画设

计的课堂增添风采，还能够有效地避免学生在学习的过程中

生搬硬套。将插画设计融入课程的文化元素，不仅需要注意

“外在形像”，更应该做到“内在神似”[2]。

课程案例以商业插画为理论课程讲授章节，融入文化

元素进行教学设计。通过二十四节气文化为引课元素，分析

各商业插画中出现的联名现象，以视觉符号品牌的联名，带

动非遗文化元素再创性设计的深入解读。首先，从二十四节

气文化主题入手，从确定设计定位、收集有效素材、分析受

众人群、确定创意构思四个步骤来讲授如何做好主题商业

插画的前期准备工作。期间，可以主题为案例，深入讲授思

维发散思维、整合思维、逆向思维、创新思维扩张法，以帮

助学生能够更加直观的了解如何获取好的创意点。其次，从

二十四节气文化内容剖析，解读插画插画可能出现的领域，

如书籍、广告、儿童绘本等。最后，从绘画的风格上来讲授

商业插画针对不同领域、不同受众、不同方式所采用的表现

手法，并说明其优势。这种以身为中华人民的大学生群体所

认同的中华元素为主题的插画设计专业课程教学设计，来吸

引学生的注意力，通过文化认同，找寻教师与学生的契合

点，从而更好地引导学生自主学习。

1.2 纵向创新，带动实践项目创作

插画设计课程在高校艺术设计类专业中较常见，但大多

的教学设计显得相对单一，没有活力，这一点不符合当代大

学生群体的特点。尤其是该课程较为重视的实践教学环节，

很多教师以课本中的实践案例为主导，缺乏实践创造的多样

性和特色性。

实践教学以“我们的文化”为案例主题，将各种类型的

文化研究内容引入实践课程中，以大学生和文化之间的关系

和故事做背景，将学生带入创作的主题中，使他们以主人的

身份来进行实践，并指导他们如何利用插画的表现形式来进

行视觉化再现。这样一来，学生在学习的过程中，必须以传

承文化精神为基础奠定，挖掘初文化元素中农耕文化、传统

文化、精神文化、民俗文化、非遗文化等内容，深入学习和

研究，并以实践的原创和艺术的独特视角，给插画设计实践

课程的项目创作带来更多的新意和更好的灵感。

2 延展课外实践，发挥文化元素精神

在计算机信息技术普及大众的今天，只限制于插画设计

课程的主体课堂本身是远远不够的。延展课外实践教学，以

更接近社会和生活的项目式实践教学来激发学生民族潜意识

化的文化元素精神，无疑是插画设计课程教学中又一增光添

彩的特色化教学形式。这样的教学延展，即能丰富学生的课

余实践生活，又能满足他们的自主学习需求，同时，也是文

化元素施展身手的绝佳舞台。充分发挥文化元素在插画设计

课外延展中的作用，从支撑主体课程的“第二课堂”和助力
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发展实践项目的学科竞赛两方面，对文化符号性如何更好的

佐助插画设计课程进行相关建设。

2.1 第二课堂的支撑

在当今这样一个以“立德树人”为根本目标的教育大环

境下，插画设计课程要想更大的发挥其专业化优势，除了本

职的理论讲授和实践教学以外，作为课堂延伸及支撑的“第

二课堂”将成为该课程优质化建设的着重点。“第二课堂”

的概念是相对于“第一课堂”本体教学而定义的，是高校中

以育人为宗旨，以专业知识为基础，从“第一课堂”教学中

扩展出的一种课程以外的学习形式[3]。在当今图像化信息传

播的时代下，插画设计作为一门承载了我国文化传承和艺术

创新发展任务的视觉艺术类课程，严格来说，它的发展完全

得益于社会。因此，反馈于社会也就是该课程应当履行的

义务。插画设计课程主要以实践项目创作为主，而“第二课

堂”创新型、开放型、综合型的教学模式恰好与之切合，利

用文化元素的精神符号、内容符号、艺术符号和时代符号等

元素特性，联合“第二课堂”的社会性项目，以教学和实战

结合的形式来巩固该课程的发展。

“第二课堂”的具体形式有很多种，可以是学校内部开

设的插画社团，通过课余时间，有组织、有联合的开展一些

与文化元素相关的公益插画创作型活动，广集学校内所有喜

欢插画设计的学生，以专业带动创意，以项目满足热情，以

活动促进教学的形式，增加社团活动和课程教学的连接性，

并从中延展和升华出更为优异的效果。以某地方高校社团举

办的一次地域性文化主题活动为例，学生从地方文化元素的

地域性界限着手，思维发散联想到清朝文官，辅以文化元素

符号性较强的飞禽和花卉，从官员阶品的服饰纹样为特色

点，来完成插画作品的创作。此外，除了学校内部的延展活

动以外，与社会衔接的项目化教学，也是“第二课堂”的不

错选择。近年来，应用型课程教学多主张“产、学、研”结

合的教学模式，联系视觉化创意产品研发部门，结合插画设

计课程中的项目教学，由教师指导，分析社会当下市场受众

和行情，挖掘各中的文化中的符号元素，如大家最熟悉不过

的百家姓文化，引导学生根据市场定位进行创新延伸，通过

追寻百家姓氏的图像化图腾，利用拟人化设计手法，将汉字

图像通过插画视觉的表现，联合社会市场上的商业产品进行

插画包装，最终形成插画设计课程延伸的文创作品。这样的

教学形式相比完全的课堂教学来说，更为有利于学生和社会

行业的接轨，也为学生进行优质化作品的创作提供来更好的

平台。

2.2 学科竞赛的助力

“以赛促学、以赛促改”的学科竞赛式教学方法，近

些年一直活跃在插画设计的课程中。其主要特色是以原创插

画参与相关学科竞赛的教学手段，巩固和助力插画设计课堂

教学中所学到的专业知识，借助于竞赛这样的形式，充分调

动学生的积极钻研和自主学习的能力，从而能够对插画设计

课堂教学起到一定的促进作用。近些年来，学科竞赛的发展

由最初单纯以比试为目的转移至引导学生深入了解我国文化

内容，以培养学生的文化素养和塑造作品的文化内涵为的目

标，越来越多的官方组织者将竞赛的目光投向我国文化内容

的创新发展上来。

主要实施将以插画设计课程的原创绘画为参与优势，通

过学科竞赛官方的给定命题，营造出寓教于乐的参与氛围，

指导学生结合文化元素发散思维，最终完成文化元素符号性

的艺术插画作品。例如大学生广告艺术大赛，作为迄今为止

全国规模最大的国家级大学生赛事，参赛类别较多，插画课

程针对该赛事，主打参与其中的平面设计类别。这项比赛的

主要特色是主办方会给出选定的商业品牌及主打产品的特

征，学生需要根据其给定的主题进行文化元素的联想，从而

创作出有着显著标志性文化的商业插画。以大广赛第十一届

命题娃哈哈宜茶时茶饮料为例，通过对其商品卖点特征的分

析，选择其不同口味与文化元素中的四大美人形象做结合，

完成了能够同时展现商品特征视觉化和预期效果理想化的插

画作品。通过这样参加竞赛的特殊教学形式，既能够引导学

生抒发其内心深处的情感认同、文化认同和审美认同，还能

够以学科竞赛的形式为学生的课程学习提供良好的契机，用

竞赛奖励的行为调动他们的竞争意识，反向激励学生，从而

完成学生更为扎实的插画创作能力。

3  结论

作为一名当代大学生，除了为今后能够报效祖国而认真

学习专业技能以外，国家文化的传承与创新也应当是我们该

肩负的另一项任务。通过挖掘文化元素中的视觉性符号性文

化精髓，结合插画设计课程理论联系实践的特色教学方法，

加上“第二课堂”和学科竞赛的课外延伸为该课程的教学助

手，建设出以文化元素为特色融合发展插画设计课程的教学

方案，为该课程今后的发展提供了重要的指导价值，也为该

课程今后在实践应用中能够进一步优化，提供了一定的建设

性参考。

参考文献

[1]王莹、赵娜.承德地域文化符号在插画教学中的探索

研究[J].科幻画报.2021（05）181-182.

[2]刘晓洁.谈中国元素在插画设计课程教学实践中的

体现——以动漫专业主题创作为例[J].学术论坛.2018，

（15）：150-151.

[3]彭巧胤、谢相勋.再论第二课堂与第一课堂的关系

[J].学校党建与思想教育，2011，（14）：45-46.

[4]董甜甜.互联网时代中华元素的数字化艺术传播研究

[D].东南大学.2019-6-3：60-65.


