
·742·

教育研究

引言
“护宝小将”APP的研究方向面向幼儿安全启蒙教育，在

安全教育的基础上添加交互的形式，增加教育趣味性。目的
是为了能让幼儿更清晰深刻的了解安全行为规范，并促进幼
儿能够有趣味性的学习安全知识。从幼儿的心理角度出发，
将安全教育课程与信息技术高度结合，可以让孩子从小就将
安全意识，牢记于心，好的习惯从小养成。

一、项目实施的目的、意义
（一）增加应试安全教育的趣味性。
（二）针对幼儿开发研究。
（三）全面普及安全教育，学习内容更加全面化。
（四）学习环境更加安全。
（五）学习方式更加便捷。
二、调查与分析
（一）对国内现阶段儿童安全情况的调查
我国现有约2.8亿少年儿童，占全国13亿人口的22.89%，

根据最新的抽样调查表明，我国100名死亡儿童中有26人死于
意外伤害，而这个数字以7%-10%增加，给独生子女占相当比
例的父母带来极大忧虑。

调查数据显示：中国3—12岁儿童中，多数孩子安全意识
淡薄，对生活中可能出现的危险缺少应有的防范知识，不知
道躲避风险。

（二）国内对儿童安全教育知识的内容和实施办法
现在国内的儿童安全教育包括了交通安全、消防安全、

食品卫生安全、校园活动安全及防触电、溺水、跌落、踩踏
等方面的安全教育。因此，要建立预防体系和急救网络，制
定必要的安全规则，树立注重安全的行为榜样，构建实施儿
童安全教育的金三角。

（三）国外对儿童安全教育的内容
1.英国：常用的安全知识是认识家庭住址；了解用药常

识；认识常用工具等。
2.美国：用涂画，假设游戏的方式训练孩子的反应能

力。
3.日本：训练孩子极强的抗灾能力和防灾意识。
国外小朋友们的游戏活动时间比例非常大，安全教育是

与游戏融合在一起的，更多地与生活相结合。
（四）通过查阅资料得出以下结论
1.我国现如今的安全教育不够全面，而且对幼儿的安全

教育认知不够强烈。
2.可以适当借鉴国外安全教育的形式和内容，从创新出

发，让孩子身处其中。
3.户外的安全教育方式不太适合我国家庭情况，比较繁

琐，家长的时间紧张，而且有风险性，因此线上的交互型APP
可以很好的解决这两个问题。

4.要建立好充分的全方位的安全教育知识体系，线上线
下全面实施。

三、研究方案
（一）研究目标
1.学习内容更加全面化。
2.学习过程更加有趣。
3.学习环境更加安全。
（二）研究内容
第一部分
通过对周边幼儿园及早教培训机构进行调研考察。明

确是否开展了安全教育相关活动，同时深层次的了解幼儿喜
好。

第二部分
对本APP研究奠定框架，设立基本雏形。
1.页面布局构图
2.设计“小将”等卡通形象
3.视频、动漫、交互小游戏等的融合汇入。
第三部分
寻找APP视频、动漫、故事等创意，把安全教育知识友好

的结合起来。
第四部分
1.研发讨论
参加数字交互制作研讨活动，了解数字交互技术的最新

动态和发展新进展。
2.模拟设计
1.模拟设计出幼儿安全教育的基础安全知识，通过电脑

Flash软件、Adobe Premiere、二维动画基础等软件出安全
教育动以动画或游戏的形式表现出来，并在其中加入交互活
动。

2.通过UI基础技术把儿童安全教育知识的一个故事或游
戏应用其中。

3.实地试验
在渭南市幼儿园进行测试，分成两个小组，一组是普通

书籍教学，一种是应用儿童安全教育教学APP设计应用。对比
两组的数据，并通过数据分析出当前设计的APP是否适用于儿
童，并总结出孩子最感兴趣与不感兴趣的地方分别是什么，
找出不足的地方，再进行改正。

4.信息评测与反馈
通过测试情况和幼儿知识接受程度进行评估和改进，并

收集幼儿、学校及家长授课的信息反馈。
5.修改与推广
精心修改不足之处，制作更加合格优秀的平台，推广至

线上应用。
6.实时更新
根据时代的发展和要求，紧跟时代潮流并锁定家长评

价，对APP进行实时的更新与改正。
四、项目研究与实施的基础条件
（一）研究方法
1.文献研究法
大量阅读整理有关研究的文献著作，为研究奠定理论基

础。
2.调查研究法
发放调查问卷收集有关对幼儿的了解以及对幼儿兴趣关

注和引导。
3.制作研讨法
（1）利用设备与软件对该技术边制作边研讨，互相学习

先进的制作方法。
（2）向老师或者在网络上学习更加先进的知识。
4.比较研究法
收集国内外在教育信息化的改革中已实施的举措，信息

技术、交互式学习、数字化视角等以及国内基于智能电子设
备平台，针对儿童的教育科普。调查并总结出有关成功案例
的优点和不足之处。

（二）实施基础条件
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1.具备的知识基础
（1）具有安全教育等各个方面知识。
（2）具有一定的软件基础
熟悉了解Flash动画软件、Adobe Premiere、Adobe 

After Effect、CG插画技术、二维动画基础等软件，以及交
互形的游戏基础。

（3）具有美术绘画基础
可以结合自己专业中所学习的没事只是知识设计丰富美

观的卡通形象，以及APP的页面等
（4）从事过幼儿美术教育
有丰富的儿童教学经验和幼儿教育知识储备，对儿童的

兴趣爱好有一定了解，我们可以从儿童的角度为研究提供思
路和观点。

2.具备的技术基础
（1）对幼儿教育知识有储备，熟悉了解Flash动画软

件、Adobe Premiere、Adobe After Effect、CG插画技术、
二维动画基础等软件。并努力培养APP的运营理念，对电脑编
程进行深造学习。

（2）技术路线：

五、项目实施方案
（一）研发讨论
参加数字交互制作研讨活动，了解数字交互技术的最新

动态和发展新进展。
（二）模拟设计
1.模拟设计出幼儿安全教育的基础安全知识，通过电脑

Flash软件、Adobe Premiere、二维动画基础等软件出安全
教育动以动画或游戏的形式表现出来，并在其中加入交互活
动。

2.通过UI基础技术把儿童安全教育知识的一个故事或游
戏应用其中。

（三）实地试验
在渭南市幼儿园进行测试，分成两个小组，一组是普通

书籍教学，一种是应用儿童安全教育教学APP设计应用。对比
两组的数据，并通过数据分析出当前设计的APP是否适用于儿
童并进行改正。

（四）信息评测与反馈
通过测试情况和幼儿知识接受程度进行评估和改进，并

收集幼儿、学校及家长授课的信息反馈。
（五）修改与推广
精心修改不足之处，制作更加合格优秀的平台，推广至

线上应用。
（六）实时更新
根据时代的发展和要求，紧跟时代潮流并锁定家长评

价，对APP进行实时的更新与改正。
六、APP界面的设计与实施

性别选择                           分类界面

（一）参加数字交互制作研讨活动，了解数字交互技术
的最新动态和发展新进展。

（二）模拟设计出幼儿安全教育的基础安全知识。
（三）通过UI基础技术把儿童安全教育知识的一个故事

或游戏应用其中。
（四）通过测试情况和幼儿知识接受程度进行评估和改

进，并收集幼儿、学校及家长授课的信息反馈。
（五）精心修改不足之处，制作更加合格优秀的平台，

推广至线上应用。
（六）根据时代的发展和要求，紧跟时代潮流并锁定家

长评价，对APP进行实时的更新与改正。
七、研究成果和创新特色
（一）研究成果

（二）成果的创新特色
1.针对性强
相对于其他教育类的APP针对性更强，研究的范围聚集在

幼儿安全教育学习。2.接收形式革新
我们的APP是以动画游戏的形式去展现，生动形象，更能

将幼儿的注意力集中起来，并且知识面比较综合。
3.实事同步更新
APP将以求全球、全国实事去更新。例如此次新冠肺炎，

我们就会及时更新去普及一些针对肺炎的卫生安全之类的知
识

八、社会影响
（一）增大安全教育的趣味性。本项目主要利用“童

心、童趣”融入大量的动画，小游戏等丰富有趣的内容来吸
引小孩子，让他们在去玩的时候身处其中的彻底理解安全知
识以及生活中处处会带来的危险及后果。

（二）提高幼儿安全率。好习惯要从小养成。幼儿阶段
的小朋友是的非常活泼好动的，随着现在活动范围的增大，
幼小儿面临的安全隐患急剧增加。

（三）全面普及安全教育，学习内容更加全面化。幼儿
通过交互型安全课程教育，学习多方面全方位的安全知识，
比如生活安全意识、交通安全意识、病毒防护意识等。使孩
子在生活中360度无安全死角。

（四）学习环境更加安全。家长方便放心，免去了家长
接送孩子的风险和琐事，节省了时间又学到了知识。

（五）学习方式更加便捷。即使没有学校的安排和实地
的参与孩子也可以足不出户的学习安全教育知识，并且在孩
子学习的过程中，家长也可以在旁边互动参与，使安全教育
更加的普遍。
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（1）对幼儿教育知识有储备，熟悉了解 Flash 动画软件、Adobe Premiere 、

Adobe After Effect、CG 插画技术、二维动画基础等软件。并努力培养 APP 的

运营理念，对电脑编程进行深造学习。 
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五、项目实施方案 

（一）研发讨论 

参加数字交互制作研讨活动，了解数字交互技术的最新动态和发展新进展。 

（二）模拟设计 

1. 模拟设计出幼儿安全教育的基础安全知识，通过电脑 Flash 软件、Adobe 

Premiere 、二维动画基础等软件出安全教育动以动画或游戏的形式表现出来，

并在其中加入交互活动。 

2. 通过 UI 基础技术把儿童安全教育知识的一个故事或游戏应用其中。 

（三）实地试验 

在渭南市幼儿园进行测试，分成两个小组，一组是普通书籍教学，一种是应

用儿童安全教育教学 APP 设计应用。对比两组的数据，并通过数据分析出当前设

计的 APP 是否适用于儿童并进行改正。 

（四）信息评测与反馈 

通过测试情况和幼儿知识接受程度进行评估和改进，并收集幼儿、学校及家

长授课的信息反馈。 

（五）修改与推广 
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精心修改不足之处，制作更加合格优秀的平台，推广至线上应用。 

（六）实时更新 

根据时代的发展和要求，紧跟时代潮流并锁定家长评价，对 APP 进行实时的

更新与改正。 

六、APP界面的设计与实施 

      
             性别选择                           分类界面 

（一）参加数字交互制作研讨活动，了解数字交互技术的最新动态和发展新

进展。 

（二）模拟设计出幼儿安全教育的基础安全知识。 

（三）通过 UI 基础技术把儿童安全教育知识的一个故事或游戏应用其中。 

（四）通过测试情况和幼儿知识接受程度进行评估和改进，并收集幼儿、学

校及家长授课的信息反馈。 

（五）精心修改不足之处，制作更加合格优秀的平台，推广至线上应用。 

（六）根据时代的发展和要求，紧跟时代潮流并锁定家长评价，对 APP 进

行实时的更新与改正。 
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动画，小游戏等丰富有趣的内容来吸引小孩子，让他们在去玩的时候身处其中的
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