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新课程理念的提出，教师对教学的研究越来越深入，从一

般的知识教学，到学生的心理特点研究，每一项研究工作都体

现了教学的复杂性和困难性。笔者作为一名小学数学教师，就

从学生学习兴趣激发而言，教师需要关注的内容非常之多，包

括学生的性格、心理和关注点。所以在日常教学工作中，教师

应该要从学生出发，从学生最感兴趣的对象出发，探究学生学

习兴趣的激发策略。

一、数学游戏对小学数学教学的意义

（一）激发学生数学兴趣

数学游戏是教师在现实教学中组织学生进行相关活动，或

者通过信息技术展开相关游戏，在游戏中教师会引导学生利用

数学知识完成学习任务，让学生在玩游戏的过程中也能够学习

到知识。所以大部分学生在游戏的过程中，认为数学是非常有

趣的，通过游戏了解了数学，通过游戏理解了数学知识，对数

学的认识不再是停留在传统学习中的题海战术。

（二）调动学生学习专注力

学生学习专注力的培养是教学的一个重点，小学生的专注

力非常有限，大部分小学生的课堂专注度只有二十分钟，因此

在教学的过程中，当课堂进行到最后二十分钟后，学生的学习

专注点开始转向教师外。怎教师可以利用教学游戏，设计趣味

的游戏，让学生全身心投入到数学游戏中，重新将注意力转移

到数学学习过程中。

（三）促进师生之间的交流互动

教学不能够没有师生的交流，实际上教学就是信息传输

的过程，提高知识信息在课堂上传输的效率，就必须要促进师

生进行交流互动。如果通过提问的形式，来展开师生互动，大

部分学生都是被动式的迎合教师[2]。而教学游戏却不一样，游

戏是学生感兴趣的对象，让多个学生，甚至教师一同参与到其

中，对提高教学互动效果有积极作用。

二、巧用游戏打造趣味小学数学课堂策略研究

（一）设计数字化游戏打造趣味课堂

数字化游戏就是利用计算机和互联网设计出来的游戏，画

面和内容都非常吸引学生。教师可以将数学知识和数字化游戏

相融合展开教学，这种教学模式非常的简单，操作没有那么繁

琐，对于学生来说也充满的趣味性。例如在讲授乘法运算的过

程中，一位数乘以一位数的乘法运算，是需要学生能够熟练掌

握的。教师可以将一位数乘以一位数的乘法运算，渗透在打地

鼠的小游戏中。在游戏界面上有一道一位数乘以一位数算式，

同时游戏界面上一共还有9个小坑，每个坑时不时的会有一个

地鼠冒出来，每一只地鼠的头上都带有一个包含数字的帽子，

学生需要找出，哪个数字是游戏界面中一位数乘以一位数算式

的结果，找出后再点击该地鼠，将其击中后即可获得一个游戏

积分。

（二）设计角色扮演游戏打招趣味课堂

角色扮演游戏，在小学数学教学中也是一种非常常见的教

学模式，在日常教学工作中，教师发现学生的注意力不在课堂

的时候，教师可以尝试着将角色扮演游戏引入课堂，将趣味的

游戏内容，和扣人心弦的游戏组织形式展示在学生面前，学生

扮演游戏中的某个角色，并承担该角色的任务，在执行任务的

过程中应用 数学知识，从而实现对数学知识的应用和理解。

例如在讲授有关追击问题的过程中，为了帮助小学生理解小车

运动的过程，以及相遇的时间和速度等问题。教师安排了两位

学生分别扮演题目中所提到的甲乙两车，并将教师的前门和后

门作为A、B两地，让学生模拟两车相向而行的过程，以及模拟

两车相遇的过程，通过游戏清晰的展示出“追击问题”中的出

发和相遇过程，从而达到帮助学生理解知识的目标。角色扮演

游戏，具有实践性的特点，不仅可以打招趣味数学课堂，还可

以起到调动学生注意力等积极作用。

（三）设计实践操作游戏打造趣味数学课堂

数学模型一直以来，都是数学学习中的重要指导材料，

很多教师在教学中，甚至会开展专门的数学建模活动，不仅能

够锻炼学生的动手操作能力，对发展学生数理思维能力和分析

能力都有重要作用。但是数学建模活动的开展必须要开展的充

满趣味性，学生才会主动参与其中。教师可以将游戏和建模活

动结合起来，让学生在游戏中建模，在游戏中理解模型，知道

通过分析模型的结构，来学习数学知识。例如在学习：长方体

和正方体这部分知识的过程中，大部分学生对长方体和正方体

的认知还不全面。所以教师开展一个模型建构游戏，让学生利

用材料纸、剪刀和胶水，制作一个长方体模型，比一比哪一位

同学制作的长方体模型最漂亮。小学生都喜欢进行手工活动，

同时也希望得到老师的表扬，所以模型建构游戏，对小学生来

说还是非常有吸引力的，所以以模型建构位主导的小学数学游

戏，对学生也是充满趣味的。在模型建构中，潜移默化的理解

基本的平面几何知识，从而形成一定的空间思维。

三、结语

数学这门课程贯穿着学生整个学习阶段，而且数学这门学

科作为一门工具学科对学生来说重要性非常大。在本文笔者首

先教学游戏在小学数学教学中的意义，认知到教学游戏在小学

数学教学中的价值，随后设计不同种类的游戏，分别是：数字

化游戏、角色扮演游戏和实践操作游戏来展开游戏教学。结合

真实的教学过程，来彰显教学游戏在日常教学工作中的地位和

价值。
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[摘　要]兴趣是提高学生学习兴趣的重要手段，在小学数学学习的过程中，有的学生带有很高的学习兴趣，学习主动性强，

学习的效果也非常客观，但是有的学生学习兴趣一直停滞不前，导致学习效率低下。如何激发学生的学习兴趣，是教师在教学过

程中需要考虑的问题。在课外学生会通过各式各样的游戏活动，来认识世界，本文探索巧用教学游戏，探索小学数学趣味课堂的

构建研究。
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