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在小学时期，学生有着大把的娱乐时间和课余时间。但

是在小学时期如果能够让学生更加专注于学习，那么在小学

时期就可以为学生打下坚实的基础，让学生在以后的学习过

程中更加专注。在上课的时候就可以让学生举例出自己喜欢

看的动画片，然后让学生在讲台上说一说为什么喜欢看这个

动画片，喜欢动画片里的哪些人物，他有什么特点，然后再

上课的时候教师就可以模仿着这些游戏，或者是动画片里面

的主人公进行上课学习他们的说话方式或者行为举动，这样

的话就可以吸引学生的注意力，让学生学到数学知识。

一、提高学生参与程度

我们一直提倡的都是学生才是课堂教学的主人。只有学

生主动愿意去学习，这样才能够真正的学到更多的东西，如

果只是一味的被动去学习的话，都是教师引导着学生带领着

学生去学习，那么一直都是被动学习的学生，他们的数学成

绩是不会很高的，如果想要在数学上有很高的造诣的话，这

就需要主动的去学习，而如何让学生去主动学习呢，这是我

们今天所要探讨的问题。多在课堂上对学生进行提问，让学

生进行思考。不论学生思考的是否正确，这都是学生主动学

习的成果，教师一定要加以肯定这样的话就可以提高学生参

与程度。

例如在教授“四则运算”这个知识点的时候，教师就可

以引导学生去了解一下什么是“四则运算”，如果是在生活

中我们会在什么情况下用到“四则运算”，在家里会不会用

到“四则运算”，在超市买东西的时候会不会用到“四则运

算”，在上课的时候就要让学生提前去了解这些知识点。了

解完毕之后，我再让学生去对这些知识加以理解和运用，这

样就能够让学生把学到的知识真正的运用到生活中去。这才

是我们所教授数学知识的目的，而不是只是让学生去学习书

本上枯燥乏味的数学知识。

二、优化课堂学习效率

有的时候有些学生的学习效率并不是很高，但是这也

并不代表学生没有好好学习，他们在上课的时候肯定也有好

好听课的，但是为什么会造成这种学习效率低下的呢？这就

说明学生用功的地方不正确，对他们只是一味的去学习而没

有去思考学习背后的原因，那么如何去提高学习效率呢？这

不光是教师需要去考虑的东西也是需要学生去配合着来提高

学习成绩的。所以要在平时上课的时候就多去了解学生的喜

好，尽量学着学生喜欢的方式去进行上课，这样的话就可以

陪一起学生的学习兴趣。

例如在教授“分数的意义和性质”这个知识点的时候，

就可以让学生多去了解一下什么是分数，分数是怎么样构成

的。然后再让学生去了解一下分子和分母该怎么去区分。然

后再让学生去多做一点练习题，在练习题的过程中去提高自

己的能力。这样就可以更加深化这个知识点的记忆也可以帮

助学生更好地去掌握分数的意义和性质。如果在此过程中学

生对于分数的学习兴趣不是太高的话，这时教师就要去想办

法引起学生的兴趣从而让学生对这部分的知识点产生兴趣，

这样学生学起来才会感到轻松有趣。

三、培养学生数学兴趣

我们知道在实践过程中可能很多学生都不会写完数学，

因为数学的计算量非常大而且数学也是非常枯燥乏味，没有

一点乐趣的，可能他不像语文那样辞藻华丽吸引人注目也不

会出现文章来让学生进行阅读给学生休息的时间。数学更多

时候是需要学生去进行计算的，而且计算量非常大，可能还

会与实际生活进行结合，这样在考察学生的同时也为学生设

置了陷阱，而且学生因为不明白陷阱所在就有可能会掉入所

设置的陷阱中去。这样就有可能去失去分数。所以培养学生

的数学兴趣是十分重要的。

例如在教授“折线统计图”这个知识点的时候，就可以

用学生所感兴趣的内容。比如说是某个动画片的收视率或者

是在班级中某个动画片喜欢人的人数，然后教师就可以在黑

板上画出折线统计图比如说是按性别区分一下。男生喜欢这

个动画片的有多少人，女生喜欢这个动画片的又有多少人。

这样去做一个区分就可以很好地引起学生的兴趣，学生有了

兴趣之后再去学习折线统计图就会显得轻松不少。通过这个

方式也可以引导学生在做类似题的时候就可以进行角色代

入，这样的话在解题的时候就会显得轻松很多。

有些学生可能在实际过程中不是很喜欢数学科目，但是

他们一定会喜欢玩游戏，所以我们就可以抓住学生的这个心

理，让学生去积极地进行课堂互动，采用游戏化教学让学生

参与其中提高学生的参与程度，从而优化课堂学习效率。让

学生在玩乐中学到更多有趣的知识，这样就可以培养起学生

的数学兴趣，有了兴趣之后再去学习数学知识就不会显得枯

燥乏味了。所以教师一定要采用正确的方法去进行教学，要

贴合着学生的学习兴趣进行教学，这有利于学生去掌握更多

的数学知识。奠定好数学基础之后，学生才能在数学考试中

拿到更多的分数，所以在教学过程中一定要注意教学方式要

灵活多变。
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游戏化教学与小学数学课堂的有效结合
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[摘　要]在小学时期，其实学习任务是不太重的。所以这个时候就可以让学生多多的去进行娱乐性的方式上课。这种轻松有趣的上课模式

不仅可以为学生提高学习分数而且也可以为学生带来更大的乐趣。所以如果让游戏化教学与小学数学课堂进行结合，这样就可以提高学生参与

度，让学生把更多的精力都放在学习上，像游玩一样的进行学习。这样的话就可以提高学生的学习兴趣，培养了学生的学习兴趣。之后就可以

让学生去喜爱老师，喜爱老师讲的课程。这样也可以优化课堂学习效率从而为教师减轻教学压力，提高教学成绩。
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