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教育研究

新时代的小学教育，需要面对新问题，迎接新挑战。研
究新的教学方法，以学生为主体，不断引导学生发散思维。
创新思考，培养和增强学生想象力和创造性。益智课堂作为
一种培养小学生思维能力的有效途径。能够比较全面地对学
生的思维能力进行开发与培养。

一、益智课堂教学情境的设计
1、使用益智器具设计教学情境
益智器具在数学课堂中应用比较广泛。以巧放系列中的

“巧放四块”为例，让学生通过操作来发现斜着放的技巧，
推导出巧放四块的一种方法，训练学生的洞察力和空间规划
能力。通过教师展示器具，介绍操作规则，将四块木块放入
近似正方体的盒子中，并盖上盖子。教师可以给学生充足的
时间进行尝试。教师指出学生操作中出现的错误摆法。并请
出现此错误的同学说说自已遇到的困难和问题。同时引导学
生开展观察统筹、操作分析、有序推理等探究活动。发现把
四块木块放人盒中的巧放规律，并对多种方法进行梳理和归
纳、总结。

“九宫数独”的设计在很大程度上培养了学生的推理
能力，对学生的思考能力是一种巨大的提升，对学生的学习
情况有很大的帮助，使学生在数学方面的求解有了极大的帮
助。

“七巧板”是对开发学生的空间思维和几何能力起着
很大作用，也对学生的观察能力有一定的训练，让学生对图
形有更深入的了解。学生通过对图形的观察，找到适合的图
形，从而做出正确的判断。在整个过程中，学生们还需要对
这些图形进行排列。这对学生的思考能力的培养有关键作
用。

“魔方”的还原过程是一个观测、动作、思维集于一体
的过程，在快速还原魔方的过程中必须保持注意力的高度集
中，手部运动的协调及思维的飞速运转。转魔方多为手指运
动，而这种运动对全身都有促进作用，有益身体健康。把益
智器具引入课堂，可以培养孩子的记忆力，还有利于学生对
空间的认识。对数学的教学起到了很好的辅助作用。

2、运用益智游戏设计教学情境
在英语课堂中，益智游戏的设计可以增强课堂氛围，教

师寓教于乐，让学生在轻松的学习氛围中学到英语。益智课
堂中所创设游戏的设计也是与此相关的，这样既可以激发学
生的学习兴趣，又可以活跃课堂气氛。并且益智游戏的设计
还可以促进学生的智力发展，使学生更直接有效地获得英语
知识与能力的双提升。

益智游戏在小学英语课堂中可以创造活泼的教学环境。
小学生的天性就是活泼好动，教学环境也要符合他们的天
性。教师应该在课堂的教学环节中贯穿一些小游戏，使学生
的天性得到释放，让同学们在欢声笑语中进行学习，既激发
了学生的积极性，也通过做游戏这一游戏环节的设计增进了
学生之间的相互了解，促进他们的友谊，从而使英语课堂气
氛更加和谐、活泼。一节好课不是教师一味的

讲，学生一味的听，而是动静结合。小学生要让他们保
证一动不动的坐着听四十分钟，是很难办到的。即使能坐到
四十分钟了也收不到良好的教学效果。同时也压抑了他们的
个性，影响了学生们的学习兴趣。

益智游戏的设计要注意合理有效。英语是一门实用性很
强的学科，运用英语进行交际是要适度开展游戏，在游戏中
要注意课堂节奏和课堂氛围的把握和调整，同时要灵活处理
教材内容和游戏之间的关系。在新授时，我们可以穿插些表

演性的游戏，来分散难点、降低难度。在情境对话和角色扮
演中进行简短的英语交流，从而很好地培养了他们的交际能
力和创新精神。角色扮演游戏既可在练习复习句型中使用，
也可以在新课呈现中使用，使新课的导入和新知的呈现生动
活泼、形式多样、主题鲜明。

3、利用多媒体设计教学情境
小学生对事物的认知过程一般是从形象到抽象。因此

在讲授英语课文的过程中，教师可以通过多媒体运用图片、
视频、音频、动画等进行直观的情境教学，有利于创造高效
的英语课堂教学。图片、视频、音频和动画可以给学生直接
的感官冲击，快速的吸引学生的注意力。音频的使用可以借
助声音的感染力，营造的气氛以达到声情并茂的效果，使学
生在学习英语的过程中更容易进入课文的情境，有助于理解
抽象的文字，引起学生阅读的兴趣。多媒体情境教学对提高
小学生的学习能力是很有效的，但是在创设多媒体情境教学
的时候还有一些需要注意的问题。创设多媒体教学情境对老
师有更高的要求。老师作为课堂的主导者不仅要学会课件的
操作，更要学会利用网络的资源，学会熟练的处理视频、音
频、图片的各种软件，才能制作出精美的课件。只有不断地
提高自己的信息技术水平，才能跟上现代的教学模式，才能
不断提高自己的教学水平。

二、对设计教学情境的思考
教学情境的设计对提高小学生的学习能力是很有效的，

但是在创设情境教学的时候还需要注意一些问题。老师作为
课堂的主导者不仅要学会各种课件的操作，更要学会利用网
络，熟练的处理各种软件，才能制作出精美的教学课件。虽
然小学生的自我认知还不够强，自我认识能力有限，但是也
要充分发挥其自主学习的能力，积极参与教学的准备和学习
中，积极有效地营造出一种让学生在快乐中学习，在学习中
享受的学习氛围，使学生们能够积极主动的参与到学习中
去，全面提高学生多方面综合素质，培养学生的交流能力。
只有不断地提高自己的教学能力，才能跟上现代的教学模
式，才能不断提高自己的教学水平，才能让教师在益智课堂
的教学中得心应手。

在教学中创设各种各样的情境，可以把理性的传授与
声音、色彩、形状等融为一体，激发学生的学习兴趣，形成
生动、活泼、高效的课堂教学环境，促进学生潜能的发挥和
学习的提高。从而激发了学生的好奇心以及探索和创造的欲
望，使学生在参与的过程中产生体验感和创造感。

总之，在益智课堂中创设教学情境，可以使得同学们兴
趣更加高涨，学习热情更加浓厚，更好更全面的培养学生思
维能力与创新能力。
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浅谈对益智课堂教学情境设计的思考
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[摘　要]益智课堂探索实践拓展了益智教育的新内涵，构建了益智教育研究体系，而益智教师是益智课堂的核心要素。从益智课堂教学中

各种情境的设计出发，着重研究其对益智课堂教学的重要性。
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