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教育天地

引言
面对着时代的发展和社会的进步，各式各样的教研模式渐

渐被挖掘、被运用，特别是对于数学这门学科来说，其较为枯
燥、无趣的知识内容十分容易让小学生产生厌烦心理，故在当
代的小学数学教研实践中，如何使得学生对数学的学习产生强
烈的兴趣是所有教师应当思考并解决的难题。而游戏教研模式
的出现可以很好地解决这一难题。教师通过恰当运用游戏教研
模式，可以让学生从每个趣味小游戏中感知数学的奥义，并初
步对数学学习有一个完整的认知，进而推动数学教研的顺利开
展。

一、游戏教研模式的涵义及其分析
游戏化教研模式的涵义主要指的是教师可以将游戏有机融

入数学课堂当中，其可以在导入课程时体现，也可以在课堂活
动中体现，且形式多变，拥有较大的运作弹性，很大程度上满
足了小学生的心理诉求，也能提升数学教研的有效性。在小学
的数学学习阶段，由于小学生的心理还尚未成熟，且性格上爱
玩、好动、对很多事物都有着强烈的好奇心，故在传统的数学
教研模式的运用下，很难让他们完完全全投入到数学的学习中
来，也就更难学习好它。因此，作为一名有责任、有担当的小
学数学老师，应将学生的心理特征及心理诉求与教研计划能动
地结合起来，开展恰当且高效的游戏化教研模式，让班级中的
每一位学生都能积极主动地参与到“游戏化”的数学课堂中，
提升数学课堂的参与程度，刺激小学生对于数学学习的热情和
兴致，从而使其在游戏中学好数学知识，也在学好数学的同时
收获喜悦和愉快。但就目前来说，不少数学老师依然停留在过
去的教研模式当中，在他们的认知中，应试教育才是教育的主
流，然而，这种落后的教研模式往往会让学生产生逆反心理，
对于数学的学习更加排斥和厌恶，也很难让学生与教师之间的
联系更加紧密。所以，在现代数学教研实践中，更应将游戏化
教研等其他教研模式带入课堂当中，为学生创立一个自在、轻
松的数学学习环境，从而培养学生的数学核心素养，使其与数
学更深层次的“交往”。

二、如何在小学数学实践中运用游戏化教研模式
（一）联系教研实际情况运用游戏教研模式
在实际的数学教研实践中，要想更好地融入游戏化教研模

式，就须要教师在运用该模式之前，做好准备工作，在遵守并
完成教研计划和方案的前提下，恰当地展开游戏化教研模式。
另外，在开展游戏教研模式的过程中，要以传授数学知识点
为整个游戏的核心，要懂得把握课程的重点，切记不可因小失
大，还要联系学生的心理须求来恰当地变化游戏类型，进而更
好地将数学知识在游戏中融合，提升学生对数学知识的理解程
度，让学生真正地参与到数学课堂当中。

例如，教师在教授“数的得组成”这一课时，可以以
“9”这个数字为例展开游戏化教研模式。首先，教师可以将
课前准备好的九块橡皮，数量随意不等地捏在左手和右手，然
后邀请几位学生猜一猜左手和右手分别有几块橡皮擦，猜对的
学生可以获得一朵小花作为奖励，回答错的学生就须要上台来
表演一个小节目。通过对左右手中橡皮擦数量的猜测，可以进
一步帮助小学生理解“9”这个数字的构成。在猜测游戏的进

行过程中，还可以激发学生的好奇心和探索欲，使其对于数学
的学习更加有热情，也更加有信心能够学好它。

（二）在课程导入时融入游戏化教研
学生在一节数学课堂上是否专心，是否将课堂上的知识

完全吸收，其很大一部分原因与一堂课的导入环节关系密切。
一个好的课程导入，是须要激起学生的兴趣，使其大脑飞速运
转，并对课程展开初步理解的。其不但可以让学生的注意力完
全集中到知识的学习中，还可以为接下来所要讲授的知识点打
下铺垫，就像给学生做了一组“热身运动”，让学生对数学的
学习更加轻松、愉悦，教师的教授也更加顺利，从而让数学教
研实践的水平愈来愈高。

例如，教师在教授“平均数的学习”这一课的时候，在
课程导入中安排了“踢毽子”的游戏，教师可将班级中的部分
学生组成两组：一组6人，二组7人，依据每一组每位学生在一
定时间内踢毽子的数量作为总和来计算游戏结果。一组踢的毽
子总数超过二组的总数，学生的表现十分不服，那么在这时候
就须要教师发出提问：“为什么不公平？”“不公平的原因是
什么呢?”通过问题来引发学生的积极回答和讨论。人数较少
的小组队员就会说：“两个小组的人数不一样，踢毽子的总数
也就不一样，我们小组也要加一个人。”慢慢的，其他成员也
对此有了意见，从而表明学生对“平均数”这个概念在大脑中
有了初步的雏形，教师可以因此引入本课的内容，学生通过游
戏作为过渡，也能更深刻、更快地理解平均数的概念和应用过
程。

（三）及时作出正确的评价
在实际的数学教研实践中，教师须正确认识到学生是数

学课堂上的主人公，其核心地位不可小视，在传授知识的过程
中，要学会倾听学生的内心想法，尊重学生的想法和观点，并
鼓舞学生大勇于表现自己。如果遇到学生回答错误或者是做错
了某道题，教师也不能急于批评，应对其先进行安慰和鼓励，
然后再指出错误，分析错误的根源，而对于回答正确且思路正
确的学生，教师应及时对其进行鼓励评价，这两种情况下的学
生都是不能忽视的。

结论
跟随着教研革新的步伐，小学阶段的学习已然成为小学

生未来整个学习进程的起点，因此，越来越多的数学老师及相
关教育专家对于学生的心理诉求和心理特征加以重视。通过将
游戏化教研模式恰当运用的数学教研实践当中，不仅仅可以让
学生提升对数学知识的学习欲望，刺激他们的思维联想能力，
还能更有效地增加学生在数学课堂中的参与度，让整个数学课
堂变得更加活泼且生机勃勃，而在这种良性的课堂环境的引导
下，小学生会更加主动、独立地去学习数学这门科目，从而培
育其良好的数学核心素养。
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[摘　要]伴随着教育系统的革新，在小学数学教研实践的过程中，越来越多的数学老师开始注重学生在课堂上的参与程度，

并逐渐学会用更生动、有趣的教研模式来引导学生学习数学这门学科。在小学这个特殊的教研阶段，爱玩、淘气是大部分小学生

的性格特征，因此，作为一名数学老师，须好好把握利用学生的性格特征，设计出学生容易接受的游戏化教研模式，进而更有针

对性地开展教研计划，给学生创设一个自在的学习环境，让他们可以更好地学习数学。正文就如何在小学数学教研实践中展开游

戏化教研作出阐述。
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