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教育天地

引言

游戏教学是小学生喜爱的教学方式，把游戏化的教学理

念融入小学语文教学中，既能激发小学生对语文的强烈兴趣

和探究欲望，又能促进小学生的实践能力，让学生在实践活

动中获得成就感，使学生形成持久的学习动力。随着教育改

革的不断深化，课堂教学越发重要，因此，对于小学语文游

戏化教学策略研究有着鲜明现实意义。

一、小学语文游戏教学的意义

游戏教学符合学生天性，教师结合学生热爱游戏的心

理，适当展开游戏教学，有利于激发学生对知识的好奇心，

对游戏学习存在期待心理，让学生在娱乐中学习知识，并感

受到学习的快乐。游戏教学能培养学生的学习能力、与教师

保持和谐的关系，对提升课堂教学效率具有重要意义。弗洛

伊德说过：“每个游戏的儿童如同创作家，在编制属于自

己的世界，或者以自己喜爱的方式重新生活在世界里。”游

戏教学也能提升学习能效，学生本身对游戏兴趣浓郁，能对

游戏表面下的知识进行探索，比如，学习“打牌识字”过程

中，学生需要在读拼音后打牌，识字的任务也在潜移默化下

完成。学生对课本内容理解需要借助情景，此时教师设计游

戏情景，比如，学习《曹冲称象》过程中，利用小玩具，让

学生分组对课堂内容讨论，学生利用水盆、石子、线等工具

进行称量，从而感受到曹冲的智慧，让学生发挥想象力进行

演示，也能锻炼学生想象力及课堂表现力。

二、小学语文游戏化教学策略

1.合理设计游戏

在进行小学语文课堂教学前，教师应该重视对学生课堂

游戏化教学的合理设计，从而保证能够对这一教学模式奠定

良好的开展基础。在进行课堂教学应用前，教师应该对学生

的实际情况进行充分的了解，从而能够为自己的课堂游戏设

计找到游戏的来源。在进行课堂教学的过程中，教师应该重

视学生的实际情况选择合理的游戏进行应用。

在进行课堂教学前，教师对学生的兴趣爱好进行充分的

了解，从而为学生设计恐龙模仿秀的课堂游戏。在进行课堂

教学的过程中，教师对学生进行分组，并且对每一小组进行

恐龙类别的分类。例如霸王龙组、雷龙组以及翼龙组等。通

过这一游戏设计，能够使学生在课堂学习前充满学习兴趣，

在进行课堂教学的过程中，教师要求每一小组进行恐龙的动

作模仿，并且每一小组进行轮流展示，对学生的兴趣爱好进

行针对性的游戏开展，能够有效地提高学生的学习兴趣，促

进学生游戏参与度的提高。

2.应用角色扮演

在进行小学语文课堂教学的过程中应用游戏化教学，可

以以角色扮演的方式来提高学生的游戏参与度。在进行游戏

化教学的过程中，教师通过对学生进行角色的划分，并且为

学生进行角色任务的分配，使学生能够在课堂参与游戏的过

程中投入到自身的角色扮演中，能够有效培养学生的自主学

习能力与独立思考能力。在进行课堂教学开展的过程中，教

师应该充分体现游戏的趣味性，避免在角色分配的过程中不

能够重视学生的实际情况，导致学生不能够全身心地参与到

游戏中。

在进行《小英雄雨来》的课堂教学过程中，教师应用游

戏化教学对学生展开教学。在游戏开展前，教师对学生进行

角色扮演分配。在课堂中，教师向学生进行提问：同学们心

目中的英雄都是谁啊?有学生回答王二小、超人、蜘蛛侠等

等。教师通过了解学生对英雄的认识概念后，对每一学生进

行相应的英雄角色分配。在进行课堂教学的过程中，教师可

以将学生的姓名转换为各个英雄名称，从而在课堂提问的过

程中能够提高学生的积极性与课堂参与度。通过在课堂教学

游戏化教学中应用角色扮演的方式，为学生营造良好的学习

氛围，能够有效提高学生的学习积极性与学习兴趣，对学生

知识的学习以及思维能力的开发都具有积极性推动作用。

3.情境创设法

在小学阶段的学生身上具有贪玩好动的天性。因此，在

教学的过程中教师应该重视学生的这一特点，从而能够在课

堂教学的过程中结合学生的这一特点对学生进行游戏情境的

创设。在传统的小学语文课堂教学中，由于教师思想过于传

统化，不能够在教学的过程中重视学生学习情境的创设，导

致了学生长期处于特定的学习环境中，严重影响了学生的学

习兴趣。在当下的小学语文课堂教学中，教师应该对学生的

学习情境进行有效创设，从而能够根据学生的实际情况对学

生展开教学，提高学生的学习积极性，促进学生学习能力的

培养与掌握。在进行游戏化教学的情境创设法应用中，教师

应该对学生的课堂环境进行延伸，例如在户外进行教学等，

从而使学生能够将实际环境与课堂知识进行充分的结合，提

高学生知识学习水平。

在进行小学语文《海上日出》的教学中，教师应用创

设情境的方式对学生进行教学环境的创新。在进行课堂教学

前，教师对课堂时间以及学生的实际状态进行了解后，将学

生引领至操场中央展开课堂教学。在这一环境下，学生能够

通过实际的日出与课文中的教学相结合，呈现出身临其境的

教学效果。在进行课堂教学的过程中，教师可以通过对学生

进行感受日出的游戏设计，使学生在课文学习完成后进行日

出的感受，并且能够以一段话来形容日出。通过这一教学方

式，能够为学生创设良好的学习环境，促进学生知识的学习

与思维能力的提升。

结论

小学学生语文知识学习过程中，教师需设计科学的游

戏模式，让学生在游戏过程中真正感到快乐，但也不能过于

注重游戏，若过于注重游戏则容易导致学生无法学习文化知

识。对此，小学语文教师还需把握游戏尺度，明确小学语文

游戏教学的意义，提出小学语文游戏教学策略，在游戏过程

中培养学生团队协作能力及发音能力、拼读能力，促进学生

思维能力进展，为学生后续知识顺利学习奠定坚实的基础。
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[摘　要]随着时代的进步，科技的发展，市面上关于学生学习的游戏软件日益增多，如“熊猫识字”游戏可以让学生自主学习汉字，这样

不但能激发学生的识字兴趣，还能提升学生的识字效率。本文立足于小学语文教学角度，分析了小学语文游戏化教学策略，希望具有一定参考

价值。
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