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引言

兴趣总是激励学生奋进，因此，教育者们一直强调课堂兴

趣是教学的关键，要求教师以学生的角度思考课堂是否具有趣

味性，同时，判断课堂内容能否吸引学生的目光，帮助学生爱

上这门学科。另外，若学生对课堂充满好奇，并出现学习知识

的欲望，那么这堂课就成功了一半，事实上，当学生处于这种

状态时，学生的思维能够更加充分的发挥，理解力也会更上一

层楼。

一、创造轻松、愉悦课堂氛围，增加与学生之间的互动

良好、积极的学习氛围能够带动学生投入其中，是开展

教学的有效策略，另外，如果小学数学课堂的气氛更加轻松、

温和，那么学生在课堂上也不会觉得有压力，事实上，放松的

心态能够使得学生的思维更加敏捷，有利于学生深入的学习知

识。此外，教师与学生之间的讨论能够快速的缓和两者之间的

关系和气氛，大多数学生对教师都有一种纯天然的尊敬和敬

畏，因此，若教师愿意和学生时常进行对话，学生也会受到

莫大的鼓舞。同时，教师也能够通过对话充分的了解学生的

具体情况和问题，便于教师“因材施教”。例如，教师在开展

“时，分，秒”这一部分内容时，教师可以拿一个钟表向学生

提问，如教师可以将钟表调整到三点十分，要求学生回答具体

的时间，教师也可以带领学生数一数七点四十到七点四十五走

了多少分钟。教师也可以向学生提出一个问题，“生活中，同

学们在一分钟的时间能够做什么事呢？”学生就会列举出自己

能够做的事情，使课堂变得积极，活跃。

二、将生活情境融入数学知识中，激发学生对知识的好奇

心

生活化情境是以具体的故事作为主体，引导学生通过生

活场景理解知识的内涵，事实上，若教师将学生感兴趣的任

人物和故事情节加入其中，能够有效的调动学生的积极性，增

加学生的主动性。例如，教师在开展“分数的加法和减法”这

一部分内容时，教师可以设计这样一个情境，即“小猪佩奇

过生日，猪妈妈给佩奇买了一个蛋糕，佩奇在许愿之后，将

蛋糕均分为八块，猪妈妈吃了一块蛋糕，猪爸爸吃了三块蛋

糕，乔治吃了两块蛋糕，佩奇吃了剩下的蛋糕，同学们知道

佩奇吃了多少蛋糕嘛？”之后 教师可以带动学生在纸上画一

画，找出最终的答案，教师在讲解时，可以在黑板上画一个被

均分为八块的圆，之后，教师需要向学生说明每一块蛋糕都是

整个蛋糕的1/8，由此可见，猪爸爸，猪妈妈和乔治一共吃了

1/8+2/8+3/8，教师随后可以用白色的粉笔涂满一块蛋糕，表

示为猪妈妈吃的蛋糕，用蓝色代表猪爸爸，绿色代表乔治，

最后发现只剩下两块蛋糕，能够得出结果，佩奇吃了2/8的蛋

糕，就是两块[1]。最后总结分数相加减的规律。

三、以游戏的形式开展活动，激发学生的好胜心

小学生往往对游戏充满好感，同学之间的相互竞争也使得

学生认真的对待竞赛活动，教师可以利用学生的这一特性，将

课堂练习与趣味竞赛联系在一起，使得练习变得更加高效。例

如，教师在开展“分数乘法”的练习课时，教师可以将学生分

为几个小组，并准备大量的练习题目，之后，教师可以作为主

持人，将需要比赛的其中两组成员分别安置在黑板的两边，另

外，教师也可以找出多余的教室安排其他几个小组进行比赛，

之后教师在黑板上写出题目，两组进行抢答，答对的队伍加一

分，打错减一分，两组中胜出的队伍进入下一轮比赛，其中，

教师可以为第一名，第二名第三名的学生准备合适的奖品，教

师也可以准备一些参与奖，以资鼓励。日常练习中，教师也可

以在黑板上写出大量的标有题号的题目，要求学生按学号解答

对应的题目，之后将学生作答的纸条按学号收上来，并进行核

对，答对题数多的小组作为优胜者给予一定的奖励。

四、开展实际的动手操作活动，提高学生的参与程度

动手操作的实践活动更注重学生的自主性，为学生提供

探索的机会，易于培养和锻炼学生的数学思维和学习能力，另

外，这样具备较强自主性的课堂环节使得学生能够更好的参与

进来，是值得实行的教学方法[2]。例如，教师在开展“多边形

的面积”这一部分内容时，其中涉及梯形面积的求解，教师可

以在课前准备两个相同的梯形，在课上向学生提问，“梯形面

积要如何计算呢？”学生都表示不知道，这时，教师可以引导

学生动手找一找求解梯形面积的方法，其中，教师可以给予一

定的提示，即“同学们可以联想一下学过的图形。”之后，学

生通过动手尝试可以发现两个梯形，一个上底朝上，一个下底

朝上，组合在一起可以构成一个平行四边形，依据平行四边形

的计算公式，可以得出最终结果。

五、结合信息技术开展教学活动，吸引学生的注意力

多媒体是教师开展趣味性教学的首要选择，其中，多媒

体可以播放音频，动画、视频等，为枯燥的数学课堂增加一抹

亮色。例如，教师在开展“圆柱体的体积”这一部分内容时，

教师可以向学生展示一组动画，即“一个圆柱体被竖向分割成

两个半圆柱体，之后，沿着半圆竖向分割成八等分，将两个半

圆柱体展开变为锯齿状，并组合在一起，形成一个近似的长方

体”这时，学生不但会被生动的动画吸引，也能够更加深入的

理解知识[3]。

结束语

趣味性教学一直都是教育者们推崇的教学模式之一，教

师可以参考以下几种教学模式开展教学。第一，创造轻松、愉

悦课堂氛围，增加与学生之间的互动。第二，将生活情境融入

数学知识中，激发学生对知识的好奇心。第三，以游戏的形式

开展活动，激发学生的好胜心。第四，开展实际的动手操作活

动，提高学生的参与程度。第五，结合信息技术开展教学活

动，吸引学生的注意力。
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基于趣味教学模式下的小学数学教学研究
吴佳秀

(江西省上饶市余干县梅港乡中心小学 江西 上饶 335100)

[摘 要]学习的一切动力源于学生是否喜爱这一科目，事实上，教师通过实际的调查就会发现，若学生真心的喜欢一门科

目，并对这门科目有着无穷无尽的兴趣，那么学生一定会学好这门学科。另外，相较于其他学科，小学数学具有难学难懂的特

征，许多教师在开展数学这门学科时会遇到困难，由此可见，带动学生的兴趣更有利于小学数学课堂的开展。
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