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1 引言

信息技术的飞速发展对小学数学教学具有重要意义，小

学数学教学中，信息技术的运用已经成为老师调动学生学习热

情的重要手段。小学生的自控力不够，而且好奇心比较强，所

以，作为老师需要灵活的运用信息技术，加强老师和学生之间

的互动，将小学生的学习动力激发出来，提升教学效果。

2 信息技术在小学数学教学中的重要性分析

2.1激发学生的学习兴趣

数学的逻辑性比较强，和其他学科对比，更加的抽象，

所以学习过程中，小学生很难产生浓郁的学习兴趣，甚至还可

能会出现厌倦的心理，这对于提升小学生的学习兴趣是极为不

利的，其学习效果影响较大。所以，作为老师需要改革和创新

传统教学模式，将信息技术更好的运用在小学数学教学中，比

如，教学北师大版小学数学三年级“图形的运动”内容时，作

为老师可以利用多媒体教学，复杂和抽象的数学知识能够更加

生动形象的表现出来，先观察生活中图形运动的事例，设置开

放的题目，引导小学生积极的参与到教学中，将其主观能动性

充分展现出来，其学习兴趣能够激发出来，学习动力明显提

升，为后续更好的学习奠定坚实基础。

2.2创设情境

小学数学教学时，作为老师只关注小学生的学习成绩，

没有重视具体的应用，造成了小学生关注理论忽视了实践，在

某种程度上不利于小学生的发展。为了打破这一情况，需要将

信息技术更好的用在小学生的数学教学中，教育情境的创设，

构建适宜的教学环境，利用多媒体辅助教学，将数学知识和实

际生活紧密联系起来，这样小学生也会主动的联系生活开展学

习。小学生对小动物都非常喜欢，老师可以用小动物作为主人

公，可以使学生身处童话般世界。

2.3打破传统教学模式

传统的教学过程中，老师单纯的传授数学知识，作为学生

也是被动接受，这对于教学效果的提升极为不利。数学在某种

程度上可以提升小学生的创新能力以及思维意识，小学生学好

数学尤为关键。教学时，作为老师需要对教学模式加以创新，

将现代化的信息技术运用其中，提升教学效果。学生可以利用

多媒体设备搜索资料，以小组的形式进行讨论，发现问题，第

一时间解决，提升其学习效果。

3 信息技术在小学数学教学中的运用

3.1营造适宜的学习环境

小学生的好奇心比较强，教学时，作为老师需要激发学生

的兴趣，也就是通过教学情境的创设，将新课导入进去，激起

学生的学习兴趣，能够主动思考，做好学习和研究。创设教学

情境时，为了提升教学效果，可以通过微课小视屏的形式，联

系数学知识点进行教学，确保数学教学工作的有序开展。比如

在教学北师大版小学数学六年级上册在进行“圆”的教学时，

为了让学生了解其概念和性质，可以利用信息技术，在授课

之前准备相应的视频，设计游玩情境，结合圆的特殊性，积极

的鼓励学生思考圆和之前图形之间的差别，引导学生更好的学

习。老师将知识和信息技术巧妙的结合起来，通过视频展现出

以下情境：动物游玩游乐场时，作为导游，提前准备了两辆缆

车，车轮一个是圆形，一个是正方形。导游让其分成两队分开

乘坐，让小动物们感受哪辆车更加的舒适，乘坐正方形轮子的

小动物觉得车子较为颠簸，舒适度差；圆形轮子的认为行驶稳

定，舒适性强。小视频播放之后，老师可以向学生提问，为什

么圆形的观光车更加的平稳、舒适。通过这种形式引进新知识

的教学，营造学习情境，将学生的学习兴趣激发出来，为提升

课堂活动的有效性奠定坚实基础。

3.2动态演示

可以将传统的教学方式和动画、图片结合起来，为学生提

供丰富的素材，为后续更深层次的学习奠定坚实基础。在教学

中，作为老师需要联系数学知识点进行推理，借助多媒体课件

进行推导。建立在此基础之上，引导学生更好的思考和总结。

学生可以掌握公式和定理的推理，加深理解。在教学北师大版

小学数学六年级下册“圆柱和圆锥”的教学中，为了让学生了

解圆柱的体积公式，作为老师需要利用多媒体进行课件的设

计，让学生了解公式的推导过程，这样学生不只是能够回顾之

前的知识，而且还能够为更好的学习新知识奠定坚实基础。课

件完成展示之后，作为老师可以让学生积极思考，进行讨论。

在过程中，通过动画的形式将圆形的厚度增加，提升其高度，

启发学生的思维，让学生联想到圆柱底面圆形做好扇形的划

分，形成更多的小扇形，增加数量，朝着矩形的方向发展，划

分之后的圆柱体拼成长方形，通过电脑的形式让圆形变高，使

其实操时很难展现的形态更加生动的展现出来，学生的感知得

以丰富，想象力充分发挥出来，学生的思维得以启发。

3.3培养学生的抽象思维水平

小学数学教学时，信息技术的运用，可以借助多媒体技术

做好文字和图片的整合、编辑，引进视频和音频，丰富课堂活

动内容，将事物的本质凸显出来，帮助学生从感性转变成理性

认识。学生知道圆柱体可以切分后拼成长方体，为了帮助学生

推算出体积公式，将初期的圆柱体和后期的长方体进行比对，

如果是采取实操的方式，切拼之后只会剩下长方体，对比难度

增加。所以，观察时，为了探寻到本质联系，在实践中，可以

将圆柱体沿着底面切分成直径一样的两部分，用红色和黄色标

记，通过动画的方式将其拼接过程展示出来，更好的帮助学生

观察，过程中，绿色代表着底面和高，让学生找到拼接前和拼

接后的数量关系，组织学生更好的掌握知识，能够在较短时间

里找到圆柱体积公式，也能够有着深刻的印象，将学生自主学

习意识充分展现出来，学生的抽象思维水平明显提升，数学成

绩也大幅提升。

4 结束语

综上所述，在信息化的背景之下，小学数学教学发生了明

显的转变。在数学的课堂教学中，作为老师需要灵活的运用现

代化的信息技术，重视学生在学习过程中的主导作用，将抽象

的知识以更加鲜明直观的形式展现出来，这样数学课堂更具活

力，能够将学生的学习兴趣充分激发出来，把握住课堂活动的

重难点，让学生深入的了解教学知识，自主的学习和研究，提

升学生的综合能力以及素养。
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[摘 要]新课改的推动下，小学数学教学也在不断的创新。伴随着社会的发展，信息技术开始有着大范围的运用，为了确保

素质教育的发展需要能够得到满足，小学数学教学中运用信息技术是时代发展的趋势。本文分析了信息技术在小学数学教学中的

重要作用，提出了信息技术在小学数学教学中的具体运用，希望能够借此提升小学数学的教学水平。
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