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网络科技

一、项目式教学法运用于信息技术教学中的不足

1.项目制定不恰当

在运用项目式教学策略开展信息技术课程时，一些教师没

有对学生的学习能力、教材内容等进行充分了解，所以在设置

项目的时候，往往会出现该项目与学生实际能力不符的情况，

制定的项目缺乏恰当性，项目过于简单不利于学生对信息技术

知识的掌握；难度太大又会令学生在完成项目的过程中出现各

种问题，导致项目无法顺利完成，在一定程度上降低学生学习

积极性与信心。

2.教师过分干预项目进程

项目式教学策略应最大限度地让学生自主完成项目，但是

学生自主学习完成项目需要花费较多时间。而部分教师为了能

够按教学计划完成教学任务，常常会出现赶进度的情况，在学

生处理项目的过程中进行了大量干预，如过分提示学生、直接

公布项目流程、让学生观看操作步骤等。教师的过分干预令学

生的自主学习遭到阻滞，项目式教学的作用难以发挥。

3.信息技术教学缺乏实践性

在信息技术教学中，教师虽然能够运用项目式教学策略，

但是教师大多都是侧重教材知识，或者是由于其信息技术实践

性水平较低，对学生在日后生活与工作中对信息技术的操作考

虑欠缺，导致信息技术的教学都是围绕教材开展，缺乏实践

性。教师具有丰富的实践经验和信息技术水平才能将教材知识

与之整合起来，培养学生成为实用型人才。

二、项目式教学法在信息技术课堂教学中的应用策略

1.合理划分小组，成立项目团队

成立项目团队是开展项目式教学法的前提。为了促进团队

合作，对班级学生进行小组划分时，应当注重合理性原则。首

先是项目小组的人数应当控制在4—6人之间。若少于 4 人，

则组内分工就会不明确，常常出现一人负责多个任务的情况，

成员的任务负担过重，不利于项目的完成；若人数太多，则会

在分派任务时出现任务不均的情况，导致部分成员没有要负责

的任务，而且在讨论阶段，人数越多，分歧就可能更多，不仅

会影响项目完成的进度，还会影响项目效果。其次是教师要对

小组内成员之间能力互补的情况进行充分考虑，在全面了解班

级学生的基础上，尽可能地平衡好各个小组之间的实力。最后

根据项目的难易程度划分小组。若难度较低，则没必要分组，

可让学生独立完成；若难度较大，则指导学生通过小组合作、

分工合作、交流探讨等完成项目。

例如，在对“文档的修饰”这一内容教学时，教师就不

必进行分组，学生可以独立完成任务，这些知识都较为简单，

教师只需要发一段文字在班级群里，然后把修饰的要求一同发

出，如字体、字号、行距、字体颜色、对齐方式等，让学生通

过实践操作独立完成任务。而学习《网上资料的下载》时，教

师设置的项目可以家乡为主题，让学生制作一份关于介绍家乡

的文档，其中包含图片、文字等内容，将班级学生分成4—6人

小组，任命其中一位责任心强、有领导能力的学生为组长，组

长与组员共同商量任务划分，一位负责图片下载，一位负责搜

索与家乡相关的网站，对家乡的介绍内容进行下载，一位负责

文字描述，对图片进行配文等。合理划分项目小组可以促进学

生之间的交流，增强其团队意识，并在团队协作中明确分工，

每位组员都有自己负责的任务，避免浑水摸鱼等现象的发生，

让学生在完成项目的同时也能够掌握相关信息技术知识。

2.设置项目目标，明确项目流程

划分了项目小组后，为保证项目顺利开展，应当在正式实

施项目前对项目目标、项目流程等进行明确，让项目的过程有

迹可循。项目目标可以让学生对项目有一个初步的认识，了解

自己要做些什么，而项目流程主要包括实际工作过程中的工作

环节、步骤和程序等，可以指明项目的传递方向和次序，消除

在完成项目过程中多余的环节、合并同类活动，使项目流程更

为合理和简便，从而提高效率。一个周全的项目流程除了有助

于学生了解整个项目的具体过程外，教师还可以通过项目流程

对各小组完成情况进行跟进与了解，对学生的项目参与度进行

掌握，并给予适当提醒，让学生可以在项目流程的指引下顺利

完成任务。

3.小组成果展示，客观评估项目

项目结束后，小组将项目成果展示出来，教师再对其进行

客观评估。评估可分为两个阶段进行：第一阶段是小组将项目

成果展示出来以后，由小组代表进行口头报告，并将本组在项

目完成过程中产生的体验和感想，再与其他小组进行分享，然

后教师发放调查问卷，让各个小组对所完成的项目进行自评与

互评。第二阶段是教师在小组报告完以后对其进行客观评估，

根据调查问卷中所反馈的问题，就项目学习经过进行点评，对

于表现突出的学生给予表扬，其他同学也要给予适当鼓励，肯

定学生的付出，以增强其学习信心。但针对其中出现的问题也

要进行分析，指出其存在的不足之处和处理不当的地方，让学

生以后避免类似错误。

例如，在“为幻灯片添加声音”这一项目成果展示中，各

个小组通过自评和互评，先说出自己对此次项目中的个人表现

的看法，然后教师再对小组的表现进行评价，帮助学生进行自

我总结。教师的评价不能只是从知识与技能方面进行，还要注

重学生在团队合作中的表现，比如协作能力、沟通能力、团队

意识等，对学生进行全面、整体的评价，让每个学生都能发现

自身的长处并认识到自身的不足，从而树立信心，不断进行完

善。

结束语

总之，信息技术学科教学的主要目的是培养学生信息技术

学科核心素养，在教学方法上最大的变化是，以“项目学习”

为主要方式组织教学，在学习信息技术知识的同时，提高自主

发展技能，加强社会参与意识，培育信息意识与计算思维，形

成数字化学习与创新的技能，有责任地应用与创造技术并把它

服务于社会。项目式教学法在各学校、各科目中已获得广泛运

用，为提高其使用效率，信息技术的任课教师应当注重完善该

教学策略的实施步骤，让学生独立完成项目，并在项目完成过

程中感受信息技术的魅力，从而提高其参与项目的积极性，达

到教学目的。
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[摘 要]项目教学法是指教师对教学内容进行项目设置，然后发挥自身的引导作用，让学生独立对项目进行处理，最后完成

项目的过程。该教学方法的特点是以项目为主线、以学生为主体，注重对学生主动性、探究性的激发，将其运用于信息技术课程

中，不仅符合信息技术的学科特点，还能够激发学生的学习兴趣，锻炼学生的团队合作、独立思考、解决问题等综合能力。
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