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一、图形化编程的理论内涵。

图形化编程语言，也称为G语言，是相对编程语言的新

概念和新思想。提供更便捷、更方便的计算机编程方法，使

编程环境简单、直观、清晰。在编程方法中，图形化编程主

要由图标模块组成，而不是文本指令，使编程过程成为图形

的简单排列和组合。该模块表示，操作员可以通过简单的安

排来实现既定的编程目标或功能。总之，不同的图形模块代

表不同的编程功能，可以列出或拼接，以实现简单的操作演

示，此操作可通过重复重组和列表构建完整的程序系统。编

程师可以通过鼠标编织和编织文本语言。在图形化编程概念

不断完善和发展的过程中，我国相继推出了游戏编程工具。

电子游戏中的闯关升级、任务设置及角色道具等元素融入图

形化编程，使学生在升级和突破每关时感受到编程的乐趣，

提高了编程教学的有效性和实效效性。

二、图形化编程与逻辑能力之间的联系

逻辑思维能力主要是指合理和正确的思维能力。也就是

说，通过合理的逻辑手段，有组织、准确地表达自己的思维

能力，对客观事物进行分析和总结。在基础教育中，逻辑思

维能力是数学研究的关键能力，也是解决实际问题的关键能

力。为了培养学生扎实的逻辑思维能力，中学教师必须通过

知识应用能力、想象能力、语言能力、地图能力等方面的积

累和应用。了解客观事物的本质和差异，扩大事物的逻辑范

围，有效地体现了事物之间的内在联系。然后用语言表达事

物的逻辑特征和内部联系。例如，为了使图形过程中的字符

移动，学生需要澄清图形化编程工具之间的关系，以便安排

有效的模块组合。实现既定编程目标。在日常教学过程中，

教师可以引导学生用语言表达他们的编程过程，并对程序的

逻辑结构进行分类，提升学生的语言表达能力。使中学生的

逻辑思维更加全面、更具体、更有针对性，更符合现代教育

体制的发展需要。

三、图形化编程在逻辑思维能力培养中的应用

（一）创设情况和任务驱动

教师通过示范完成程序的编写，可以有效地激发学生参

与创作的热情和激情，让学生真正感兴趣和有意识地参与图

形化编程课程。首先，教师应该创造一个积极而愉快的教学

环境，以改变传统的干燥和无聊的教室氛围，以加强教室的

活动。通过显示结果，引导学生感受到工作的优点和效果，

引导学生参与图形化编程的创建，以实现基本场景的创建和

任务描述的目标。其次，教师应根据学生的个性和学习特

点，制定教学任务，帮助学生设定学习目标，使学生能够在

任务驱动的教学模式下工作，积极探索和挖掘图形化编程。

最后，游戏情境教师应将图形化编程课程转变为游戏通识课

程或娱乐课程。游戏中的等级制度奖惩机制有效地融入到课

程教学中，有效地激发了学生的学习积极性和主观积极性。

（二）知识的引入和功能的实现

图形化编程教学的基本内容是介绍和传授图形模块的

结构和功能，但这部分是枯燥无味，学生难以有效地掌握所

有知识，因此，在教学实践中，教师应引导学生逐步掌握图

像模块的基本内容和功能。在课堂教学中，通常以移动图形

字符为功能，使学生在目标实现过程中逐渐探索相应的知识

点。例如，我们如何在现实生活中奔跑或如何去，中学生自

然会谈论他们的脚和腿，然后作者通过多媒体设备显示他们

的腿和脚。让学生不知不觉地掌握复杂的图形化编程知识，

帮助学生从行动和控制模块开始，逐渐理解图形模块功能，

如外观、声音、函数、物理操作等。教学中教师应用相对简

单的图形模块，引导学生通过观察、分析和判断特定图形模

块的特点和编程功能，从而培养学生的逻辑思维能力。

（三）编程练习和逻辑训练

引入情境知识是教师提高学生逻辑思维能力的基础和关

键。教师可以简单地分析和观察学生的问题，在教学中，教

师应通过编程实践深化图形化编程知识，深化学生的逻辑思

维能力。首先，游戏引导学生分析图形模块的逻辑联系和应

用，如果学生想让船在划船游戏中移动，他们需要在操作模

块中找到相应的操作功能，并分析如何使用图形模块来提高

字符的速度。在正式游戏中，（如使用Internet应用机制）

将不同学生的图形模块端口连接起来，以构建基本的在线游

戏模式。其次，教师应该根据学生在比赛中的表现来总结学

生在编程中遇到的问题和困难，引导学生利用想象力和逻辑

推理来探索这个问题的原因，彻底解决当前问题，提高学生

的逻辑思维能力，还可以指导学生了解图形化编程的方法和

技能，以提高他们的编程能力。

四、结论

图形化编程逻辑严密、功能强大，可以有效地培养学生

的逻辑思维能力，但教师应准确把握教学实践中的重点。逻

辑思维能力的培养是场景建设知识的核心，培养学生的逻辑

思维能力，促进对学生问题的分析和解决，为学生的整体发

展奠定了坚实的基础。
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[摘 要]逻辑思维能力是基础教育对学生重要培养的能力之一，是促进中学生接触社会应用知识解决现实问题的基础。通过引入图形化编

程课程和相关工具，教师可以有效地培养中学生的逻辑思维能力，使中学生能够以合理的方式观察现实世界，探索现实世界的内在特征和运作

机制。如何利用图形化编程来培养学生的逻辑思维能力已成为我国教育普遍面临的问题。
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