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教育研究

前言

在教育改革的背景下，我国传统的教育模式夜惊发生了

翻天覆地的变化。教育不仅要注重学生分数的提高，还应当

注重学生能力的培养，创客教育与STEAM教育的融合不仅对教

育综合实践课程进行有效改革，同时也为信息技术课程的时

代性变革带来了促进作用。跨学科一直被视为前沿科学的生

长点以及高新技术的发源地，从跨学科创新的角度出发，可

以将创客教育看做STEAM教育的实施手段，而STEAM教育又可

以为创客教育进行补充，因此应当加强创客教育与STEAM教育

的融合研究[1]。

一、创客教育与STEAM教育融合的前提

STEAM教育包含了多种学科理论知识以及相关的实践活

动、精神内涵以及价值观等，本身就是多元学科文化的融合

创新。近年来，STEAM教育传入我国之后得到了大力发展，

但是却也面对着一系列的问题，其中最突出的就是大部分都

停留在理念层面的教育实施。另外，有关STEAM教育的教育路

径也不够清晰明确，无法实现学生综合素养培养以及跨学科

思维能力培养。再加上专业化师资力量的缺乏，也在一定程

度上限制了STEAM教育效果。创客教育更加强调与新科技手段

的结合，并且注重教育过程的行动、分享和合作，引导学生

完成完整的工程训练，参与创客教育的学生既是知识的消费

者，同时也是知识的生产者，学校的实践应用和创造功能也

得到进一步发挥[2]。如今，创客教育实践主要的两个研究热

点为建设创客空间以及开展不同种类的创客活动，可是很多

创客教育实践存在只停留于形式的问题。在这样的背景下，

应当将创客教育和STEAM教育进行融合，以此来促进学生创新

精神和实践能力的培养。

二、创客教育与STEAM教育的融合策略

（一）注重标准化入门课程的开设

跨学科创新视角下，创客教育与STEAM教育的融合应当

先为学生开设标准化的入门课程，使学生可以在入门课程学

习过程获得良好的创客体验，引导学生深入体会数字化设备

所具有的诸多优势，这样可以避免学生注意力集中在加工过

程，引导学生关注设计过程。另外，学术界已经明确男女性

别差异会引起空间想象能力方面的明显差异，因此可以通过

开设标准化的入门课程降低男女差异对于课程教育的影响，

使更多的学生能够参与到创客教育与STEAM教育融合课程当

中。除此之外，还应当在标准化入门课程当中融入基础的物

理知识、数学知识以及机械知识等，促进学生良好的学习习

惯以及STEAM素养的培养。

（二）注重创客三件套为核心的创客课程的学习

学生完成创客教育与STEAM教育融合的标准化入门课程

之后，可以安排学生学习以创客三件套为核心的创科课程体

系。而创客三件套主要是指激光切割机、3D打印机以及开源

硬件，三件套其实对应着不同的三门课程，三者组合成的课

程体系教学过程也应当进行不同学科知识的交叉跨越。创客

课程当中包含有材料学、工程学、空间建模以及软件等多种

学科的基础知识，同时以三件套为核心的创客课程还融合了

激光切割机、3D打印机、开源硬件平台以及手绘扫描仪、雕

刻机等数字化设备的使用知识，这为学生跨学科创新STEAM素

养的培养创造了有利条件。创客教育不应当仅关注眼前的利

益，应当以STEAM教育为基础，注重学生综合素养的长远发

展。

（三）注重大型实景项目的完成

当学生完成相关的课程学习之后，为了充分落实相关的

实践活动，应当引导学生积极参加相关的实景项目实训，使

学生能够在项目导向式学习当中，进一步加深工程项目开发

生命周期知识的获得以及理解，提高学生对于日后创新实践

活动的适应性。值得注意的是，学生在大型实景项目当中所

遇到的问题一般都具有明显的综合性，只有运用跨学科知识

才能够进行有效解决。为了增加制作课的自主性、协作性以

及趣味性，可以将课程学习与项目学习结合起来，比如进行3

门课程+3个项目的定制化模式教育，为学生STEAM素养以及创

新创业能力的培养提供支撑。

结语

综上所述，创客教育与STEAM教育本身就属于比较新兴的

课程，面对这两种课程教育当中存在的问题以及两者之间存

在的互补性，在人才培养过程应当将创客教育与STEAM教育进

行有机融合，应当注重标准化入门课程的开设、创客三件套

为核心的创客课程的学习以及大型实景项目的完成。
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探讨跨学科创新视角下创客教育与STEAM教育的融合
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[摘 要]创客教育与STEAM教育本身就具有一定的相似性以及互补性，并且在跨学科创新背景下两者之间的融合对于人才培养会产生巨大

影响，因此受到了教育界的普遍关注。尤其是在教育改革的背景下，创客教育与STEAM教育的融合可以为教育改革提供更多的思路。本文主要

对创客教育与STEAM教育融合的前提进行简单介绍，然后探讨跨学科创新视角下创客教育与STEAM教育的融合策略，期望可以为相关教育融合工

作的开展提供参考。
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