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文体艺术

小学美术教学中培养和提升小学生美术创意实践能力，教

师可以灵活运用 信息技术进行教学，不仅可以带给学生新鲜

感，让学生如同身临其境般观赏美术作品和学习美术知识，还

可以指导学生美术创作方法，更为高效地提升小学生的美术创

意实践能力。

一、运用希沃云端存储，同步展示教学课件

小学美术教学中智慧应用希沃教学，首先需要搭建一个

数字化的环境，所需要的主要设备及其工具有教学交互设备、

辅助设备和数字环境支持：教学交互设备一般包括交互电子白

板、交互智能平板和智能学习终端、智慧黑板、投影仪；辅助

设备一般包括视频展台、智能录播、移动授课终端、智能笔、

传屏工具等；数字环境支持一般包括智能讲台、云屏、班云服

务器、移动脚架等。不同学校可以根据实际情况，有选择地购

置和建设希沃教室。在小学美术教学伊始，教师可以运用希沃

的云端存储功能，先提前运用希沃软件制作教学课件，并上传

到云平台，之后在课堂教学中可以同步云空间，展示教学课

件，实现更好教学。

例如，《近大远小的透视现象》课程，主要是通过让学生

观察各类具体景观，发现近大远小的特征，培养学生形成画面

空间感，以及指导学生画出具有纵深感的画面，为进行美术创

意创作打下良好的基础。教师可以结合相关内容与教学目标，

利用希沃课件工具制作教学课件，将教材中的具有画面空间感

与纵深感的各类图像、互联网上的相关图像融入教学课件中，

比如楼梯、步行街、向日葵园、成排的树林等，同时配上一些

辅助性的语言进行讲述。在课堂教学中，教师可以登录云端账

号，将存储的课件运用投屏工具同步展示在电子白板上或者智

慧屏幕上，并且运用这些课件进行讲课。在实际教学中，教师

在展示自然界和人类社会的各类近大远小的景观之后，可以提

出一些问题引导学生思 考 与 探究，比如：商店里的近大远

小的照片有什么效果? 自然界中还有哪些近大远小的景观? 观

察建筑、街道、人物、树木和铁路等，它们的远近关系是怎样

的? 怎样才能画出纵深感?在提问之后，可以让学生参与自主

学习与合作探讨。

二、结合日常实际生活，激发学生创作兴趣

教师可以为学生介绍一些使用新的材料、新的方式来进行

美术创作的作品或者艺术家，进而有效激发学生的好奇心和探

究欲望。如，教师可以利用生活中常见的五谷，开展“五谷作

画”活动。教师可以先利用多媒体为学生出示五谷画的范例。

接着，提问学生：“同学们，你们知道这是用什么来进行创作

的吗？画画的工具是我们常见的颜料吗？”学生回答：“不

是，是谷物和粮食。”教师：“是的，那这些作品是如何合理

地利用谷物来作画的呢？”以此来引导学生对作品进行仔细观

察，有效地激发学生的探索欲望。教师可以进行适当的总结：

在作品里面，作者利用了白米和云朵在颜色上的相似性、玉米

和石头在形态上的相似性等内容来进行创作。接下来，利用课

件为学生出示制作步骤，帮助学生对“五谷作画”有一个真正

的了解，并激发学生的创作热情和欲望。

三、创设仿真高效情境，认知构造美术形象

小学美术教学实践中，要想更好地培养小学生的美术创

意实践能力，教师可以先根据小学美术的课程内容，科学应用 

VR 设备创设仿真高效的情境，从而带给学生不一样的视觉与

听觉体验，让学生如同身临其境一般地感知相关美术形象，在

脑海中构造出更加完整、立体和直观的美术形象，从而为形成

和提升美术创意实践能力奠定良好的基础。一般而言，教师可

以先根据美术课程内容制作微课视频，之后结合 VR 技术将微

课视频嵌入到VR 虚拟的场景中，在上课之时可以先运用交互

式电子白板进行展现，之后再借助 VR 设备让学生亲自去体验

虚拟场景。

例如，《色彩的纯度》的课程，为了让学更好地了解色

彩的渐变，初步认识原色、间色和灰色，了解色彩纯度的知

识，教师可以根据教材中的图景与互联网上的资源，制作微课

视频，比如，可以将植物叶片、鸟头、从太空俯瞰大地、海

滩、茶具和服装等内容融入微课视频中，之后将这些微课视频

嵌入到 VR 虚拟场景中，以第一人称视角进行展现。在课堂展

示时，教师可以先运用交互式电子白板展示上面的三维立体与

动画图景，让学生仿佛感受到从太空俯瞰大地、看到五彩缤纷

的色彩，仿佛身处海边、看到颜色渐变的海边美景，从而让学

生获得不一样的视觉体验。之后，教师可以让学生运用头戴式 

VR 设备去感知这些虚拟场景，获得更加沉浸式的体验，并让

学生一边观赏美景一边描述美景，进而让学生通过语言描述构

造美术形象。

四、借助网络推送展播，实时评价学生作品

教师可以让学生小组为单位，将自己所制作的创意美术作

品的虚拟图像等展示到展板屏幕上，同时运用无线网络与码流

将其推送到云端平台上，从而再导入到大屏幕上，让其他学生

观赏和评价，并让小学生将自己创作的实物展示出来。在此基

础上，教师可以让各个小组先进行自评，之后让各个小组之间

进行互评，并打出分数，教师根据学生的作品创作情况，以及

各个小组的打分情况进行总评。教师给出的评价一般是鼓励性

的评价，这样可以培养学生创作的自信心，同时指导学生需要

改进的地方，从而在此过程中更好地培养和提升学生的美术创

意实践能力。

五、结语

总而言之，小学美术教师在进行美术教学时，可以从激发

学生探究兴趣、营造课堂艺术情境、融合现代信息技术着手，

让学生的感官得到丰富，同时也让内容的审美难度得到一定的

降低，与小学阶段学生的学习需求不谋而合。另外，有效的学

生的好奇心理也能够让课堂更加富有趣味性和创意性，让课堂

能够以多姿多彩的形式呈现出来，有效地构建出乐趣、创意两

者兼具的智慧课堂。

参考文献

[1]陈金娜.运用微课开展小学创意美术拓展课教学[J].学

周刊，2018(25)：152-153.

[2]安玉然.依托信息技术，探究创意课教学要略[J].魅力

中国，2018(35)：49.

信息化背景下小学美术创意课堂的实验研究
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[摘 要]当下，信息化教学的相关内容越来越受到社会的广泛关注，关注度日益提升。同时，伴随着新一轮的教育改革的不

断深化，为了能够有效地提升小学生的美术审美和美术能力，教师和学生双方都面临着提升信息化教学品质以及水平的新挑战。

在这个过程中，教师要不断创新自身教学方式，将乐趣与创意相融，构建出一个高质量的小学美术智慧课堂。
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