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网络科技

中华文化上下五千年，艺术永远都是不可或缺的一部分，

但“数字技术”这个带给艺术界巨大活力的科学技术并非中国

的产物，伴随着互联网与移动设备的发展，人与人之间的交流

正在逐渐被网络取代。至今为止，人类在日常生活中的信息传

递，几乎离不开“数字技术”。方便，快捷，突破了时间，空

间的限制，是数字媒体成为主流的信息传播方式的重要原因。

正是如此，数字媒体艺术跟随着计算机技术的发展而节节攀

升，打造出了现在的百花齐放的数字艺术网络世界。

一、数字媒体艺术的蓬勃发展为红色文化的宣传提供了平

台

“从传统艺术教育的范畴去理解这数字媒体艺术，必然无

法清晰区分数字媒体艺术的形式和实质。数字媒体艺术发展具

有几个特点，自我意识成长、通感模拟、时间及成本管理，这

些内容是以往艺术教育中并不加以研究的。而交互设计、动态

设计、用户自定义却必须考虑这些主要特征。”[1]这说明数

字媒体艺术的发展并不是我们人为可以操纵的，它的发展是一

种趋势，是一种自我意识的不可阻挡的成长。

目前的00后学子所接收知识的途径与过去有很大区别。数

字媒体与移动设备的发展，极大的改变了学生们接受信息的来

源架构。

二、00后学生目前接受红色文化的不足与障碍

（一）传统学校教育

截至今天，传统的学校教育依然是现今学子们学习来源的

主要途径。红色文化的宣传通过近代史、政治等教育着00后的

我们。这些教育的老师们耳提面命、孜孜不倦，00后的我们因

为要面对考试、考学等压力被迫学习，学习的主动性不强。教

科书中论述的革命历史，理论性较强，不够深入00后的心灵，

不能引起年轻人的共鸣。学生因为考试压力，只是把历史等科

目当成一份压力，很难对红色文化产生兴趣，从而自发研究红

色文化。

（二）缺乏社会活动教育

00后目前基本处在大一、大二的阶段。接触到的红色文化

社会活动教育较少。除了家长带着参观科技馆、博物馆之外，

关于红色文化的社会活动较少，具有爱国主题的社会活动更

少。学生在自己的休闲时间也很难接触到红色文化，00后在学

习之余的休息时光无非是玩手机或者出门逛街，但红色文化在

社会环境中覆盖面积低。

（三）网络红色文化教育缺失

信息网络是目前最为常用的信息载体，00后以社交媒体

网络（QQ、微信等）、移动通信网络（高中学校里屡禁不止

的手机）、百度百科等为代表的信息技术的使用已经成为我们

00后日常生活中不可或缺的方式。目前的00后学生接受的信息

70%--80%都来源于网络。随着网络的普及，00后无时无刻不接

触网络，甚至到了没有手机，没有网络就会坐立不安的情况。

以至于网络在00后的世界占据了很大的比例。反观网络用户的

组成情况报告显示，截至2020年3月，中国网民圈子的规模达

到9.04亿，同时，中国网民的年龄趋于年轻化，退休人员仅占

4.7%，[3]

三、红色文化借助数字媒体艺术发展的策略

（一）红色文化短视频的拓展

短视频是目前非常流行的一种信息承载形式，它的特点是

制作简易、内容精炼、时长简短，加之与网络传播相结合，产

生了较为广泛的传播力。进入新媒体融合时代，各个短视频平

台已经成为00后日常生活关注的焦点。短视频内容越来越多样

化，短视频用户数量也在00后中发展迅猛，刷短视频和上传短

视频也逐渐成为00后门的生活方式之一。但是在如此庞大的短

视频传播中，只有极少一部分是有关红色文化的内容。而且红

色文化内容视频播放量一般较少，例如在b站搜索长征，央视

出品的纪录片《长征》仅有2.8万播放量，但bilil网站官方出

品的2021拜年纪在短短一个月就已经高达7000多万播放量。同

样是有关长征的视频，UP主沙盘上的战争制作的《沙盘推演：

四渡赤水（上）史上最详细拆解长征最秀一役》则获得了158

万的播放量[4]。

（二）红色文化动画影视的精良制作

“讲中国故事是时代命题，讲好中国故事是时代使命。当

中国与故事关联时，中国就不是一般的中国，故事也不是一般

的故事。讲好中国故事，不是所谓的马斯洛效应：生存问题、

温饱 问题实现后，在全面建设小康社会过程中表达自我的行

为，而具有更深远的时代内涵与全球意义，是为了建立融通中

外的话语体系。“[5]对于00后来说，动画片是年轻人喜爱的

娱乐方式，动画片中的内容能够影响我们00后的人生观、价值

观。近年来，民间传说和民间神话已成为国产动画电影的热门

题材《哪吒之魔童降世》《姜子牙》等，都是把中国的民间传

说和神话故事重新编写，融入现代人们的审美观，以积极进取

的个人英雄主义、以中国传统的仁义礼智信等中华传统精神品

质为故事主题，引发了广大观众的关注和期待，并取得了不俗

的成绩。反观宣传红色题材的内容就显得比较薄弱。

结语

红色文化需要通过数字媒体艺术的力量将其发扬宣传，

而短视频、游戏、动画等具有接受人群范围广，容易传播等特

点。数字媒体可以不拘泥于任一形式或任何题材，以表现手法

多样性，极具创造性等特点带给我们新的二次元空间。建立在

数字媒体平台上的红色文化的表现形式也可写实、可科普、可 

Q 版、可三维，能够充分让在历史上革命先烈的英勇事迹、现

当代共产党人的积极奉献沉淀成文化，通过现代的媒体艺术手

法表现出来。
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以00后的视角观察数字媒体中的红色文化
丁大元

（南京信息工程大学  江苏  南京  210044）

[摘　要]本文主要从我国数字媒体发展趋势，数字媒体对00后青年人的影响，以及前人通过数字媒体传播红色文化的例子，

来研究数字媒体艺术在传播红色文化中的必要性。
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