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教育天地

一、课堂有效导入的作用

众所周知，教育的核心理念是“为了每一个学生的发

展”，其重要途径是让更多的学生参与导课堂中来。对于学生

而言，高效的课堂导入能够吸引学生的注意力，调动学生的好

奇心，激发学生的学习动机，促使学生从被动学习变为主动学

习，快速进入学习状态，更快地接受新知识。对于教师而言，

对于教学技能的不断思考育探究，有利于本节课的顺利开展，

同时能够合理地管控和调整课堂，充分发挥教师的主导性，提

升教师专业素质，完善教学技能。对于课堂而言，师生可以建

立相互信任、相互学习的桥梁，营造和谐的课堂氛围，进而提

高学生学习质量和课堂效率。

二、课堂导入存在的问题

在本人亲身教学以及日常听课学习中发现，课堂导入存在

诸多问题，首先，导入方法单一，效率不高。学生喜欢上信息

技术课并不是因为对信息技术课堂产生浓厚的兴趣，真正吸引

学生的不是教师安排课程内容，而是信息技术教室不被约束的

感觉，上课过程中在教师开放屏幕让学生练习时，学生可以做

无关课堂的活动，对于教师设计的活动，因其他心思无法集中

注意力而错过，其次，师生之间缺乏互动性，学生无法进入课

堂角色，理解困难。最后，教师导课时间过长，超过5分钟，

甚至达到10多分钟，虽能很好的激发学生的兴趣，但是忽略了

对于课堂的控制，致使学生沉浸于导入，无法回归主题。

三、提升课堂有效导入的策略

在课堂教学中，课堂导入就像是师生间情感交流的第一

个音符，只有基调定得扣人心弦，后续的歌曲才能婉转动听、

美妙绝伦。任何一位教师都不可能创造出一套万能课堂导入模

板，课堂导入是在不断积累、思考、创新中得以完善的。

（一）激发学生潜能，增强导入的启发性

孔子说：“不愤不启，不悱不发”。教育就是一个不断启

发引导，促使学生对学习内容有更多的理解和感悟。富有启发

性的课堂导入才能充分激发学生的学习兴趣，积极活跃的学习

状态能够有效地加强学生对新知识地探索。例如，在讲授《变

身魔法师——图层地运用》一节课中，教师从学生熟悉的魔法

师哈利波特入手，让学生观看哈利波特运用魔法棒消灭恶魔的

视频，从而使得学生从魔法棒的作用认识到本节Photoshop中

“魔棒工具”的作用，引导学生进入Photoshop魔法课程，运

用Photoshop中的“魔棒工具”制作作品。这样能充分吸引学

生的注意力，使得学生对于新知识有更多的憧憬和想法，在不

断的探索中，既能发散学生的思维，也会增加学生学习的主动

性。

（二）化“被动”为“主动”，增强导入的趣味性

有趣的课堂可以营造和谐、轻松快乐的学习氛围，有趣

的导入可以让学生的注意力能够迅速集中，让学生对于新知

识产生浓厚的兴趣。并不是所有的游戏都对学生百害无利，教

师如果能进行合理的引导，对于难以理解的知识会有很大的帮

助。例如，信息技术第一课《信息于信息技术》学生们刚刚接

触“信息”这一概念十分陌生，教师可以采用“你来比划我来

猜”或者“传话”等游戏，来体会信息的无处不在以及信息传

播的方式，这样的导入方式可以让学生真正的享受课堂，在

“玩中学”，进而收到良好的学习效果。在《北冥有鱼，其名

为鲲——矢量蒙版的使用》一课中，在导入环节，笔者展示了

利用矢量蒙版工具制作的具有3D视觉效果的“鲲之大”图片，

引导学生利用矢量蒙版制作3D 效果图，学生在震撼惊叹之余

产生极大的兴趣，产生知识共鸣，让学生觉得既有趣又能掌握

技能，一举两得，促使学生情不自禁加入学习活动中，能化学

习动机，将学习态度从“要我学”转化为“我要学”。

（三）联系实际生活，增强导入的新颖性

新颖的课堂导入能够充分挖掘学生的学习热情，抓住学生

的注意力和提升班级凝聚力，一个“新”字使得教师在设计时

需要考虑到选取的材料必须是与时俱进，最好是热点时事，本

人在设计《坚信有爱就会赢——图层样式的使用》这节课中，

以2020年春节开始的“新冠肺炎疫情”为切入点 制作“爱的

启动页”图片，致敬最美逆行者，让学生于现实世界接轨，使

课堂活动社会化，学生通过导入可以了解在疫情期间辛勤工作

的防疫人员，永存感激之心，奋发图强，为自己也能如此优秀

做出努力。在《信息的主要特征》这节课中，以小品“网上骗

局”小品导入，让学生充分了解信息的真伪性同时加强学生对

于信息的识别能力，进一步引出信息的其他特征，衔接自然，

增强学生运用信息技术解决实际问题的能力

（四）巧妙组合运用，增加导入的灵活性

信息技术课堂导入的形式要随着信息技术的不断发展逐

步丰富起来，课堂导入的方法多种多样，教师在教学过程中要

选择恰当的导入方法，有画面感，有代入感，例如：瞬息万变

的万花筒、变化整齐的百叶窗，探宝寻路的探照灯、放大镜等

等，要想做出优秀的Flash动画，成为出色的“闪客”，必须

通过这个技能，他究竟是什么呢？为什么他有如此神奇的功能

呢？如何应用它？本节课为一一揭秘——《遮罩层动画》。

通过对Flash动画的描述，巧妙创设情境，再加上提问设置悬

念，激发学生的探究兴趣，帮助学生快速进入学习角色和状

态。

结束语

精美的课堂导入，能像磁石一样把学生深深吸引住。第

斯多惠指出：“教学的艺术不在于传授本领，而在于激励、唤

醒、鼓舞。”信息技术教师在课堂中充分发挥导入的“导火索 

”、“催化剂”、“润滑剂”作用，扣住学生的心弦，创设愉

悦的学习氛围，激发学生的情感和学习兴趣，引发学生强烈的

参与欲，促使学生以最佳心理状态进入新课的学习，提升整个

课堂的教学效果。
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[摘　要]信息技术是一门集操作性、实践性和探究性于一体的重要基础课程，其主要目标是培养学生的信息素养和信息技

术操作能力，而课堂是课程开展实施和学生提升信息素养的主阵地，一节优质的信息技术课堂的关键在于如何进行有效的教学导

入。

[关键词]信息技术；有效导入；策略

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6288.2021.05.1063


