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理论研究

《新课程标准》明确指出：课堂教学应激发学生兴趣，
调动学生积极性，引发学生的数学思考，鼓励学生的创造性思
维，让学生在生动具体的情境中学习数学，让学生在现实的情
境中体验和理解数学。创设情境成为新课改的一大亮点，在我
们现在的教学中，人们也常常想用新的理念去教学教材，而教
材中的主题图情境，有时也与我们农村的生活情境相距甚远。
因而我们许多老师创设教学情境往往局限于新课的引入环节，
对于其他环节，特别是新知识的展开关注较少。诚然，引入环
节的教学情境固然重要，但展开环节的教学情境也有其存在的
价值，它对学生深入体验、建构新知识起到不可替代的作用。

那么，如何在展开环节创设有效的情境呢？以下做法供大
家参考：

一、在操作中感悟测量
一位教师在教学“长度单位”（三年级）时的片断：
（上课一开始，老师在引出“要有统一的标准来测量物体

长度的需要后，介绍了直尺上的厘米，并让学生到直尺上找到
1cm、2cm、5cm、10cm，学生都找到了。）

师：（揭示测量部分），你们能用手中的直尺，量出数学
课本的宽度是几厘米？

生：（齐声，充满自信）能！
师：很好，老师相信你们都有办法测量出自己数学课本的

宽度。
（在学生积极动脑，充分操作后，引导学生交流刚才测量

的结果。）
生1：我量的结果是比15厘米少一些。
师：说一说你是怎么量的？（生1在实物投影仪上展示自

己的量法，原来他是从直尺的顶端开始量的）。
生2：直尺上的1厘米是相邻两个长刻度线之间的距离，最

前面的刻度线是从直尺顶端后面一点开始的，空白的地方不在
两个刻度线中间，不能从最前面开始量起。

生3：我也这样认为，不能从最前面开始量起，从最前面
开始量起，肯定短了。

生1：我明白了，原来只要把数学的一端对准直尺上的一
个刻度，再看另一端对着的刻度，然后数中间有几大格，就知
道有几厘米了。我是从最前面开始量起的，所以量的结果就不
到15厘米了。

师：我们在测量物体的时候，不能从直尺的最前面开始量
起。其他同学是怎么量的？

生4：我用直尺刻度1对准数学书宽的一端，数学书宽的另
一端对着的刻度16，中间有15个大格是15厘米。

生5：我用刻度4对准书宽的一端，另一端对着的刻度19，
中间有15个大格是15厘米。

生6：我用直尺刻度0对准数学书宽的一端，另一端对着的
刻度15，中间有15大格，一共是15厘米。

（其他学生发言，与以上3位同学差不多）
师：这么多方法中，你喜欢哪一种呢？选择你喜欢的一种

方式试着量一量，量好后。再试着用别人的方法量。
（之后交流感受）
学生会得出第6种方法好，只要一端对着0刻度，不用数有

几格，直接看另一端对着的刻度，就知道有几厘米了。
（之后检验，量其他物体，学生得出结论正确）
师：进一步问：是不是生4、生5的方法没有用呢？看这把

尺（前面断了，没有0刻度）
……
在上面的案例中，教师没直接告诉量的物体的时候要从

刻度0开始测量，而是在互动中找出测量结果错误的原因，在
出现多样化测量方法后，引导学生第二次实践，体会从“刻度
0”测量的优越性，并引导学生思考：“生4、生5的方法是不
是没用呢？”教师这一问，让学生完善了自己的思考过程，懂
得了如何根据直尺的特点灵活选择测量物体长度的方法。同时
也让生4、生5有成功之感，增强学习的信心。

二、在活动中感悟算理

在教学8的乘法口诀时，可以利用数螃蟹的腿来教学：

师：同学们见过螃蟹吗？
生：见过。（有的同学可能说只见过画上的。）
师：你们知道一只螃蟹有几只脚吗？
生：8只。
（教师出示一只8只脚的螃蟹图片）
师：两只螃蟹有几只脚呢？
生：16只。
师：你是怎么算的？
生1：我是用8+8=16
生2：我是用8×2=16或者2×8=16
三只螃蟹有几只脚呢？说一说你是怎么算的？
生3：我是用8+8+8=24
生4：我是用8×3=24或者3×8=24
师：比较乘法和加法两种算法，哪种算法简便？（学生有

的认为乘法简便，有的认为加法简便。）
接着算4只、5只螃蟹有几只脚，学生会发现乘法比加法简

便。从而引入8的乘法口诀。接下来再做6只、7只、8只螃蟹有
几只脚时，学生会直接列出乘法算式。并说出口诀。

……
通过这种方式，学生不仅能理解乘法的算理，还能很好地

掌握8的乘法口诀。
三、在合作学习中学习统计

在刚开始学习统计课时，是直接告诉学生统计非常有必
要，还是让学生在探究过程中通过自己的辨析发现其价值？答
案显然是后者，怎样进行统计课教学：

有一位老师创设了学生喜欢的动画故事引入：
师：有三只小猴都说自己掰玉米是第一名，为此它们要较

量一番，想请你们当裁判，愿意吗？
（学生观看录像）
师：谁是第一名呢？
生：老师，我们数都数不清楚，怎么知道呢？
……
师：为什么要数呢？
生：不数怎么能知道他们各掰了多少玉米呢？
生：对
……
师：看来要公平选出冠军，就得数出三只小猴各掰了多少

玉米。
生：我们没看清楚，能不能再看一次？
（教师再演示一次，学生仍然数不清楚）
师：看了两次，为什么还统计不出来呢？
生：老师，我一个人根本数不过来。
（其他学生也有同感）
师：怎么办呢？
学生自己商量解决办法，得出分工合作，完成统计……
这样，通过选冠军，产生需要统计掰玉米的个数，初步感

知统计的必要性。要同时统计三个小猴掰玉米的个数，一个人
不可能在短时间内完成，产生了合作学习的需求。学生在合作
活动中，亲身体验了统计的全过程，并能感受到统计的价值所
在。

任何一种简洁、有效的特殊情境，都有他特定的使用范
围，不是一层不变的，所以我们要灵活的运用，切忌照搬。

教师是“课堂的组织者、引导者、合作者，教师更是课堂
教学情境的设计者。”好的教学情境，能使课堂教学更加丰富
多采，能节省时间，提高教学效率。更能增加学生学习数学的
兴趣，增进学好数学的信心。
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[摘　要]《新课程标准》明确指出：课堂教学应激发学生兴趣，调动学生积极性，引发学生的数学思考，鼓励学生的创造性

思维，让学生在生动具体的情境中学习数学，让学生在现实的情境中体验和理解数学。通过在展开环节创设有效的数学情境，使

课堂教学更加丰富多彩，能节省时间，提高教学效率。更能增加学生学习数学的兴趣，增进学好数学的信心。

[关键词]情境；体验；感悟；合作；学习

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6288.2021.05.1197


