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理论研究

前言
动画场景设计是除角色以外一切对象的造型设计，在动画

片中，会有若干个主要的场景，它主要功能是起衬托作用，渲
染和营造出故事所需要的环境、气氛。色彩是动画造型设计的
主要构成要素之一，动画角色的色彩与背景之间既要保持艺术
风格与色彩的统一，又要拉开角色与背景之间的距离。

1.动画场景的构成要素和风格类型
1.1室外场景的构成要素
外景时在场景结构形体中，被隔离在形体外部的一切宇宙

空间。外景较大，较开阔。比如在露空的旷野上，此时的场景
不是封闭的，比较有发挥的余地。在室外场景中，环境透视、
人与环境的比例、颜色的纵深等等，都成了室外场景至关重要
的构成要素。在《太阳雨》的一个室外场景中，镜头的开头就
是从一朵喇叭花，通过画面的对比，显示喇叭花正在盛开。并
利用颜色突出这朵花，引导观众对故事情节的发展。并利用推
移镜头定格在围绕着喇叭花飞舞的蝴蝶，蝴蝶飞过洒下金粉出
现片名。在开头这段较短的时间中，较色和环境的结合成了重
点。喇叭花中有蝴蝶，蝴蝶的飞舞的节奏跟着喇叭花开。整体
的场景色调明快，亮丽。通过开头的镜头展示充分突出了本片
的风格、以及故事画面的类型。

1.2室内场景的构成要素
内景是在场景结构形体中，被封闭在形体内部的空间。

《太阳雨》中，最后一个镜头时小女孩在室内的舞台上演唱。
我将这个舞台布置的很童真很可爱，因为这天是六一儿童节，
所以在陈设与装饰上都是很具有童趣感的。帷幕是以粉色为
主，上面有各式各样的小动物，上空时五颜六色的气球。整个
画面都是给观众一种温暖，怀念童年时光的感觉。突出动画短
片《太阳雨》的主题，是一部讲述小女孩美好的童心和爱护小
动物保护环境的二维动画短片。

2.动画场景中光影及色彩的应用
2.1色彩应用
色彩是动画造型设计的主要构成要素之一，它的色彩运

用与一般绘画作品不同，有其自身的规律的，无论是写实风格
的动画片还是漫画风格的动画片，其色彩都是被简化过的，动
画设计总体要求是简洁与概括，动画角色的色彩与背景之间既
要保持艺术风格与色彩的统一，又要拉开角色与背景之间的距
离。那么色彩就在整个短片中有着举足轻重的地位。《太阳
雨》的白天草地大树为例，在画草地场景时为了避免因为用了
大量和过纯的绿色而造成色彩过生或者产生颜色的跳跃。远景
的草我做了虚化处理并且使其偏冷色。全景的草地在大片的绿
色、草黄色上让我稍微点缀上了各种不是太夺目的植物、花草
和石块。近处的景物我采用的较为细腻的方式。鲜艳的花朵、
层次分明的草叶。而大多数色彩采用的是暖色调。这样画面效
果产生的不同层次的色彩关系，明暗、虚实、冷暖的对比，使
得场景与主要表现对象之间相得益彰、交映生辉。

2.2光源应用
光源色，指某种光线（太阳光、月光、灯光、蜡烛光等）

照射到物体后所产生的色彩变化。而“光”和“阴影”将“环
境色”与“固有色”框在了一个规则之中。在《太阳雨》的场
景创作过程中，花丛中的一朵花，其墨绿色的茎部底下还微微
发黄色，这样可以表现出周围的环境，因为它周围有环境色，
在阴影中这种关系被淡化了，但并不表示它不存在。在卡通动

画色彩和光影倾向于单纯、明快。而写实动画的不仅要色彩关
系要和自然规律相统一，而且光影变化规律要和谐真实。

3.动画场景的设计意义和作用
3.1设计意义
动画短片的场景应该符合故事的发展、时代的特征、人物

的生存环境。通过气氛的渲染，增加角色和景物所处空间环境
的生活气息，突出故事主题的发展，达到吸引观众的目的。当
人们在进行一向具体特定内容的动画片场景设计时，也须使用
特定的景物造型和色彩去描绘，这就是动画角色与场景之间所
存在的必然的关联性所决定的对景物进行归纳与取舍，是动画
场景造型的基本要求致意，目的是将景或无的特征更突出地表
现出来。经过思考而将其外化了的色与形的景物已非自然景物
的简单复制，它应成为与观众交流并能引起共鸣的具有特别的
艺术感染了的一种艺术语言。

3.2设计作用
动画场景设计是除角色以外一切对象的造型设计，是塑

造角色和影片风格的关键创作环节。场景要根据整体美术风格
和故事情节的要求来设定，在动画片中，会有若干个主要的场
景，如室内、室外、城市、乡村或现实或幻想的景等等。它的
主要功能是起衬托作用，渲染和营造出故事所需要的环境、气
氛。往往一部优秀的动画片，场景都有自己独特的艺术魅力。
动画场景对于营造气氛和整个画面的美感等方面起了举足轻重
的作用。

结束语

动画片制作成功与否，影响的因素很多。人的创造力和想
象力也不是一个定式，它要求我们去真正的研究和思考，色彩
设计中的艺术化和科技化为我们展现了丰富的空间符号，也赋
予人类新的生活内涵。我们期待动画色彩设计者跨越不同的专
业领域，适应我们动画色彩设计发展的需要，为我们创作出更
好更美的作品。我们完全有理由认为：动画片色彩设计必须走
出个人固定模式，尝试更为丰富的色彩感觉。因此，我们创作
动画片固然要借鉴和利用前人博大精深的优良传统，但必须以
表现现代社会气息为主，以原创漫画或小说为剧本，大胆学习
海外精品的动画制作及表现技巧，以求早日找到属于成功动画
自己的创作风格。提高动画色彩设计的技术和艺术水准，加速
动画色彩设计专业技术人才的培养，实现中国动画色彩设计的
个人风格化。
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[摘　要]在动画片的创作中，动画场景通常是为了动画角色的表演提供服务的。动画场景的设计要符合要求，结合整部影片

的总体风格进行设计。充分展现故事发生的历史背景、文化风貌、地理环境和时代特征。色彩作为影视画面中极其重要的视觉要

素之一，色彩的成功运用对于一部动画短片至关重要。所以《太阳雨》动画短片创作我运用场景色彩来表达意图进行阐述。
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