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文体艺术

引言：在大数据时代下，艺术与科技建立了紧密的联系，

其中3D数字艺术得到人们的广泛关注，教师应该改变原有的教

学思想，运用各种资源与技术来对运行机制进行创新。对于设

计素描课程前置教学而言，教师应该对原有的教学模式进行改

革，将3D数字艺术作为开展课程的重要基础，有利于培养更多

的创新人才。

一、3D数字技术前置入设计素描基础课程教学手段

（一）将现代艺术理念与3D数字技术融合实现教学创新

教育人员应该形成与时俱进的思想观念，全面融入于当前

的时代发展潮流中，并将现代艺术设计理念、教学创新、3D数

字技术全面融合在一起，以此来逐步改良原有教学手段中的不

足之处[1]。此外，设计素描将设计概念作为基础，素描教学的

成效对设计教育质量产生直接性的影响，教师也应该认识到虚

拟现实仿真技术的重要性，了解3D数字艺术中的核心概念，借

助系统的课程内容置换模式来设置实训策略。由此，3D数字软

件前置入设计素描的教学改革，将致力于增强现代化的设计思

想与3D数字艺术间的关联性，以此来培养更多的创新人才。

（二）3D数字技术造型与素描基础两者核心的对比分析

计算机多媒体技术、动漫设计与制作等均将3D虚拟现实技

术作为基础，因此，设计人员应将立体数字命令、视觉规律等

有机融合在一起，将其构建成三维空间体系。在三维数字造型

的教学过程中，教育教学人员也应该优先进行模型建立与材质

编辑设置，运用多种贴图类型与材质参数达成虚拟造型质感的

目标。在3D数字艺术中，教师也将精确的数字作为教学基础，

如当在三维数字造型中创建模型时，会全面彰显空间、阴影的

价值，在此基础上，素描课中原有的常规基础造型、透视基础

将被弱化。

（三）3D数字技术与素描基础教学融合可行性分析

基于3D数字艺术的设计素描课程前置教学目标使学生形成

优良的造型能力，在多次练习的基础上，学生会对各种事物形

成独特性的感受。另外，在艺术设计基础教学过程中，学习造

型的基本理论占据重要的位置，由于创造不仅是艺术设计的灵

魂，而且是所有设计的本质要求[2]。在该情况下，教师应该加

大教育力度，认识到3D数字艺术造型和素描基础既是一种技法

的学习，又是一种观察方法与创造思维的学习，使学生知晓解

决造型问题的具体方法。在此基础上，学生不仅将了解塑造立

体形体的具体方法，而且会基于三维空间的视角来认识一系列

的对象。

二、3D数字软件在素描教学中的应用

模拟与素描教学内容有关的实物与环境形成二维图片

教师参照教学目标中的具体要求，主要运用3D Studio 

MAX中的各种造型与方法来模拟和美术教学内容相关的实物与

环境，该软件中的虚拟模型由平面与曲面所构成。目前，在传

统的人像绘制分析中，人们认为人体是由躯干为长方体、四肢

为圆柱体等单元所构成的复杂对象，而3D 数字软件可制作出

与教学内容相关的虚拟造型，以此来生动形象的展示教学内

容。通过虚拟空间展示教学内容的手段，还有助于全面激发学

生的学习兴趣，使其更容易理解相关的教学内容。

（一）动态展示素描教学内容

动态展示素描教学内容扮演重要的角色，在多角度视图

中，当教师制作完与教学内容相关的虚拟造型与空间时，借助

透视视图或者摄像机视图的方式，对观察角度进行动态性的调

整，有助于学生了解虚拟造型的运动特征，使其能以相对自由

的方式了解物体运动的变化规律[3]。此外，借助界面中的各种

视图，学生还能从多个角度来对同一物体进行处理，有助于知

晓物体的空间特点，当学生了解观察轨迹时，还能够全面知晓

各种形体的艺术风格。最终，更多学生会知晓素描教学内容中

的基本要求，养成优良的学习习惯。

（二）构建虚实交互的操作环境

三维数字软件可全面展示想象中的立体形态，使素描教

学具有一种十分真实的交互式的学习场景。为顺应在线学习的

学习趋势，教师也应该创建素描网络学习平台，使学生形成主

动学习的思想观念，自主开发素描学习系统[4]。由于虚拟现实

技术具有重要的作用，使学生可自主选择绘画物体的类型与光

线等，更加全面的展现想象中的立体形态，因此，教师通过交

互操作的方式，有利于学生产生强烈的学习热情。若教师将3D 

绘图软件技术与常规的二维绘制结合在一起，还可增强学生的

学习效率，激发学生的创新潜能。

结论

教师为提升大数据时代基于3D数字艺术的设计素描课程

前置教学水平，应该对常规的课程教学方式进行改革，将更多

的3D技法融入于教学过程中。最终，在提升学生设计素养的同

时，还能使学生认识到新技术手段的重要性。
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[摘　要]3D数字艺术的应用价值在知识创新、深度学习等领域发挥重要的作用，目前，虽然素描教育为设计教育中的基础课

程，但是置于前导的素描课程教学模式不符合当前的时代发展潮流。在新的时代背景下，教师应该将现代艺术设计理念与3D数字

技术全面结合在一起，重新设置前导素描课程目标，有助于增强教学效率。
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