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教育天地

一、调查目的
教师的指导效果直接影响到幼儿在角色游戏中的体验和收

获。本研究的内容为某幼儿园6名教师开展的12个角色游戏活
动。通过对游戏活动进行观察、访谈、案例分析，归纳出该园
教师角色游戏指导中出现的问题，为提出有效策略提供依据。

二、调查结果分析
根据调查要求，总共搜集到该幼儿园6名教师开展的12次

角色游戏活动，具体情况为：小班《娃娃家》4次，中班《红
星剧场》和《快乐餐厅》各2次；大班《兰亭茶叙》和《XX小
剧场》各2次。

按照角色游戏前的准备、游戏过程中的指导、游戏后的指
导对12个角色游戏指导案例进行分析，结合教师访谈，调查结
果如下：

（一）游戏前的准备
角色游戏前的指导是指幼儿在选择主题前，教师为幼儿更

好的开展角色游戏所作的准备工作。
1.时间支持
调查发现，在小班，每周开展角色游戏5次，每次时间

达30-50分钟；在中班，每周开展角色游戏3次，每次时间达
40-50分钟；在大班，每周开展角色游戏3-4次，每次时间达
30-40分钟。该园小班每周开展角色游戏的时间较长，到中大
班，时间逐渐缩短。

2.材料支持
小班角色游戏的材料由教师自制和购买组成，幼儿在材料

准备过程中参与度不高。中班角色游戏中，材料来源主要有自
制、购买、回收、废旧物品再利用，幼儿参与度比较高。大班
角色游戏中，材料来源于购买、自制、家长与幼儿收集，大班
幼儿的参与度极高。

3.经验支持
在小班的4个活动中，《娃娃家》是幼儿比较熟悉的情

境，所以教师丰富幼儿经验的方式是谈话、家园共育。中班的
《快乐餐厅》和《红星剧场》丰富的途径有教学活动和家园共
育相结合。大班的《兰亭茶叙》和《xx小剧场》丰富的途径都
是教学活动和亲子活动相结合。

（二）游戏过程中的指导
角色游戏过程中的指导是指在幼儿选择主题，进行角色扮

演，期中教师提供的指导。
1.主题
小班幼儿角色游戏的主题确立者有教师，也有幼儿。中班

幼儿有了一定的自主能力，主要由幼儿自己确定主题。大班幼
儿自主能力较强，主要由幼儿自己确定主题。

2.角色分配
角色分配的方式有教师分配、幼儿自选、师幼协商。
小班角色游戏，“娃娃家”是幼儿比较熟悉的，角色由幼

儿自选。中班角色游戏由幼儿自选和师幼协商。大班角色由幼
儿自选。总体而言，由教师指定角色占0%，师幼共同选择角色
占16.7%，幼儿自己选择角色占83.3%。

3.教师指导行为
教师指导行为是指在幼儿游戏的过程中，教师对幼儿的指

导，包括引发主体、指导内容、指导方式。12个角色游戏总计
出现了48次教师指导行为。

（1）引发主体
在角色游戏情节开展的过程中，引发教师指导行为的主体

有教师、幼儿。从48次指导行为中，由教师引发的指导行为有
36次，占总量的75%。由幼儿引发的指导行为总计12次，只占
总量的25%。

（2）指导内容
指导内容主要包括情节的指导、材料的指导、角色的指

导、规则秩序的指导等。情节的指导14次，占29.1%；材料的

指导8次，占16.8%；角色的指导12次，占25%；规则秩序的指
导14次，占29.1%。

（3）指导方式
直接指导，是指教师以教师的身份进行的指导。而间接指

导，指教师以角色的身份进行指导，或者教师通过提供材料进
行的指导。直接指导为48次，占100%，间接指导0次，占0%。

（三）游戏后的指导
游戏后的指导主要指评价环节。评价包括评价主体、评价

内容、评价方式。
1.评价主体
评价主体一般包括教师、幼儿、师幼结合。总体情况来

看，12个角色游戏视频中，教师评价有10个，占83%，师幼共
同评价2个，占17%，幼儿为主体的评价0个，占0%。

2.评价的内容
评价内容包括游戏情节、游戏材料和玩具、游戏中幼儿的

行为。统计发现，游戏情节评价有8个，占总数的67%；评价中
既有情节评价，又有材料和玩具的制作与使用评价为4个，占
33%。游戏中关于幼儿行为的评价的视频由0个，占0%。

3.评价的方式
评价方式包括讨论式、现场评议式、个人汇报式评价。

幼儿讨论式的评价6个，占50%，现场评议式的评价有4个，占
33%，幼儿个人汇报式的评价2个，占17%，分布的年龄班级为
中班。大班的4个角色游戏中，均为幼儿讨论式评价。

三、角色游戏中教师指导的问题
（一）教师对角色游戏计划制定情况不理想
12个角色游戏指导案例中，游戏前进行计划制定的只占

67%，说明教师开展角色游戏的随意性。
（二）游戏开展前，由于材料缺乏或游戏经验缺乏，导致

幼儿在角色扮演中表现单一
在与教师的访谈中，我们得知材料的缺乏，影响幼儿的游

戏行为。有些角色游戏，如《兰亭茶叙》，幼儿缺乏相关的生
活经验，所以在扮演中幼儿的表演比较空洞。

（三）游戏过程中教师的指导过于高控
虽然教师在指导的过程中表现出极大的耐心，但主要由教

师引发，指导方式单一，均为教师直接指导。表明教师对游戏
的高控。

（四）部分游戏评价环节缺失，教师主导
调查发现，部分游戏视频中游戏评价环节缺失。评价主体

主要是教师，幼儿为主体的评价尚未出现，大班评价方式也是
以讨论式为主，表明教师在评价环节没有充分发挥幼儿的主体
性。

基于教师指导策略的分析，我们找到了指导策略中出现的
问题，后续我们将在此基础上访谈幼儿、教师、幼儿园，对存
在的问题进行原因分析。在原因分析的基础上探寻出更有效的
教师指导策略。
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[摘　要]幼儿园角色游戏是一种典型的游戏形式。教师支持性策略是教师指导的依据，能更好地促进幼儿游戏的开展。本论

文以某幼儿园为例，进行调查研究，寻找角色游戏中教师指导存在的问题，为提出有效策略提供依据。
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