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文体艺术

一、音乐游戏有助于提高音乐课堂的教学质量

在音乐课堂中引入音乐游戏具有重要意义。教师在进行音

乐教学的时候，需要营造欢愉的课堂气氛，这样便于学生融人

课堂，这对学生学习音乐知识大有裨益。另外，教师在教学过

程中需要纠正学生对音乐的错误认识与观念，从目前小学音乐

教学现状不难发现，学生对音乐课的理解存在一定的偏差，很

多学生只是将音乐课看成无关痛痒的课程。由于对音乐课存在

错误的认知，学生在参与课堂活动的时候，难以全身心投人。

除此之外，还有部分学生将音乐课当作歌唱课，所以音乐教师

在讲解节奏、韵律等专业知识过程中学生往往并未认真听讲。

以上内容都是音乐课程的重点，如果学生不能及早摆正学习心

态和及时形成正确的观念，就会对教师培养学生的音乐学科素

质形成很大的阻力以及造成负面影响。教师在教学过程中应该

站在学生的角度思考问题，学生在小学阶段，喜欢嬉戏，在心

理上非常抵触学习知识，所以教师要想让课程顺利进行就需要

改变教学模式，可以尝试在课堂中引人游戏教学，这样可以让

学生对音乐课程产生兴趣。使用音乐游戏进行教学，教师在课

堂中讲解音乐知识就会变得更为顺利。此外，学生在小学阶段

各方面的能力尚处于发育阶段，教师在设计游戏的时候，需要

考虑到以上客观因素，使音乐游戏能够有针对性地解决学生在

理解音乐知识过程中遇到的问题，让学生可以通过游戏加深对

知识的理解，相信课堂教学会得益于这一科学的教学手段。

二、使用音乐游戏改善音乐课堂教学的路径

（一）激发学生的学习兴趣

教师在设计教学游戏的时候，应该从学生的角度出发，设

计的游戏要能够得到学生的喜爱，这样学生才能积极地参与到

课堂活动中来。首先教师在将音乐知识与音乐游戏相互关联的

过程中，需要做好连接工作，这样才不会使音乐游戏在课堂教

学中显得过于突兀，否则很难使音乐游戏达到教学目的。教师

在教学的时候，需要认识到学生在这个年龄段的身心特征，很

多学生的理解能力以及思维能力还没有发育成熟，所以教师在

设置游戏的时候，需要将游戏难度进行调整，使得游戏难度符

合学生的身心发展规律，由此学生才能通过游戏参与到课堂学

习中来。此外，设计的游戏需要有较强的趣味性，教师在把控

这些细节的时候要做到思虑周全。

音乐是音乐游戏的灵魂，音乐游戏只是学习音乐的手段。

为了让学生在游戏中学习音乐，感受音乐的流动、旋律的起

伏、节奏的跳跃、音色的变化、速度的统一与变化，并随时根

据音乐的变化做出反应，教师在游戏中要引导学生学会听辨不

同的旋律、节奏、节拍、速度等基本要素，这有助于训练学生

的听觉、视觉和运动觉，从而达到音乐教学的目的。

教师在教导学生发出不同的高低音时，可以提前准备好

七个瓶子，并在瓶子中装有不同重量的水，让学生在课堂上敲

击瓶子，感受每个瓶子的声音，进而分辨高音与低音的不同。

以往教师在讲课的时候，只注重理论知识的讲授，因而难以激

起学生对音乐学习的兴趣热情。在学习打击乐的时候，教师可

以准备一个密封的盒子，在里面装有打击乐器，让学生伸手触

摸，感受其形状，并要求将其描绘出来以及猜测其用途。此

外，教师还可以引导学生给乐器起名，再深入解释其名字，探

索其最悦耳的敲击方式，最后用乐器为歌曲伴奏。在给学生讲

授音乐知识的时候，比如唱五线谱，要求学生辨认音乐中的各

种记号是比较枯燥的课程。教师找学生回答问题时需要事先准

备好一些小纸条，并在上面写上题目，绣球抛到谁手中谁就来

作答。

在创编节奏课的时候，教师可以用击鼓的方式传递乐器或

者以播放音乐的方式传递乐器，乐器传至谁手中，谁就用该乐

器创编节奏。在进行节奏训练时，教师可以用跑与走、快跑与

慢走等身体语言帮助学生掌握个音符的节拍长短特征。此外，

教师也可以用房子格子的形式展开教学，使每个格子代表一个

四分音符。节奏训练也可以和语文教材中的诗歌相结合。在学

生认识二分音符、四分音符、八分音符时，为了让学生能够

灵活地掌握并学会编排，教师可以让学生以小组为单位对《悯

农》这首诗歌进行节奏编排，并按自己编排的节奏朗读，教师

可以提示押韵方面的细节问题，如此一来学生的兴趣就会更为

浓厚，并能很快学会二分音符、四分音符、八分音符的转换，

而在进行其他节奏训练的时候学生也能加以灵活应用。

（二）改善教学环境

老师在组织学生学习音乐知识时，需要将游戏设置得科

学、合理，这样才能让学生在参与的过程中可以全身心投入到

游戏中去。教师除了需要加人趣味性元素之外，还需要使游戏

具有较强的竞争性，学生在小学阶段，通常会具有一定程度的

好胜心，教师应该灵活利用学生的心理特征设计游戏，这样才

能保证学生在课堂中积极参与游戏活动，使学生可以在课堂中

轻松地学习音乐知识。

（三）深入研究教材内容

教师在使用音乐游戏进行音乐教学的过程中，需要把握好

教学方向，这是非常关键的。音乐游戏只是帮助学生学习音乐

知识的一种手段，所以教师设计游戏的时候，需要让学生从游

戏中感受音乐的魅力，这样才能让学生自主学习音乐知识。为

了达到这个目的，需要将游戏与音乐知识相互关联，让学生在

游戏活动中激发出学习音乐的兴趣。另外，教师需要灵活地使

用教学手段进行音乐教学。在教学过程中，需要培养学生合作

探究的能力。学生在小学阶段，思考能力以及理解能力还有待

提高，但是通过合作探究可以帮助学生理解音乐知识。

三、结语

让课堂中的音乐游戏，带着孩子们在音乐的世界里，继续

遨游，继续前行!从当前新教改对音乐课程的重视不难看出，

现代音乐课程对学生的全面发展具有重要的影响，音乐教师应

该正视教学中出现的问题并积极应对，通过完善教学方案，提

高教学质量。不言而喻，目前教师使用音乐游戏进行教学的效

果非常显著，因而教师需要在教学中不断完善音乐游戏的教学

方案，提高音乐教学质量。
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[摘　要]小学音乐理论知识的教学非常枯燥，音乐互动游戏是融音乐和游戏为一体的艺术教学，是音乐教育中最易为同学们

接受、喜爱、理解的一种综合性艺术教育形式，是培养学生乐感和美感的有效途径。所以音乐教师需要对教学手段进行优化，在

设计教学方案时需要结合学生当前的发展状况，需要从学生的角度出发，在教学中使用音乐游戏激发学生学习音乐的兴趣以及热

情。
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