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理论研究

基于评价的语文项目学习方式该如何“入项”
肖莹

（河北秦皇岛市第二中学  河北  秦皇岛  066000）

[摘  要]项目学习是一种高效的学习方式，用成果意识引领学生进行高质量的学习。以提升语文学科素养为宗旨，以学生的

最终能力发展为目标。让学生在情境中学，在任务驱动下真实高效完成学习活动，大幅度提升学生的参与度。
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项目学习的特点：

项目学习，作为一种时下较“流行”的学习方式，它的

“入项”即第一节课到底承载着什么任务？项目学习需创设一

个真实的、有意义的项目情境。在任务的驱动下去完成一个或

一系列项目作品，因此项目学习本身具有任务性的特点；再者

项目学习将知识融入到任务当中，学习者在完成项目任务的过

程也是一个较长的学习体验过程，所以项目学习还具有可操作

性和持续性的特点；项目学习还需要时刻监测项目实施的过

程，进而项目学习还有全程评价的特点。

项目学习的“入项”：

我们来比较一下项目学习与常态的单篇课文的异同，相同

之处都是以提升语文素养，培养语文能力为目的。不同之处是

项目学习，以任务驱动在情境中学习，知识与能力点较多地得

到培养，因此时长较长；而单篇课文着重某一能力点的训练，

时长较短，多为一两个课时可完成。相对于单篇课文，整个项

目学习的过程还需学习者大量阅读或者调动多学科的多种技能

来完成某个或多个任务。综上所述，项目学的第一节课就承载

着调动学习者长时间的学习兴趣，以及提出驱动问题，设置情

境任务和明确项目核心任务的三重使命，首先是调动学习者的

学习兴趣，使学习者能长时间保持对于项目的兴奋状态，也是

为了能让学习者快速“入项”，设计者通常会设计感兴趣的话

题，一方面了解学情，另一方面促使学习者能最大程度参与此

项目，如我做过的《我是推荐人》项目学习第一节课给学生展

示了中国著名的园林建筑，学生惊叹之余也为学生提供了学习

的长远动力。

再者由于项目学习是在使学生“做中学”，基于此设计

者要设计“真实”情境并提出驱动问题，所以项目学习的第一

节课还有提出驱动问题，设置情境任务的关键使命，如《寻找

新诗的密码》中第一节课提出了驱动问题——如何创编现代新

诗读本，并设置了情境“学校要从九年级开展现代新诗传承活

动，每届学生结合新诗单元要合作创编一本读本，留给下一级

的学弟学妹”，再如《我是推荐人》的项目学习实施第一节课

中，我提出的驱动问题是如何介绍中国著名的园林建筑，根据

这个驱动问题，我设置的情境是“同学们要给《世界遗产在中

国》栏目组推荐我国著名的园林和建筑，尝试撰写讲解脚本并

做推荐介绍”。有问题，有情境，学生明确自己有事可干，为

接下来的项目实施奠定坚实的基础。第三第一节课还有另一个

重大使命，就是明确本次项目的核心任务，在这个使命的引领

下，会有不同形式的呈现，如头脑风暴，让学生自己根据任务

设置解决路径，在《我是推荐人》这个案例中，就让学生在明

确核心任务——园林建筑推荐会后进行头脑风暴，自行设定完

成本项目所需要完成的各种小任务。

最后由于项目学习个案的特殊性，第一节课或许也会给学

习者推荐相关的书目资料等学习资源，这就由项目者个人而定

了。总之，项目学习开启了全新的学习之旅，真正让学习者在

做中学，学有所获，避免了枯燥乏味单一地讲授知识。“纸上

得来终觉浅，绝知此事要躬行”，第一节课只是项目的开启，

未来的探索还将更深更远。

项目学习的评价：

项目学习的评价贯穿项目学习的始终，一个项目从开

始的入项到最后的项目产品的生成，过程中会涉及到学生

各方面能力的培养，如独立思考能力、合作探究能力也会

兼顾到习惯的养成和学习兴趣的持久等等，这些能力仅仅

依靠纸笔测试是不能完成的，因此项目学习的评价需要多

种形式相结合。

首先学生参与评价，即自我评价。一个学生在项目学习过

程中的自我评价是促进项目学习深入的重要因素，仅就入项

的小组合作而言，小组合作的最大效果是实现小组内所有成

员都参与进来，最大程度的进行合作探究。这就需要组员的

自我评价，在这个项目中我可以做什么？我能学到什么？我

要怎样做？学生先做了自我评价才能继续完成项目学习的每

一步任务。

其次可以采用师生评价，即互相评价。项目学习本身就

是合作学习的过程，在学生之间采用互评的形式可以提升评价

的客观性，还可以采用教师和学生之间的互评，家长和学生之

间的互评，如当项目产品生成时，尤其是即将展示给大家时，

互评就显得尤为重要了，在做《我是推荐人》这个说明文单元

项目学习时，最后的项目产品“中国著名的园林建筑推荐会”

上，就采用了生生互评，师生互评以及家长和学生之间的互

评，现场效果真实客观。

再者注重过程性评价，项目学习相对于传统的单篇课文，

学时较长，任务和活动较多，这就好比是走楼梯上台阶，每级

台阶都应该走得稳、走的实。这就需要过程性评价来确保每个

子任务都是正确不产生大的偏差，如我在设计《我是小说家》

这个小说单元的项目学习时，最终产品是创作小小说，相对应

的子任务是设计教材中小说的人物名片和梳理出教材中小说情

节的思维导图，为了保证创作小小说不产生偏差，这两个子任

务也需要评价，让学生循着正确的路线走下去，一步步探究到

小说的创作中来。

最后重中之重是终结性评价，终结性评价是判断一个项

目学习成果的最重要的标准，通过终结性评价就能一目了然看

出项目学习的目标和任务的达成，因此终结性评价仍然需要教

师“掌舵”起主导作用。其实评价的形式多种多样，评价内容

也是丰富多彩，无评价不成学，有效的评价是学习的基础和动

力，项目学习如此，其它亦如此。
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