
·2412·

教育研究

浅述scratch编程如何培养高中学生信息技术核心素养
李鹏

（新疆生产建设兵团第六师五家渠高级中学　新疆　五家渠　831300）

[摘　要]高中信息技术的核心素养主要包括：信息意识，即对有效信息的敏感度以及对信息价值的判断能力；计算思维，在

学习信息技术的过程中形成一定的思想方式，并使用这种思想方式解决现实问题；数字化学习，能够高效利用数字化资源使得学

习过程更为顺畅或者在数字工具的帮助下更好完成学习任务的能力；信息社会责任的培养，指在信息社会中遵守的道德准则以及

公共规范良好意识。本文将从信息意识、计算思维、数字化学习三个方面浅析通过scratch编程提高高中生信息技术核心素养的 

策略。
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scratch编程是麻省理工学院开发的、主要面向青少年的

图形化编程工具，其优点在于将文本编程工具形象化，学生可

以更为轻松地入门，从而将前期的积累时间大大缩短，让学生

能更快的体验到编程的乐趣，进而喜欢上编程。而在高中信息

技术课程的教学中，scratch编程的引入也给课堂带来了更多

方向和可能，尤其是其更快的入门也让高中生掌握一定的编程

技术成为了可能，那么借助于scratch编程的趣味性和创新性

就能极大地提高学生学习热情，从而更好地实现信息技术学科

核心素养的培养。

一、培养学生信息意识

信息意识在一定程度上是与兴趣激发联系到一起的，因

为只有对某个领域有兴趣才会让人对这个领域的一切都予以细

致地观察和精细的思考。回归到信息技术的核心素养方面，正

是因为兴趣学生才会在长期的坚持中逐渐养成观察、提炼信息

的能力，进而促成对有效信息的高度敏感，形成对信息进行精

准判断的能力。因此学生对信息技术课程没有兴趣自然不会具

有信息意识，这二者之间是存在某种程度上的必然联系的。而

应用scratch编程进行教学，一方面其对于高中生来讲较好入

门，那么学生很快就能利用这门编程技术去尝试自己构想中的

一些事情，然后在观察中不断提升自己的能力，在思考中不断

完善自己的思维体系，从而在编程过程中收获成就感和自信

心，进而支撑他们在这条路上越走越远。那么在具体的编程教

学中，教师就可以通过让学生完成半成品或者分析成型作品

的方式来锻炼学生的观察能力和思考能力，基于对scratch编

程的兴趣，学生都会进行努力的尝试，但因为思维的差异性，

半成品的完成方式以及成品的观察结果或思考认知都会有所不

同，教师就可以以此为突破口，促进学生群体间思维的碰撞，

让他们在“再交流、再实践、再完善”中丰富自身基本技能，

提高信息意识[1]。

二、提高学生计算思维

从教育的根本目的来讲，最终希望学生形成的都是良好的

思维习惯，这是高于知识内容的教学的，因为当学生从事各种

各样的工作后，学生时代所学的知识终究会随着时间淡忘，只

有在系统学习下形成的思维方式才能伴随一生。信息技术教育

也是一样，scratch编程的初衷就是为了让学生跳过学习命令

的环节。在scratch编程软件中，积木模块包括8个大类，100

多种功能，涵盖了一个完整程序的每个环节，教师可以变以往

的“灌输型”教育方式为“引导型”，将学生作为课堂的主

体，让学生自己去主导编写程序，让学生去尝试各种不同的构

思，去感受条件语句、循环语句、判断语句的逻辑内容，理解

参数与命令的区别。而这些内容即使是对于高中的学生来讲，

如果只通过书面上的理论内容来学习也是有一定困难的，比如

高中数学就涉及到一部分逻辑命令的学习。但凭借scratch编

程的便利性和教师的引导手段，学生可以再学会C语言、C++、

甚至更高阶的编程语言之前先行形成适用于编程思考的计算思

维，这对于学生未来的学习无疑是巨大的帮助[2]。

三、强化数字学习能力

Scratch编程给学生带来了极好的实践操作平台，在以往

的教学过程中，学生如果想要学习编程，一种途径可以依靠

cmd进行简单的尝试，另一种则需要学习复杂的编程软件操作

方式，然而这两种方式都要建立在良好的编程语言基础上，在

高中这个学业压力、升学压力较大的环境下进行编程语言学习

很难取得较好效果。但在scratch编程将编程语言图形化则良

好地解决了这个问题，同时在教学过程中教师应鼓励学生自由

创作，并引入竞赛机制、评价体系，以此来激发学生的创作热

情和学习动力，也可以通过小组合作的形式让学生共同就某个

主题进行探讨，通过模拟案例，重新构建出符合自己兴趣的程

序。在这个过程中，学生的思维得到无限发散，同时合作化的

教学也让同龄人之间有了更多交流，让以往独立的学习个体得

以实现思维的交流，从而发挥“1+1＞2”的作用。更重要的是

通过scratch编程软件，学生在学习计算机时将习惯于尝试更

直接的操作方式，如dos命令操作，从而强化其利用信息工具

解决问题的数字化学习能力[3]。

结束语：

总之，在高中信息技术课程中应用scratch编程进行教学

对于学科核心素养的培养是有着极大的促进作用的，信息技术

教师也应该积极将scratch编程引入课堂教学中，丰富课堂的

教学样式，也能更好地提高学生的学习热情，给学生打好信息

技术学习的基础。
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