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网络科技

引言

数字媒体技术充分展现了综合应用计算机与数据处理技术

的成果，更是新时期影视行业重要发展载体。当前，居民生活

水平不断提高，对影视观赏提出了新的需求，但影视后期制作

还存在一些缺陷，数字媒体技术的应用可弥补该不足，使得作

品更具观赏性与互动性，影视动画价值增强。所以，影视动画

后期制作中，综合研究并应用数字媒体技术，是现阶段影视动

画行业产品价值提高的核心。

1 概述数字媒体技术

上世纪末随着计算机与网络技术的普及。数字媒体技术随

之出现，作为一种艺术新形势，有效融合艺术形式与科学，更

好地呈现艺术形象，同时拓宽艺术发展空间。该技术增强了科

学与现实生活的联系，增强艺术生动性。数字媒体技术的应用

可很好地融合图片、声音与文字等不同形式，以新颖方式为大

众传递信息。如数字游戏与互联网技术的应用，使得休闲娱乐

方式打破了户外游戏模式。由此可以发现，还技术并非单纯地

科学技术，其结合了日常生活、科学与艺术，使得人们日常生

活更富趣味性。

2 影视动画后期制作现存问题

（1）制作内容创新性不足。随着新媒体技术的融合发

展，影视动画后期制作中，制作人员对内容价值认识不全面，

使得创作内容同质化现象严重，而且制作方式简单、原创性比

较差。部分制作企业应用传统媒体创作技术，创新精神不足内

容落后，多元化内容缺失，对群众没什么吸引力。（2）创作

团队综合素养不高。影视动画制作中，人才队伍建设有待增

强，很多人员创新意识差，媒体工作人员没有及时更新专业知

识。影视动画发展中，复合型人才是必不可少的，但现阶段部

分媒体工作人员自身专业素养不符合新媒体技术发展需求。

3 后期制作中数字媒体技术的具体应用

3.1应用于素材整合

影视动画作品进行后期制作时，通过充分发挥数字媒体

技术优势整合素材，进一步完善作品内容及情节，优化后期制

作实际效果。实际工作中，制作人员一般采用修饰美好与塑造

剧情方式整合素养，其中前者是以剧情细节为主，要求制作人

员准确把握剧情重点，合理修饰画面细节，促使画面表达效果

更加完整。如《我不是药神》作品，后期制作中，工作人员依

照剧情内容的改变，通过数字数字分段修饰作品画面的整体色

调，如神油店的具体场景，通过突出红色元素构建市井氛围。

剧情不断变化，以此成立治愈小队，作品背景基调变为正常暖

色光，以此为观众构建良好治愈环境。后者指创作人员借助数

字媒体技术再次排列组合作品相关素材，实现情节翻转获得倒

置效果，此种情况下影视动画更具吸引力。

3.2应用于动态音效

其以非音乐及对白其它部分音效为主，如爆炸、机械或自

然声等。影视动画作品展现了背景情节，完整表述故事线索并

明确作品内容，从而更好地烘托作品氛围及人物情绪。影视作

品后期制作中，动画音效制作时数字媒体技术的应用，保障作

品故事情节更加真实，吸引观众注意力，强化作品感染力。动

态音效制作过程中，该技术的应用可对声效素材参数进行灵活

调整，呈现多元化听觉效果。而且，经过处理后在前期作品中

键入搜集的声音素材，形成前期内容中没有的音效，使得作品

细节表达更加丰富，有更加真实的创造性内容，从整体上行优

化作品表达效果。

3.3应用于对白

最早，有声电影是通过录音技术形成真实声音效果。随着

时代的进步，人们有了更高的审美需求，对声音表达效果提出

了新的要求。所以，动画后期制作工作中，相关人员可使用数

字媒体技术强化作品对白空间及情境感，贴近实际生活，增强

作品音效表达效果。制作对白时，配音是电影动画对白的主要

音效素材，获得配音后辅助数字媒体技术制作人员调整声效，

保障场景空间与背景对对白造成的影响，音效有效融入整部作

品中，提高对白音效实际表达效果。

3.4应用于模拟仿真

后期制作中，影视动画模拟仿真是借助数字媒体技术构建

前期拍摄中没有的情境，再次呈现创造性内容，使得作品更具

震撼力。模拟仿真时，制作人员要树立应用三维动画专业制作

软件Maya或3DMax，有效构建虚拟空间与特效事物，还要在前

期已完成拍摄部分准确而合理地融入，应用数字媒体技术表达

作者创新性思维，促使作品更具吸引力。比如《流浪地球》，

其题材为宇宙灾难，通过数字媒体技术的应用为观众塑造了太

阳毁灭的未来，使得科幻情景与现实拍摄镜头效果更加贴近，

为观众真实呈现了宇宙星辰的宏大瑰丽与未来光怪陆离镜像。

视觉效果非常震撼，由此弥补了我国科幻类电影作品的空白。

3.5应用于影像捕捉

现代影视动画作品进行后期制作时，为了确保人物表现更

加灵活与真实，相关人员通常应用数字化媒体技术对真实影像

进行捕捉拍摄，结合前期素材拍摄，保障角色表情动态更加逼

真。相比传统调节绘制手段，一定程度上，为后期制作节省了

人力、物力与时间成本，工作效率与效果大幅度提升。影像捕

捉中，数字媒体技术计算功能得到了进一步哟普华，其影响感

知与理解能力增强，便于制作人员灵活应用该技术模拟各类状

态，满足多元化场景与不同层面操作需求，大量视频内容制作

中节省成本，同时进一步发掘影像原始素材价值，实现后期制

作预期目标。

结束语

综上所述，影视动画整个制作过程中，后期制作环节非

常重要，其与整部作品成功与否联系紧密。后期制作中数字媒

体技术的应用发挥着重要的作用，保障公众获得更好地视听体

验。
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[摘　要]随着时代的进步，现代科技水平有了很大的提高，数字媒体技术普遍应用于各行业领域。因该技术有突出的效果，

所以影响力不断增强。作品创作中，部分艺术家应用数字媒体技术使得作品风采性更强。基于此，针对数字媒体技术在影视动画

制作中的应用相关知识，本文从以下几方面进行了简单地分析。
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