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教育天地

近些年，教育事业实现了蓬勃发展，这与教学理念的革新

脱不开关系，同时，也与创新教学法的深入和广泛应用有关。

正是因为有了更具教育价值、教学优势的创新教学法，才使得

各科课堂教学焕然一新并迸发出新的生机和活力，其中也包括

游戏化教学。

一、在小学数学中深度落实游戏化教学的意义

在以往很长一段时间内，游戏都未被正面看待和对待，很

多人都将其视为影响学生学习的东西。殊不知，优秀与教育之

间的关系是非常密切的，虽说两者看似是相对独立的存在，但

是其内在的联系是千丝万缕的，需要挖掘和清晰认知。就数学

学科来看，很多知识都具有游戏化特质，如概率知识、几何知

识等，如若将游戏穿插进课堂教学中，无疑会收获更好的教学

效果。

游戏教学法在课堂教学中的深度贯彻和落实，无疑是大势

所趋，是顺应教育改革的体现，是各科教师都务必遵循和照办

的教学手段，这是它在数学课堂中应用的必要性。除此之外，

小学数学课堂正因为了有了游戏教学法的辅助和支持，才实

现了改头换面，大大提升了教学质量和育人水准。其应用的意

义，大致可通过以下两方面内容进行体现。

第一，激发了学生的学习兴趣。要知道，数学知识学习

起来是有一定难度的，在以往枯燥、乏味的教学课堂中，学生

往往会因为其难度和教学方式而对数学学习提不起兴致，从而

导致了学生学习效率普遍不高。而将游戏教学法引入到数学课

堂中，这些现状都得到了改变和改善，在游戏的带动下，学生

自然而然地喜爱上了数学科目，正所谓“爱屋及乌”。与此同

时，也是学生发现数学魅力、正视数学科目的较好契机，有利

于学生改变以往对数学科目的狭隘、偏见的看法和想法，自然

可以激发其学习兴趣。

第二，培养了学生的合作意识和协作能力。要知道，在数

学课堂中开展的各式各样游戏活动，大概率是需要很多学生一

起通过配合完成的，在配合过程中，学生自然会慢慢学会与他

人相处，无形中便培养了学生的合作意识和协作能力，在荣誉

感增强的情况下，学生的非智力素质必将得到较好发展。

二、小学数学课堂中开展游戏化教学的策略

（一）结合教学内容和学生特点，甄选和设计游戏

在数学课堂真正实施游戏化教学之前，数学教师务必清晰

游戏教学法是为课堂教学服务的，而非单独存在的，切不可过

度重视课堂娱乐效果和忽视真正意义上的教学效果，切不可顾

此失彼。因此，有必要在教学之前，结合教学内容和学生年龄

层次而甄选、设计游戏。在甄选游戏时，要尽量探寻一些易与

教学内容相联系的游戏，确保教学内容可以较好地穿插其中，

方可收获预期的教学效果。另外，又要结合学生的年龄再进

一步甄选游戏，对于低年龄层次的学生，要尽量挑选简单些、

安全系数较高的游戏；面对年龄稍大一些的学生，可适当挑选

难度稍复杂一些的游戏，确保不同年龄阶段的学生可以真正明
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白、理解游戏，方可真正参与其中收获快乐、巩固知识。

（二）设计便于理解的游戏规则

不管是低年级的学生还是高年级的学生，他们的理解能力

都是较低的，与成人理解能力是不可对比的。为此，还需小学

数学教师在制订游戏原则的时候，务必站在学生角度思考和制

订，方可让学生明白游戏的参与原则，方可真正意义上让学生

体验到游戏的快乐。 

（三）在不同的教学阶段引申不同作用的游戏

数学课堂可划分为三个阶段，分别是课前阶段、课中阶段

和课后阶段，可分别按照这三个阶段穿插不同作用的游戏，确

保游戏贯穿整个课堂之余发挥更强大的教学功效。

首先，在课前阶段穿插激发学生学习兴趣的游戏。课前

阶段是一个非常重要的阶段，如若将课前阶段教学设计合理、

完美，是可以吸引学生目光并提升其上课专注力的，如若添置

一些趣味元素，可以提高学生的学习效率，也可为教学主题的

引出奠定基础，方可确保整个课堂教学水准、学习效率保持在

一个较高水平。为此，这个阶段的游戏还需数学教师设计的尽

量有趣，起到一个承上启下的作用，为接下来教学内容的呈现

做好铺垫，可尝试设计和实施极具生活气息的游戏活跃课堂氛

围，调动学生的学习积极性。 

其次，在课中阶段穿插深化学生理解的游戏，这个阶段主

要以传输学生知识为主，要确保学生学习的津津有味，更要结

合游戏来降低学生的理解难度和知识汲取难度，确保学生在有

限的时间内将基础、重点、难点知识学到手。建议在这个阶段

中，教师不妨采用多媒体设备开展各式各样游戏，确保学生通

过多媒体设备观看到形象化的内容，在加深认知的基础上，还

可通过多媒体设备了解游戏规则并借助多媒体完成游戏，使得

游戏更具学习意义。

最后，在课后阶段穿插巩固学生所学知识的游戏，课后游

戏也需尽量设计的具有趣味性，只因为学生的学习较为疲乏，

难免注意力会有些不集中，因此，还需在趣味性原则上加入轻

松化原则，使得学生得以巩固知识、收获快乐并实现身心放

松。建议组织学生进行集体互动游戏，除了可以在互动中加强

乐趣、升温感情，也有利于学生实现全面发展。

综上所述，游戏化教学作为教育改革进程中出现的创新教

学方法，在小学数学课堂中的贯彻和落实是符合教育发展形势

的，是可以较好满足教学需求和要求的。因此，还需小学数学

教师结合教学内容、学生学习基本情况来制订和实施合理的教

学计划，方可确保课堂焕然一新。相信在数学教师的不懈努力

下，数学课堂教学质量必将不断提升！
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