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理论研究

一、参与式教学：教学相长的教学模式

从传播学角度来看，参与式教学过程中，教师从“传播

者”转化为“收受与参与者”。学生从被动的“收受者”转

化为发挥主观能动性的“参与者”。学生自内而外地发挥主体

性，主动地参与到教学活动中。表现形式上，学生成为与教师

形成互动，在平等的地位讨论教学目标、学习方法和评价标

准，体现了学生从被动接受外部的“教”转向自主探索内部的

“学”，从而达到“教学相长”的良性目的。

传播学研究证明，倘若发布者在传递信息时，如果收受者

是被动接受信息，很可能会造成无效传播。从教学表现来看，

就是学生被动接受教师的教，很可能达不到学的真正目的。传

播研讨表明，通过议题设置，可以让受众从被动的“接受者”

转化为发挥主观能动性的“参与者”。表现在教学形式上，就

是教师不再通过外力促使学生学习，而是通过融入教学活动并

与学生一起互动，使学生自内而外地发挥主体性，主动地参与

到教学活动中。

换言之，参与式教学就是学生不再是配角或群众演员，单

向地接受“信息”和配合演出，而同样是编导和演员，与教师

形成联盟，平等地讨论教学目标、学习方法和评价标准。在课

堂上，教师不是单方位的教，学生也不再是单方面的学，而是

和学生一起探究，共同完成教学过程，真正体现了师生共学和

教学相长。

二、共生与交往：参与式教学的重要体现

在实践过程中，笔者发现，实施参与式教学，并不是学生

单个参与，而是全体学生参与，并且贯穿整个教学全过程。不

可忽视的是，学生的主体参与离不开教师的引领组织。

从教学目标来看：参与式教学要体现学生参与的态度和

浓厚的兴趣；在教学过程中，参与式教学要在教学的具体活动

中，体现每个学生的参与价值；在情感体验上，教师要通过创

设情境和组织参与的方式，让学生全体参与到教学过程中，共

同完成教学的情感目标。

这就决定了，参与式教学，学生和教师应该是共生的形

态。从教学方法上，从要充分考虑学生的心理特征和接受能

力，以更好地激发学生的学习热情。笔者在教学生《读名著写

感想》课时，既给学生指定了中国古代《四大名著》相关篇

目，也对学生表明不限于这四大名著，让学生做好准备，在课

堂上进行分享。结果，除了一半左右的人结合四大名著写感想

外，也有三分之一的学生通过读外国著名童话故事写感想，也

有一部分学生通过读外国小说写感想。这样，就激发了学生的

自主探究热情，写出了水平较高的感想。由此可见，只有形成

共生的环境，才能体现参与式教学的效果。

传播学研究证明，人际传播具有互动和叠加传播的功能，

同理，在参与式教学中，师生之间的交流，也可以进行叠加传

播，师生既是信息的接受者，也是重组者、传播者和生成者，

因而参与式教学具有很强的交往性。这就决定了，教师与学

生、学生与群体之间、学生与教师之间、学生与教学内容之

间，可以形成交叉和叠加的互动，并在互动中生成新的学习和

成长。因此，在教学中，教师要在充分了解学生发展的基础
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上，发挥学生的积极性，体现参与式教学交往的特征。

三、科学运用方式方法：参与式教学的实施策略

由于参与式教学具有共生和交往的特征，因而在教学过程

中，需要一些适合参与式教学的策略，或单一进行运用，或组

合进行运用，以求达到最佳效果：

（一）、情境教学

此策略是指教师根据教学内容的要求，创设情境，让学生

在情境体验中，增强学习动机，从而完成教学任务。如在阅读

课文时，将对话类的内容由不同学生扮演角色进行朗读，其他

学生进行评价，从而深化角色认识的目的。不难看出，情境创

设要符合学生的认知水平，要让学生易于接受，从而使学生的

思维处于活跃的求知状态。此种方法在角色朗读过程中运用较

多。

(二)小组合作

在教学《9的乘法口诀》过程中，笔者将学生分成几个小

组，要求看哪个小组记得多，记得快，并介绍各小组的记忆方

法，让学生真正沉浸在竞争与合作的良好学习氛围之中，收到

了良好效果。

由此可见，小组合作不失为参与式教学的策略，让学生在

教学过程中进行分组，并确定每组的规模和人数。由教师或学

生进行检查督导，确保主题不走偏，共同完成教学目标。

(三)游戏探究

在教学《动物分类》时，分别由学生戴上不同动物头像，

然后由学生自主进行集合，并让学生说出集合的标准是什么。

这样，极大调动了学生的积极参与度，提升了对《动物分类》

的认识。教学实际效果看，绝大部分学生都被情境性较强的游

戏教学吸引，效果比一般的教学方法更好。这种策略，需要在

教学过程中，教师能充分认识游戏的本质和目的，有效增强学

生在教学过程中的内生动力。

(四)交流展示

交流展示是参与式教学中的一种常用的实施策略。笔者在

教学《读名著写感想》时，教师并没有限定名著的阅读范围，

而是由学生自主进行查找，在教学过程中，让学生将感想大声

说出来与大家进行交流，擦出思想碰撞的火花，通过这项活

动，学生的鉴赏水平得到了提高，也进行了相互学习而且促进

相互学习，并将名著中的故事和大家进行了分享，提升了学生

自发地提升探索问题、思考问题的能力。由此可见，在参与式

教学过程中，除了以传统的文本、图像进行展示外，还可以通

过复述、电子、多媒体进行教学展示，让学生在教学过程中，

提升参与度，形成合作共赢，共同提高的良好氛围。
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