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小学英语课堂游戏教学初探
廖雅

（江西省抚州市广昌县第五小学　江西　抚州　344900）

[摘　要]在小学阶段，如果学生肩负的学业负担过重，很容易挫伤小学生的学习积极性。因此，在小学的学科教学中，教师

应保护学生的学习主动性，激发学习兴趣，培养学生的实践和运用能力，进而提升学生的学科核心素养。好玩是小学生的天性，

本文认为，教师以游戏为教学依托，开展丰富多彩的游戏教学，能够使教师“寓教于乐”，不断激发小学生的学习兴趣和学习热

情，有效提高英语课堂教学质量。
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随着我国综合国力的上升，部分西方国家开始对中国科

学技术进行限制打压，高端科技成了限制我国发展的瓶颈，国

家越来越认识到教育对国家发展的重要性。学生知识的获取是

一个枯燥、艰辛、漫长的过程，英语教学作为一种语言教学，

机械的识背会让小学生逐渐丧失对英语学习的兴趣，游戏是儿

童的天性，同学们之间的游戏对小学生的身心发展起着重要作

用。实践证明，游戏教学是小学英语教学的有效工具，借助丰

富多彩的游戏有助于提高小学生学习的积极性，培养学生倾

听、思考、交流的能力，能够让枯燥的英语教学变得生动有

趣，有效提高课堂效率。

一、游戏教学在小学英语教学中的作用

小学英语教材内容丰富，运用简单有趣的英语小游戏能够

有效辅助英语教学，可以达到事半功倍的效果。教师可以尝试

在小学英语教学中的运用不同的教学方法，科学地利用游戏教

学，提高课堂效率。

（一）利用游戏创造学习氛围，激发学生学习兴趣

小学生天性好奇、好强、好动，对待外部事物比较好

奇，对什么都感兴趣，对什么都反应强烈，但自控能力不足，

注意力不够稳定、持久。一堂课40分钟，如果老师全程不停

地机械式讲解，小学生是很难从头到尾集中精力认真听讲，

如果根据教学内容适当安排一些相关游戏，就能够让学生的

思维和身体从疲劳和紧张中解放出来，用游戏把学生的注意

力吸引过来，在愉快的学习氛围内完成学习任务。例如：学

习小学英语教材3AUnit7Wouldyoulikeapie?教师如果带来了

sweet,pie,cake,hotdog等食物让同学们做猜谜拼字游戏，学

生立刻情绪高涨，急切地想要参与。学生有了要掌握单词的强

烈欲望后，教师花很少的精力就能引导学生迅速识记单词。

（二）利用游戏营造教学环境，发展学生思维能力

英语作为一种语言，是一种交流的工具。英语学习不仅

是理解、记忆和书写，还要能够准确流利地表达自己的想法。

同时，英语游戏能够活跃学生的思维，让学生的观察力、注意

力、理解力、想象力、创造力和表演力得到机会充分发挥，让

学生在识记的同时敢于大胆尝试，游戏创造的轻松教学氛围

让学生即使说错了也不会觉得自卑。例如在教授家庭成员的

单词：grandfather、grandmother、mother、father、son、

sister、daughter、brother等单词时，可以让两位学生分别

扮演mother和father,然后请其他同学进行家庭成员角色扮

演，根据扮演的内容猜出相应的单词，比一比哪位同学演得逼

真，这样学生在说说、演演、猜猜的游戏中，不仅感受到浓浓

的趣味，而且产生了情绪记忆，增进了记忆强度，促进了记忆

的发展。

（三）利用游戏突出重、难点，帮助学生巩固已学的知识

小学生在学习的过程中出现一些错误是不可避免的，这

些错误如果得不到及时纠正，就会影响学生对知识的掌握，但

如果仅靠教师反复的教读、机械的讲解，会让学生感觉像“炒

冷饭”，容易产生厌倦心理，教学效果不一定让人满意，没有

好的教学方法，容易损伤学生学习的积极性，使学生失去学习

英语的兴趣。游戏是学生普遍喜爱参与的形式，有趣的游戏可

以避免反复操练的枯燥。根据学生的心理特点，在学习课文

重点、难点问题时把学习内容巧妙地与游戏相结合，让一些

难懂、易混淆的单词和句型通过“比一比”“猜不同”“接

龙”等英语游戏突出重点加以突破，可以让学习由“难”变为

“易”，让学生由“厌学”变成“好学”。例如在学习book，

ball，bike，boat这几个单词时，教师分别单独告诉每组第一

个学生一个单词，然后用接龙游戏逐个传递，看小组最后的同

学是否能准确说出相应的单词，通过游戏让学生加深对近音词

的记忆。

二、游戏在小学英语教学过程中的运用思考

（一）精心设计游戏内容

运用英语游戏教学，教师要根据教学内容精心设计相应游

戏，游戏的设计要有目的性和针对性，所有的教学方法都是为

教学目标服务，游戏设计要符合教学目标，尽可能贴近教材，

游戏最终要为教学目标服务、要为学生服务，一堂课运用游戏

教学是否成功，关键是看这个游戏与教学目标是否一致，通过

游戏能否达到教学目标。在设计游戏时要考虑教学目标和可用

的教学场地，既要考虑娱乐性，更要考虑教育性，要根据不同

年级段的学生调控游戏难度，游戏的设计要与学生的生活相联

系，低年级段学生可以倾向于娱乐性，中、高年级段学生则要

倾向于知识性、教育性。

（二）努力实现游戏教学目标

在运用游戏教学时，教师要把握好游戏和教学两者的分

寸，既要让学生觉得游戏新鲜有趣，又要通过游戏掌握课本知

识，如果在游戏过程中教师没有当好指挥和裁判的角色，游戏

过程让学生自由发挥，最后往往发现乱哄哄的一堂课很难有好

的教学效果。在游戏教学中，首先要让学生了解教学游戏，在

游戏开始前充分了解游戏的内容，如果游戏开始了大多数学生

对游戏还是一知半解，那么学生的参与度一定不高，即使参与

了也很难达到游戏教学效果。教师还要选择适合的学生首先参

与游戏，一个新的游戏给学生的陌生感和新鲜感会在很大程度

上影响学生的参与度，由于学生知识基础、理解能力和性格的

差异，教师要合理选择最适合的学生先参与游戏。大多数情况

下，多数学生会首先选择观察，然后决定是否参与游戏，低年

级的游戏相对简单，可以选择积极性高的学生首先参与游戏，

中高年级的学生游戏可能有一定难度，可以优先选择成绩较好

的学生先做游戏示范，在学生们已基本了解游戏内容的情况下

再鼓励成绩相对不理想的学生参与游戏，这样全员参与就能起

到良好的游戏教学效果。

三、结束语

游戏教学是一种有效的教学方法，对提高学生学习兴趣，

提升课堂教学效果有着积极价值，教师可以根据各自的教学任

务进行研究，设计出更多适应教学要求的高效游戏，帮助学生

快乐地学习英语。
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