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一、设计梯级任务，明确课程目标

为了让小学生在信息技术课堂上真正实现有效学习，我

们首先要做的便是设计出可操作的探究任务。在任务驱动教学

理念下，难度适中的任务可以直接激发出学生的求知欲望，驱

使学生自主围绕任务去整理相关资料，可以直接让学生迁移自

己的认知经验，获得分析解决问题的方式方法。由此可看到，

如果课时任务与小学生的认知能力不符，那么将很难发挥任务

对学生的驱动作用。因此，小学信息技术教师要客观分析学情

水平，设计合理的探究任务。在此过程中，我们也会发现一个

现实问题，即学生之间的认知差异比较明显，不可采用“一刀

切”的策略。因此，为了确保任务驱动教学方法可以顺利落到

实处，小学信息技术教师需要设计梯级式的探究任务，明确一

节课的探究方向、目标水平，以便有效驱动学生，让学生自主

参与课堂探究活动。

二、创设探究情境，实现独立思考

建构主义教学理论认为，探究活动通常发生在情境之中，

只有如此，才能顺利调动起学生的学习积极性，优化学生的身

心发展。对此，小学信息技术教师就要尝试在课堂上创设探究

情境，鼓励学生自主思考相关知识，以便有效培养学生的学科

能力。在创设探究情境的时候，教师要选择多元化的情境创设

方法，可以利用游戏导入软件，也可整合视听媒介，或者是利

用学生熟悉的生活话题去创设问题情境等。教师要让学生明白

信息技术的重要性，从而顺利激发学生的探究欲望，以便让学

生独立思考，使其自主阅读信息技术教材，让任务探究活动拉

开序幕。

在“绘制角色”一课教学中，小学生就要进入Scratch软

件实际操作层面，他们要利用Scratch软件去设计多元化的角

色，而且还可编排活动场景，掌握设计、导入角色的方式方

法，使用“重复执行”控件与其他控件完成编程实践任务。在

本节课上，我就展现了几组备受学生欢迎的动画片，如《熊出

没》《小猪佩奇》《火影忍者》，让学生观察这些动画片中的

主要人物。在看到这些海报时，一些本身就比较外向的学生会

主动分享自己对于某一部动画片的了解情况，介绍具体的人

物关系，阐述角色特点。无疑，这就直接营造了良好的讨论

氛围，而我也适时提出：“你是否愿意亲自设计动画人物？”

显然，这个提议赢得了学生的拥护，他们的回答非常热烈，而

这就可以很好地激发学生的学习兴趣。然后，我就让本班学生

探究通过Scratch软件导入角色、使用“重复执行”控件与其

他常用控件的方式方法，掌握积木式脚本编写方式。为了便于

学生积极思考，我留出了足够的思考空间，让学生认真阅读教

材，同时打开Scratch软件，按照教材所展示的编写脚本流程

进行实践操作，从而有效培养了学生的学习能力。

三、丰富学生合作，突破探究任务

学生合作交流活动非常关键，是落实任务探究教学模式

的主要环节，甚至决定着任务探究活动的组织效益。我们要明

白，小学生的个体认知能力水平有限，他们在学习信息技术知

识时时常会陷入某种认知瓶颈之中，在进行信息技术操作时出

现各种问题。如果缺少必要的生生交流，那么小学生是很难突

破探究任务的。对此，小学信息技术教师要在课堂上设置小组

合作学习环节，在学生充分思考之后，使其积极参与小组合作

学习活动，共同分析信息技术技能的操作程序、迁移规律，使

其亲自制作实践成品，有序提升学生的实践创新能力。

在“绘制角色”一课教学中，在动画人物关系分析这一

情境的直接引导下，本班学生都产生了强烈的思考欲望，也认

真阅读了教材。但是，本班学生之前从未接触过编程软件，单

纯依靠阅读活动很难建构学科知识，而这也必然影响学生的学

习状态，不利于提升学生的实践能力。因此，我就在课堂上组

织了小组合作学习活动，希望学生通过小组讨论可以理解角

色、舞台两个概念的含义及其二者的区别，探究在Scratch中

新增角色的方式方法，使用“重复执行”控件与其他常用控件

导入角色，创设背景，全面整理“绘图编辑器”的使用方法。

这样一来，学生通过自主探究完成了课时任务，有利于改善学

生本身的学习行为，提高学生的学习力。完成了组内讨论任务

之后，我会让各小组轮流在主控电脑上演示“绘图编辑器”的

使用方法，以及积木式脚本编写方式与具体操作流程，让学生

在Scratch中导入角色、设置背景，从而有效激发学生的求知

欲。

四、总结驱动效益，归纳实践技能

课堂总结至关重要，它是一节课的结束，也可作为设计下

一节课的基本依据。有效的课堂总结可以引导学生归纳探究经

验，自主提炼探究方法，可以继续驱动学生，让学生探索信息

技术的操作，巩固理论知识，发展自身的学科能力。在任务驱

动教学法的实施过程中，小学信息技术教师要在课堂上总结任

务驱动效益，反思课时任务是否真正对学生产生了驱动作用，

学生在突破探究任务时是否发挥出了个人潜能与集体智慧，探

究情境是否恰到好处地唤醒了学生的学习动机等。教师要及时

评价一轮任务驱动教学活动的实施效益，同时引导学生归纳实

践操作技能，从而顺利提升学生的实践力，激发学生的创新意

识，为发展学生的信息素养积累经验。

总而言之，在小学信息技术教学过程中落实任务驱动教

学法将直接改变师生互动方式，有利于营造良好的课堂教学氛

围，发挥学生的探究能力，为学生的未来成长做好充足准备。

因此，小学信息技术教师要主动应用任务驱动教学方法，以学

情为起点设计探究任务，以探究情境驱动学生，使其自主思

考、积极交流，丰富课堂总结与即时评价，归纳信息技术操作

规范与流程，有效培养学生的学习能力、实践创新力，逐步优

化信息技术教学结构，优化学科教学环境与实际效益。
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[摘　要]小学信息技术教师要以任务驱动教学法去组织课堂教学活动，构建和谐的师生关系，有效锻炼学生的探究能力，使

其始终以主体姿态学习信息技术知识，及时操练信息技术技能，从而顺利提升学生的自主学习能力，使其养成勤思考、多动手动

脑、善于总结、即时反思的好习惯。
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