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基于真实情景的“项目式”教学设计在高中信息技术
课中的研究与运用

——以PhotoShop教学为例
李传丰

（浙江省平阳县第三中学  浙江  温州  325499）

[摘  要]自从浙江省的新课程改革以来，高中信息技术的教学基本都是采用项目是进行教学。在整个过程中，每个任务基

本都是单任务，独立的作品，知识点和知识点之间、任务和任务之间、作品和作品之间往往是相对独立，学生对知识的获取方式

相对比较被动，然而在现实中碰到具体问题，往往会捉襟见肘。那怎么样让学生的知识有个总的框架，能让独立的知识连贯起来

呢？怎样培养学生独立解决问题的能力呢？在高中信息技术教学中，我大胆采用了“项目”教学法，所谓“项目”就是指一学期

的学习内容以一个或几个以实际问题作为“项目”设计要求，每一课的学习任务是“项目”中分解出的“子项目”，要求“子项

目”的目标性和教学情境始终为“项目”服务，并在完成若干“子项目”后能自然而然地完成“项目”，而其中，“项目“的教

学设计当属重中之重的环节。本文以“PhotoShop教学”为例，全面阐述“项目”教学设计在高中信息技术教学中的运用与研究。
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一直以来，高中信息技术的教学基本都是采用模块方式进
行教学。在高中信息技术教学中，我采用了“项目”教学法，
所谓“项目”就是指一学期的学习内容以一个或几个以实际问
题作为“项目”设计要求，每一课的学习任务是“项目”中分
解出的“子项目”，要求“子项目”的目标性和教学情境始终
为“项目”服务，并在完成若干“子项目”后能自然而然地完
成“项目”。本文以“PhotoShop教学”为例，全面阐述“项
目”教学法在高中信息技术教学中的运用与研究。

目前，浙江省高中阶段信息技术课程标准中强调学生通过
本学科的学习，培养学生学习信息技术的兴趣，掌握以信息技
术解决学习、生活中的问题，提升信息技术素养，为终身学习
和幸福生活奠定基础。因此，以精心设计的与生活实践相联系
的项目活动为载体，将“PhotoShop教学”为核心的相关知识
点融于其中，并在问题解决的过程中，与其他知识、技能相结
合，融会贯通所学内容，获得成果，全面参与、体验其整个过
程，学生必定会获益匪浅！

笔者将“项目”的教学设计分解成以下几个部分，并展开
详细阐述。
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一.一锤定音，落实“项目”主题的设计
“项目”教学法中一个项目（主题活动）而言，活动主题

的选定是非常重要的，要遵循生活性、趣味性、可行性、实用
性等原则。即选择的主题来自源于生活。让学生能够看得到、
听得到、体会得到；选择的主题应符合或激发学生兴趣，让学
生乐于完成；应符合学生年龄特点和思维特征，是学生能力所
及的，能够通过努力独立或合作完成的；活动应符合一定的社
会价值或自我价值。

《我为图片疯狂》活动，选取的主题就是学生日后必将面
对的图片处理问题，让学生在活动中了解当今的图片处理的技
术和修复技巧，利用自主学习，以提高他们的学习兴趣。

　
二.以学定教，规范“项目”目标的设计
基于“项目”教学设计中的目标设计一定要规范化，柄符

合以下4点原则：
1、基础性。要重视信息技术基础知识和基本技能。笔者

以思维导图的方式将“项目”和“子项目”进行规划，即考虑
了基础性，又兼顾了拓展性。

2、统整性。做到“知识与技能、过程与方法以及情感态
度价值观”三位一体的有机整合。

3、开放性。教学目标的设计应体现弹性和灵活性。
作为主题活动而言，过程和结果是开放的。学生一旦开

始，就不可能全部沿一个方向、走同样的轨迹、获得唯一的结
果，这是“活动”本身带来的开放性。

4、个体化。体现学习者个体的经验、能力、需求和学习
方式等，使教学目标具有层次化和个体化，如右图所示的”
项目”目标设计，笔者本着学生的个体性原则，有分层，有融
合，有个体，有团体。

三.与时俱进，创新“项目”内容的设计
内容的设计和主题的设计是息息相关的，但也必须符合以

下3点原则：
1、生活性。教学内容的设计要来源于学生的现实生活；

关注学生目前的经验和能力，吸取具有时代气息的教学内容。
2、统一性。强化教学内容的联系与综合。不仅要加强信

息技术学科内教学内容的联系和综合， 而且还要加强其他学
科间教学内容的联系和整合。这个原则在信息技术的教学中非
常有用，我们信息技术学科不仅要让学生学会解决方法的

3、活动化。将“子项目”直接作为教学内容，或使教学
内容成为“子项目”产生的直接“情境”，并有“子项目”引
发学生的活动和操作。

四.纵观全局，优化“项目”过程的设计
“任务”设计过程中的指导思想是要充分重视体现以学生

为主体，教师为指导的理念。
“任务”过程的设计要注意以下5点：
1、程序性。2、情意性。3、互动性。4、自主性。5、负

担合理性。
五.全员参与，完善“项目”主题单元活动评价的设计
组建项目评估小组。根据项目大小和难易程度，组成以我校

高中信息技术教师为主的由其他学科教师和部分学生代表参与的
项目评估组。高中信息技术教师在班内宣读项目评估报告，点评
各个项目小组项目任务完成状况，督促各个项目小组根据教师的
点评、组员的反思和改进意见，提交项目反馈报告。

1、评价内容：“项目”和“小任务”，开展得是否成
功，应从多个方面进行及时地评价。内容包括：

2、评价方式：学生自评、学生互评、教师评价相结合。
3、评价方法：可以制作各类评价表格与网上评价。
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