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教育研究

一、游戏教学法在小学低年级语文课堂中的实施策略

让游戏融入我们的低年级语文教学中，要针对具体教学目

标，结合特定教学内容，把游戏充分结合到语文低年级教学课

堂中，从而激发和培养学生学习语文的兴趣，使学生树立自信

心，养成良好的学习习惯和形成有效的学习策略，发展自主学

习的能力和合作精神。

（一）课堂小口号，简单时效

低年级的小学生，特别是刚入学的一年级小学生，他们

刚从幼儿园过渡到小学，在思想与行为上还不能完全适应小学

四十五分钟的课堂教学，在课堂上吃东西，走位，讲话的学生

比比皆是。再加上，低年级的学生神经系统尚未发育成熟，学

习很容易疲劳，思想容易涣散，课堂上集中注意力的时间大约

是二十分钟。而用游戏的方式——小口号来控制课堂的纪律有

很好的效果，比起大喊大叫，骂人还管用。123——请安静，

321——坐端正，小眼睛——看黑板。谁最棒——我最棒。由

于这些游戏小口号顺口又好记，老师只要一说，学生就会很快

的接上并立刻安静下来。把这样的小口号运用到课堂上省时又

省力，学生乖巧又听话。

（二）识字方法多，妙趣横生

语文课程标准对于识字的要求是喜欢学习汉字，有主动

识字的愿望。儿童识字教学应从培养学生的识字兴趣入手，

改进教师课堂教学方法，在课内打好识字基础，通过组织各类

游戏，引导学生在游戏中识字，从而达到增加识字和巩固识字

率。促使学生由“学会”变为“会学”，由“被动的学”变为

“主动的学”。课堂上运用丰富多彩、灵活多样的识字方法，

激发学生主动识字的愿望，让学生爱学、乐学、轻松学。儿歌

识字法。儿歌朗朗上口，通俗易懂，短小精悍，有趣，孩子们

非常感兴趣。教师可以根据汉字的特点，引导学生编一些适合

儿童情趣和理解水平的小儿歌，让学生反复诵读，让学生对汉

字产生直观的形象，提高记忆字形的准确性。如：“王大娘，

白大娘，坐在石头上——碧”。字谜识字法。学生对字谜非常

感兴趣，在识字课上，运用猜字谜帮助学生识字非常有效。让

学生在猜字谜、编字谜的过程中，记住字形，理解字义，锻炼

思维能力，培养口头表达和语言组织能力。如：“一加一不等

于二——王”，“两个人，坐在土堆上——坐”。演一演识字

法。小学生活泼可爱，爱表现自己。在学习一些表示动作的汉

字时，发动学生演一演，做一做动作，帮助学生记住生字，理

解字义。如“跳”“踢”“听”“打”“跑”等，在教学这些

字的时候带着学生做出这些动作，边读边做，学生很快就记住

并理解了汉字。

熟字变生字识字法。从认识的生字再过渡到学习的生字，

由易到难，方便学生记忆和区分。由熟悉到陌生，自然而然就

记住了。加一加（加笔画、加偏旁）、减一减（减笔画、减偏

旁）、换一换（换偏旁、换部件）的方式变生字，有趣又简

单。

当然，在平时的低年级语文教学中还有很多识字方法，

如利用多媒体动画设计的“青蛙过河”“识字大挑战”“摘苹

果”等。教师要结合所学生字的特点，引导学生灵活使用，以

便激发学生的识字兴趣，提高教育教学质量。

（三）积分奖励，乐在其中

为了让学生一直保持积极参与游戏的热情，永葆游戏新

鲜感，为了激励学生的积极性，为了将游戏教学化、课堂化，

采用积分奖励兑换奖品。游戏需要伙伴啊，那其实就是小组合

作。如果，将小组合作策略与游戏化教学结合在一起，那岂不

是倚天剑遇到屠龙刀，效果是双剑合璧！小组积分，能够让学

生学会合作，学会交流，快乐成长，懂得团结力量大的道理。

当小组积分达到20次时，小组成员都能获得教师的奖励，学生

更愿意参与课堂。这样轻松愉悦的课堂，你们能想象学生那种

快乐和兴奋吗？

二、游戏教学法在小学低年级语文课堂中取得的成效

语文可以说是一门学习最持久的学科，要使学生做到学而

不厌，那么从低年级开始就应该培养他们对语文的兴趣。

（一）激发学生的学习热情

托尔斯泰说过，成功的教学所需要的不是强制，而是激

发学生的兴趣。学生在愉悦的气氛中学习，能够唤起学生强烈

的求知欲望，这是教学成功的关键。苏霍姆林斯基在《给教师

的建议》一书中说到，在课堂上如果教师善于把学生引进一种

力所能及的、向他们预示着并且使他们得到成功的脑力劳动中

去，就连那些调皮捣蛋的学生也能多么勤奋地、专心致志地学

习啊【5】！我觉得游戏教学就能达到这种效果，提起他们学习

的兴趣，激发他们的学习热情，让他们积极参与课堂，认真学

习。

（二）培养学生的好奇心

游戏是培养学生好奇心的有效方法之一，这是由游戏的性

质决定的——趣味性强、令人兴奋，具有挑战性等。孩子天生

就有好奇心，好奇心驱使他们去注视、观察、摆弄、发现、探

索并了解周围的事物和环境。而游戏恰恰给学生提供了这样一

个实践的环境，让他们去实现他们的好奇心，在“玩”的过程

中学到了知识，正可谓是一举多得，事半功倍。

（三）提高教育教学质量

教育是一种主动的过程，必须通过主体的积极体验、参

与、实践，以及主动地尝试与创造，才能获得认知和语言能

力的发展。教师在课堂上，要从学生的心理和生理特点出发，

围绕教学重难点设计生动活泼、有趣多样的学习活动，寓教于

乐，让重难点操练变得非常有趣。在游戏竞赛中，学生乐学乐

记，更好地突破教学重难点，提高教育教学质量。

游戏化的课堂教学，将教学与游戏有机地结合在了一起。

正确的在课堂上运用游戏，不仅使老师在课堂上教得轻松，学

生学得愉快，还可以培养学生对学习的兴趣。老师必须懂得创

新自己的教学方式，懂得采用游戏教学的方式来开展教学，这

样的方式以其趣味性的特点不仅吸引学生主动参与学习，还能

在潜移默化之中培养学生语文水平。把课堂建设成这样有趣、

开放而有活力的课堂，无形之中提升了学生学习的内驱力。
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建设开放而有活力的语文课堂，提升学生学习的内驱力
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[摘　要]陶红松说过，学习是学生的必需，游戏是学生的最爱！如果，将我们的教学游戏化，就是把学生的“必需”变成他

们的“最爱”[3]。在小学低年级语文课堂中应用游戏教学法，立足了学生年龄小心智不成熟、爱玩、好动、活动的特点。育人为

本，实事求是，通过创设民主开放而有活力的课堂，树立学生主动学习的态度，通过游戏教学法激活课堂，提高学生的课堂参与

度，提升学生学习的内驱力。
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