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教育研究

微课教学法已经成为各学科教学中普遍采用的一种有效教

学方式，能够将知识浓缩于短视频内，并且生活且直观地展示

给学生，学生可以通过直观化地观看快速理解并掌握知识点，

显著提升了课堂教学质量及学生学习质量[1]。小学信息技术学

科是培养学生信息素养的重要学科，在教育教学中应积极运用

微课教学法，帮助学生快速掌握信息技术的应用方法，进而达

到信息技术教学的目标。

一、在信息技术教学中应用微课教学法具有的作用

（一）充分发挥自身的作用

分析微课的制作过程应用的是信息技术，正是信息技术

学科本身，将微课教学法应用于信息技术教学后，能够充分

发挥出信息技术学科的作用，让学生感受到信息技术的强大功

能，并对信息技术的应用产生喜爱之情。同时，信息技术教师

会因为自身所学专业为信息技术，在应用微课教学法时可以保

证微课制作的质量，并将信息技术的优势最大化地展示在学生

面前，可促进学生受到微课教学内容的吸引而积极投入学习中
[2]。 

（二）提高课堂实践教学质量

教师在教学中引入微课教学模式后，可将知识点通过微课

的方式让学生自主学习，可以节省出课堂大量时间应用于信息

技术实践教学中，能够让学生在课堂中充分地实践并与教师探

讨信息技术知识，通过教师在课堂教学实践中帮助学生解决实

践问题后，课堂实践教学质量得到了显著提升，学生的信息技

术实践能力也得到快速成长。

二、在“互联网+”背景下小学信息技术教学中应用微课

教学法的策略

（一）利用微课激发学生学习欲望

在各学科教学中都存在着课堂教学中先采取激发学生学习

兴趣的策略，目的是让学生对本节课的学习产生兴趣并积极投

入学习中，进而达到保障并提升课堂教学效果的目的。在激发

学生学习兴趣中，教师已经采用了多种教学方式，特别是微课

教学法应用于课堂开端激发学生学习欲望的过程中具有较大的

优势，原因是微课可以将动态化的内容展示给学生，学生如同

观看电影进入到课堂学习中，可显著激发出学生的学习欲望。

因此，信息技术教学中应积极应用微课教学法达到激发学生学

习欲望的目的。

例如，教师在讲解信息技术《绘制舞台背景》一课时，

教师可以利用微课激发出学生的学习欲望，比如教师可构建出

导演编排演绎现场的场景，并让学生换位思考将自己想象成导

演。要实现舞台能够带给观众不同的感受，需要对舞台背景进

行设计。教师可以利用微课将选择的大剧院展示给学生，并通

过动态播放的过程将整个舞台全部呈现给学生。然后，询问学

生：“如果你们是导演要如何布置舞台背景呢？”学生会因对

导演具有较强的好奇心，在教师提出这一问题后会及时运用自

己的创新思维去布置舞台场景。然后，教师引导学生了解以往

布置的方式是通过在纸张上绘画的方式并涂抹上颜色来观察美

观度，但是纸张绘画的过程需要耗费较长的时间，在耗费精力

的同时也会因为重复性的绘画而降低布置的效果。此时，教师

将信息技术引入其中，让学生利用信息技术将自己设想的舞台

背景绘画出来，并再次利用信息技术进行不断地调整，将信息

技术绘制的方式传授给学生后，可让学生将信息技术绘画的过

程与纸质绘画创作的过程相对比，充分了解到信息技术对人类

发展起到的重要作用，进而积极地投入信息技术知识的学习

中。

（二）利用微课帮助学生理解抽象知识

信息技术知识表现出抽象性的特点，而小学生的逻辑思维

能力较弱及未掌握信息技术，很难对抽象性的信息技术知识产

生正确的理解。因此，教师在教学中应利用微课将抽象性的知

识转化成直观化的效果，让学生在直观式学习的过程中正确理

解知识点并实现教学目标。

例如，教师在传授信息技术知识《设定变量的值》一课

时，如果教师只是根据教材内容并运用语言描述的方式讲解

“变量的值”，学生很难理解这一变量并无法应用于实践中。

因此，教师在教学中可将这部分知识利用微课将其抽象性的知

识转化成直观化的过程，让学生通过直观化的观看了解“变量

值”的设定具有的作用，进而达到理解本节课知识点的教学目

的。然后，在课堂教学中可让学生将自己从微课学习到的知识

点应用于实践中，进而达到通过亲身实践感受“变量值”的设

定所表现出来的效果，进而达到灵活应用的目的。

（三）利用微课创建探讨活动促进学生全面成长

在信息技术教学中需要围绕学生全面成长设计教学策略，

教师可利用微课构建出探讨活动，让学生在探讨的过程及应用

于实践的过程中达到全面成长的目标。

例如，教师在教学信息技术知识中的《设置和绘制角色》

一课时，教师可以利用微课构建出探讨活动，让学生之间通过

探讨并应用于实践的过程达到促进学生全面成长的目的。比

如，教师可以先将学生进行分组并保证分组效果达到优势互

补，然后为学生布置探讨任务，根据“丛林历险记”创设角

色，并利用信息技术进行角色的设置与绘制。由于“丛林历险

记”是小学生故事阅读中较为喜爱的内容，教师利用此活动可

以激发出学生的参与欲望，并积极投入角色创作中。同时，小

组内学生可通过研究制定出各类角色，并在实践操作中共同解

决创作中存在的问题。在此过程中，学生的想象能力、创新思

维能力、探究能力、合作能力、实践能力等都得到了有效的促

进，进而达到了促进学生全面成长的教育目标。

结束语：

小学信息技术教学中应注重微课教学法的应用并有效落实

于课堂中，设计出多样化的应用方案提升学生的学习兴趣，并

帮助学生快速理解与掌握知识点，再通过实践应用达到提升信

息技术实践能力的教育目的。
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[摘　要]信息技术学科已经成为我国教育中的重要组成部分，通过信息技术教学促进学生信息素养水平不断提高，进而在后

续成长与发展中能够充分发挥出自身信息能力的作用，实现更好地发展。在信息技术教学中，应充分利用自身的优势运用微课教

学法帮助学生快速理解知识点，将节省出来的课堂时间积极应用于实践中，进而达到促进学生灵活应用信息技术提升信息技术水

平的目的。
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