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教育天地

2013年4月21日，习近平总书记在致清华大学苏世民学者

项目启动仪式的贺信中强调指出：“教育决定着人类的今天，

也决定着人类的未来。人类社会需要通过教育不断培养社会需

要的人才，需要通过教育来传授已知、更新旧知、开掘新知、

探索未知，从而使人们能够更好认识世界和改造世界、更好创

造人类的美好未来。”如何采用合适的有效的教育模式来培养

社会需要的新型人才，正是广大教育工作者亟需探究和思考的

首要问题。

一、STEAM教育与通用技术的关系

S T E A M教育是通过项目教学或主题活动形式对科学

（Science）、技术（Technology）、工程（Engineering）、

艺术（Arts）和数学（Mathematics）等学科进行整合的教学

模式，它是跨学科思路下的问题解决方法。为了适应社会选拔

人才的需求，着重从培养学生的综合能力、创新能力和实践能

力入手，受益于各种教学模式的推广及应用，成为了学生适应

全球化发展获取更广阔空间的有效措施，其中STEAM教育理念

在教育教学活动中就能实现愿境。

普通高中通用技术是指当代技术体系中较为基础、在日常

生活应用中较为广泛、育人价值较为丰富并与专业技术相区别

的技术，着力培养学生的技术意识、工程思维、创新设计、图

样表达、物化能力方面的核心素养，是一门立足实践、注重创

造、体现科技与人文相统一的课程，要求学生具有多方面的综

合知识及解决问题的实践能力和技术素养，在技术活动中手脑

并用，知行合一，初步具备生涯规划的意识，同时形成与技术

相联系的安全意识、规范意识、伦理意识、环保意识、质量意

识、经济意识、创新意识。

二、基于STEAM理念的“控制与设计”项目教学例举

STEAM教育强调把知识还原于生活中的问题并引导学生自

主发现问题并解决问题。基于STEAM理念和技术项目的设计，

非常适用于通用技术教材《技术与设计2》中的“控制与设

计”的活动设计和教学目标的达成。

（一）广告牌的自动控制

早期在运动场翻转展示广告的方式一般是手动控制，现

在通常是自动定时滚动或图像制作呈现于电子显示屏。结合生

活实际，以自动控制（定时滚动）为例进行“控制与设计”的

学习和项目实施，让学生体验在控制与设计中的快乐感和成就

感。

（二）电冰箱的闭环控制

“一幢小楼房,有门没有窗,能放饭和菜,通电冰冰凉”，

这就是走进千家万户的家居必备物——电冰箱，她是一种保持

恒定低温的制冷设备。电冰箱的温度控制单元作为“控制与设

计”内容中的概念领悟、探究学习、目标促成是一个经典的案

例，基于STEAM理念，不仅让学生学习了电冰箱的科学原理和

技术思想，更让他们能运用控制与设计的思路去分析问题和解

决问题，从而知晓控制器、执行器、被控量等概念以及影响系

统的干扰因素，认识了开环控制系统和闭环控制系统的不同，

真正提升了学生的学科素养，增进了学生对技术的理解与迁移

能力，把通用技术学科基本的概念、思想、原理与方法有效地

融合到技术设计中去。

三、STEAM理念下的通用技术教学感悟

在义务教育阶段的手工课中，制定的课程目标通常都是按

照指定的步骤和方法去达到指定的结果，让学生体验了动手操

作的机会，培养了一定的基本动手能力，而在培养思考方法上

却显得缺失和不足。在高中通用技术教学活动中，根据课程实

施标准，要求学生亲历“发现与明确问题、制定设计方案、优

化选择材料、制作模型（原型）、技术试验、方案优化与评价

及推广”等多个环节，让学生在接受到全面性和广泛性的技术

体验后获得一定的技术经验和跨界能力，培养学生发现问题和

解决问题的思维及方法。

在普通高中通用技术教学活动中，很多老师都会将桥梁

模型设计作为一个必须且必要的技术设计活动让学生体验。稍

有不慎，少数老师就会上成手工课，教学生怎样裁剪材料、怎

样粘合工件、怎样完成模型等等，最后全班统一模型就做出来

了，不易突破定势思维的束缚。基于STEAM教育理念，作为技

术设计活动中的引导者或监督者的教师应该是放手让学生去

做，首先是联系学生生活中观察和体悟到的桥梁去启发他们设

计中应注重其功能和实效，再次是通过学生思考后，为了实现

其功能自己决定需要制定什么设计方案和选择哪些材料，最后

从容制作模型，进行承重试验，收获技术评价与交流，不仅培

养了学生发散思维能力和动手动脑的习惯，更体现了通用技术

课程标准和STEAM教育核心，从发现技术问题→设计解决方法

→利用科学、技术、工程、数学和艺术等知识解决问题→运用

理性方法验证技术设计与制作的效果，在这过程中，不刻意让

学生去记忆设计活动中的具体知识点，而是注重掌握一种思考

方法，做到“学中思——思中做——做中学”。

基于STEAM教育下的普通高中通用技术教学实践的应用，

要引领学生将各学科知识串联起来，利用跨学科的方式对学生

的创新能力进行提升，有机将STEAM理念与通用技术学科进行

融合并运用。同时，跨越不同学科领域的教学也对教师的专业

知识提出了严格的要求，因而这一教学措施也可以让教师的技

术素养、专业技能等方面得到有效提升，进而为学生成为一个

可持续发展的人而做出贡献。
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本文系重庆市普通高中教育教学改革重点课题“通用技

术教学中引导学生亲历设计过程的研究” （课题批准号：

2016cqjwgz2004）的阶段性成果
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[摘　要]STEAM教育是集实践性、综合性为一体的新兴教学理念，打破了传统的单学科、重书本、灌知识的学习模式，注重的

是解决问题的思考方法和习惯养成，为培养人类未来多方面的综合型人才定位了方向。本文主要对STEAM教育这一模式在通用技术

课堂的应用措施进行探讨，全面提升学生的技术素养。
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