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一、设置信息技术学习平台

在引导学生学习时，数学教师需要为学生创造一个良好的

学习环境，让学生可以在这个环境中探索、实践，然后结合自

己的实践联系理论知识，应用学习到的数学理论知识来解决数

学问题。过去，教师只能够为学生设置实体化的学习平台。实

体化的学习平台设置对教学资源的要求较多，有时教师难以准

备需要的教学资源；并且教学资源有时难以被重复利用。比如

有一些实体学习资源被使用过后，它的性状就发生了改变，于

是不能被再利用。并且实体资源不能够被复制使用。由于教师

为学生设计实体学习环境时，受到的限制太多，因此有时教师

只好放弃为学生设计实体学习环境，不再引导学生探索，而直

接引导学生学习理论知识。没有良好的学习环境，不能充分地

探索，会让学生的知识结构存在很大的缺陷。而现在，教师可

以为学生设计虚拟学习环境。

二、利用信息平台，探索实践

在平台上，学生需要尽情地实践，在实践的过程中发现

需要应用到的理论知识，应用数学理论知识来解决问题。探索

的过程中，学生将发挥信息技术学习平台的优势，促进自己进

行高效的学习。在这一环节，教师要意识到虚拟平台提供了大

量有助于学生学习的功能，要引导学生充分发挥这些功能的作

用，在探索中思考和分析问题。

根据已知条件，学生画了一个宽8米、长10米的长方

形平面图，它就是要铺设的“地板”。学生决定先应用

100mm×100mm的地砖铺设，将该规格的正方形覆盖到“地

板”上。在实践过程中，学生发现应用100mm×100mm的地砖

铺满地板，是探讨长方形面积计算的问题。于是，学生将

100mm×100mm转化为0.1m×0.1m，应用这一理论可知总共需要

8000块地板砖才能铺完。以此类推，学生认为，后面的数学问

题都可以这样解决。教师引导学生应用实践的方法尝试使用

250mm×330mm规格的地板砖来铺设，并让学生应用电子白板来

实践铺设的结果。这时，学生发现这一规格的地板砖存在整除

问题，将现250mm×330mm转换成为2.5m×3.3m，从宽度来看

8÷2.5＝3，余数为0.5；同理，10÷3.3＝3，余数为0.1，如

果要铺满，就必须应用“算多不算少的原则”。学生提出如果

要应用250mm×330mm规格的地板砖来铺“地板”，需要4×4＝

16块砖。

三、建立虚拟的学习平台，信息技术能够为学生提供虚拟

的学习空间

没有信息技术的时候，教师只能应用纸、笔、教学具等

为学生搭建实体学习平台，实体平台对教学资源有着较多的要

求。有时，教师因为找不到适合的学习资源，只能放弃引导学

生探索知识。信息技术能够为学生提供虚拟的学习空间，提供

了丰富的虚拟教学道具。虚拟平台的建立突破了实体平台的使

用限制，教师可以为学生建立虚拟的学习平台。

例如，在教学密铺施工的课堂学习时，学生需要应用一个

虚拟平台来探讨数学问题。此时，学生应用什么工具来探讨将

是学生关注的问题。结合信息技术优选学习软件，就能让探讨

的过程事半功倍。

四、应用信息技术来深入探索，引导学生拓展学习的体验

激发想象力

学生解决了问题以后，教师要引导学生发现学习中存在的

问题，然后让学生通过学习探索得到最优的解决问题的方法。

此时，学生将需要应用信息技术来深入探索，完成拓展学习。

在这一环节，学生使用的软件将发挥它们的学习优势。教师要

引导学生结合拓展学习的体验激发想象力，思考自己在学习的

过程中还可以拓展什么、能够应用虚拟平台进行哪些方面的探

索等。当学生找到了问题的答案以后，教师引导学生思考，现

在用16块250mm×330mm的地砖完成铺设，这种铺设方法会不会

浪费材料呢？能不能把这些多余的材料拼接上去，有效地利用

材料呢？学生意识到这是他们需要探索的问题。为了探讨这个

问题，学生利用了软件的复制、变形等功能，制作铺设地板的

“多余材料”，找到铺设地板的理论。

五、利用现代化信息技术，把知识以具象化的方式显示出

来

在数学课堂上，教师应用信息技术可以把学生需要了解

的信息以具象化的方式呈现出来。具象化，包含两个方面的内

容：一方面，学生需要把知识以具象化案例的方式呈现出来，

这个具象化的案例要具有典型性，它包含着一个非常典型的抽

象理论；另一方面，这一知识要以学生能用直观感知的方式呈

现出来。比如学生可以应用眼睛看到、应用耳朵听到、应用身

体器官感知到等。小学生难以迅速理解抽象化的信息，要让小

学生学好知识，必须把抽象化的知识具象化。学生面对具象化

的信息，可以了解自己要探讨的内容是什么方面的知识、自己

要探讨的对象是什么、自己要解决的问题给出的限制条件是什

么等。教师在应用信息技术呈现知识内容时，要从以下几个方

面来进行：应用信息技术把学生要学习的知识以具象化的方式

呈现出来，使学生看到，当前他们学习到的知识，与他们的生

活紧密相连。学生能够通过要学习的知识内容，找到学习的价

值和意义。呈现与知识内容有关的数学事物细节，让学生直观

地了解知识，对需要学习的知识有初步的了解，避免学生找不

到学习的方向。应用图文的方式为学生补充学习时需要了解的

相应资料，避免因为资料不全而产生理解歧义。

结束语

综上述，在信息技术环境下，教师需要发挥信息技术的教

学优势，让信息技术贯穿整个课堂，与数学教学深度融合。教

师开展这样的教学活动，能够提高教学效率。为了说明信息技

术与小学数学教学深度融合的方法，现应用信息技术结合《图

形密铺教学的奥秘》来说明。
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现代信息技术与小学数学教学深度融合策略的研究
古在力·阿不力孜

（新疆和静县第八小学　新疆　和静　841303）

[摘　要]在现代信息技术的环境下，教师要引导学生把信息技术与数学学习深度融合起来。一方面，教师要引导学生在学习

的过程中熟悉信息技术工具的应用，让学生能够根据学习的需要选择适合的学习工具提高学习的效率；另一方面，教师要引导学

生充分利用学习工具，为自己提供实践的机会，让学习实践可以顺利完成。同时，教师要引导学生利用信息技术平台，充分呈现

自己的学习成果，与人交流学习。让学生学会把信息技术与数学学习充分融合，能提高学习效率。
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