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[摘　要]由于小学生的思维是直观的，而小学数学又比较抽象，在小学数学教学运用情境教学法，能够直观地让学生理解数

学知识，激发学生的学习兴趣，提升小学数学教学质量。本文对情境教学法应用在小学数学教学中的作用进行了分析，详细介绍

了在小学数学教学中有效运用情境教学法的途径，旨在为提升小学数学教学有效性提供参考。
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引  言：

情境教学法是以情境认知理论与情境学习理论的基本观点

为指导，在教学过程中，教师有目的地创设具有一定情绪色彩

的、以形象为主体的生动具体的场景，以引起学生一定的态度

体验，从而帮助学生理解教材，并使学生心理机能得到发展的

教学法。情境教学法的核心在于激发学生的情感，创造和谐的

学习氛围，让学生在与学习内容密切相关的情境中愉悦地进行

学习。小学生由于年龄的关系，好动性强，学习注意力不够集

中，加上数学学习中的一些抽象的数字和概念在日常生活中很

少遇到，于是很多学生会出现厌学情绪，情境教学法可以调动

学生的学习积极性，提高学生的学习注意力和学习兴趣，提高

学生的学习成绩。

随着教育改革的不断深入，情境教学法逐步被教师运用到

了各个学科的教学中，通过创设有效的情境，为学生提供更多

思考和实践的机会，不仅能够激发学生的学习积极性，还有助

于培养学生自主学习的良好习惯。因此，将情境教学法应用在

小学数学教学中，对提升小学数学教学质量具有十分重要的现

实意义。

一、在小学数学教学中运用情境教学的作用

1.激发小学生的数学兴趣

情境教学法的特点就是将数学的抽象知识转换成为较为直

接的内容，以便小学生更好地理解数学知识。在小学的数学课

堂上引入情境教学，通过创设不同的情境来活跃课堂气氛，提

升学生的学习兴趣，使他们在兴趣的引导下，更加高效、愉悦

的学习数学知识。

2.提高小学生的知识应用能力

学生的知识应用能力是教学的最终目的，将所学的数学

知识运用到现实生活之中，以更好地解决学生在生活之中遇

到的问题。将情境教学法应用到小学数学教学中，能够更好的

将数学知识与其实际应用相关联，提升他们对数学知识的应用

能力。

3.感受数学自身的无穷魅力

教学的本身就是一门艺术，能够为学生塑造一个美好的未

来。通过将情境教学法应用到小学数学教学中，可以让学生直

观的感受到数学的魅力，发现数学与我们的生活息息相关，从

而激发他们对数学的学习兴趣。

二、小学数学情境构建教学模式的实施途径

1.创设数学生活化情境数学

学习的最终目的不是学生成绩的取得，而是其能运用所学

的数学知识和数学原理去解决生活中的数学问题。数学来源于

生活并且最终服务于生活。因此数学教学情境的？？设还要做

好与生活的关联。对于低年级数学教学来说，生活情境的创设

才能让低年级的学生感受到数学的存在，从而在生活中学以致

用。创设生活情境能够有效的将数学学习与生活关联在一起，

将抽象的概念实体化。例如，教师可以为学生创设超市购物的

情境，有负责收银的同学，有负责买东西的同学，老师规定所

卖东西（粉笔、学生自己的文具）的价格，这样可以让学生在

购物过程中，体会到计算的乐趣及价值，也让数学知识更加贴

近于学生的生活，从而调动学生的学习积极性，也促进其将自

己所学的数学知识应用在真实的生活购物中。在创设生活化情

境时需要注意，一定要立足于学生的现实生活，从而引导学生

从数学的角度去分析和看待生活中的数学问题。

2.创设游戏情境

学生通过玩游戏是可以唤起自己的愉悦感的，如果教师

在数学课堂上设计一个有趣的游戏情境，让学生在玩中学、在

学中玩，构建一个高效的数学课堂。例如，在复习加减法时，

教师可以指导学生做游戏，培养学生的运算能力。教师根据数

学内容给学生设计一个找朋友的游戏，在全班学生中选出八名

学生，其中四名同学手里拿着写有算式的卡片，另外四名同学

拿着算式结果的卡片。这个游戏的规则是让拿着算式的同学以

最快的速度找到拿着结果卡片的同学，速度最快的人获胜。在

准备工作就绪后，教师开始引导学生做游戏。拿着算式卡片

的学生会大声喊出自己卡片上的算式，然后问“谁是我的朋

友？”这时拿着相应结果卡片的学生以最快的速度站出来说

“我是你的朋友。”通过创设这个游戏情境，不仅能够锻炼

学生的计算能力，还能促进其竞争意识的培养。每个学生都

希望成为获胜者，希望得到老师的表扬和赞赏，因此，学生

在这一环节就会非常积极主动。这种游戏教学情境的创设，将

那些原本枯燥的数学知识变成了有趣的游戏，真正体现了寓教

于乐，不仅让学生玩的开心，同时也让他们学到了知识，体会

到了学习的快乐。

3.创设有趣的问题情境

学生学习数学的过程是一个探究问题、解决问题的过程，

所以教师应该重视课堂上的提问环节，给学生创设有趣的问题

情境，激发学生对知识的探究兴趣。例如，在学生学习了轴对

称图形后，教师可以给学生创设这样一个有趣的问题情境：

“同学们，你们在生活中看见过哪些图形是轴对称图形？”教

师让学生把自己发现的轴对称图形写到黑板上。这时学生会发

散自己的思维，思考生活中遇到的轴对称图形，并将其写在黑

板上。有蝴蝶、英文字母X、窗户等等，当同学们写下自己想

到的答案后，老师要表扬他们的思考成果，增强他们的自豪感

以及成功后的喜悦感。因此，为了有效激发学生的思考积极性

和主动性，教师在提问时一定要具备一定的趣味性，为学生营

造一个轻松、愉悦的学习氛围，使课堂教学变得丰富多彩。

总之，情境教学作为提升小学数学教学有效性的重要教学

手段，能够通过创设不同的情境（生活情境、问题情境、游戏

情境）来激发学生的学习兴趣，强化提升其自主学习意识，加

强对数学知识的深入理解，拓展其数学思考空间，使学生在轻

松、愉悦的氛围中高效的学习。因此，小学数学教师要加强对

情境教学法的应用，探索有效教学方法，从而促进小学数学教

学质量的提升。
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