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教育天地

引言

随着时代的不断发展，对教育的要求也发生了变化，在

新时代的教育中，更注重学生学习的过程以及学生在学习中的

地位。而在这时，STEAM教育理念得到人们的关注，这一教育

理念主张让学生在学习中能够一边学会知识一边学会去运用知

识，强调二者的结合，同时这一理念重视学生各个方面的发

展。在小学信息技术教学中要将这一理念投入教学中，以促进

学生多方面都得到发展。

一、科技人文同步学，发挥艺术熏陶作用

STEAM理念中艺术领域的渗透对于当前的小学信息技术教

育也是不可或缺的，甚至可以与信息技术的学习相同步、相

促进的。人文艺术的熏陶让程序化的操作变得更生动、更能够

凸显信息技术教学所本应有的人文关怀。教师可以结合陶行知

“动手”与“动脑”教育思想，在艺术活动中培养学生动手和

动脑能力，让其感受到学习信息技术的无限魅力。

例如，三年级的画图教学目标是教会学生用简单的画图

操作。以线条构建起自由创作的世界，是小学生信息技术学习

所应具备的基础能力。简单的线条和图形也有自身的魅力，它

所体现的不仅是艺术的美感，同时也表现出学生的个性创新能

力。信息技术为教师和学生提供多种资源，教师可以从网络中

获取一些由简单线条等图形构成的图片，发给学生参考。先让

学生通过临摹的方式把这些图片通过调整、组合、修饰等操作

路径简单地呈现出来，以小见大，突出简单的美感。信息技术

不仅可以与美术、音乐等艺术学科融合，还可以与学生日常生

活中所能观察到的具体事物相联系，如教材中提到的“画气

球”“ 画小熊猫”等。教师可以从这些简单的事物中引申内

容，让学生结合生活实际创作出更多具有日常特色的画作，充

分锻炼学生的观察能力和动手描摹能力，将人文艺术的熏陶贯

彻到日常信息技术教学中，落实STEAM的艺术教育理念。

二、基于STEM理念，设计开放课程

在小学阶段的信息技术教学当中，课程设计是其中非常关

键的一项内容，也是STEM所需要的。所以，在教学开展的过程

中，教师也应该不断的进行教学理念的转变，应该不断的增强

课程设计的开放性，使得学生的实践应用得到不断的锻炼，使

得学生的学习实现学以致用。

例如，在讲解“演示WPS”的过程之后，教师就可以不

断的打破教材的局限性，应该为学生设计一个开放的活动主

题——“介绍我的家”。在主题明确之后，教师可以先为学生

预留适当的空间，让学生自主的进行素材的收集，可以找寻到

一些有关于“家”的图片等。在素材准备完毕之后，教师就可

以让学生进行“WPS”的制作，采取文字配备图片的方式制作

出幻灯片，对“自己的家”进行介绍等。让学生在课程中进行

展示，由教师进行评比。在这样的教学模式下，能不断的增强

教学的开放性，使得学生有自由的空间更好地展现自己的创造

力和创新能力。

三、在小学信息技术课堂的讲授中需要加入生活案例

新的时代和社会背景下，小学信息技术教学更加关注在课

堂上培养学生的想象并开阔他们的思维，在课堂中培养学生的

思考能力，使学生增加知识的储备，学会使用所学知识解决生

活和学习上的问题。所以，在小学信息技术课堂上讲授内容，

要和生活中的一些实际案例相联系，让学生把对生活的一些认

识，运用到信息技术当中，使得学生在解决问题的时候，能够

很好地关联到课本上和生活中的一些知识，提高学生解题的能

力和解决生活问题的能力。同时，在联系生活实际案例时，要

注重与教材相联系，不能过分地脱离教材的内容。

例如，在信息技术教师带领学生学习“画规则图形”时，

教师可以让学生去画生活中常见的东西，可以让学生画他在生

活中最喜欢的图形，从而吸引学生在课堂的注意，让学生根据

自己平日在生活中的观察，把自己头脑中的图形用电脑画出

来。然后，教师及时做出评价和相关的鼓励。这样，不仅使得

学生学会了信息技术知识，还让学生知道知识与生活相关。将

信息技术知识很好地运用到生活实际中，懂得信息技术源于生

活更加服务于生活，从而提高学生相关的能力。

在信息技术课堂教学中融入这一教学理念，能够使得学生

对信息技术的学习产生强烈的愿望，也提高学生能够运用相关

课本知识去解决生活中问题的能力，使得信息技术课堂教学的

效果大大提高。

结束语

综上所述，中国经济和科学技术的发展，给中国的教育上

带来很多的便捷，特别是多媒体在教育中的使用，使得学生不

仅掌握了书本上的知识点，还让学生深入地理解了知识点，帮

助学生解决课本上难理解的知识点以及相对重要的知识点，使

得学生在课堂上的学习速度变快。在小学信息技术教学中教师

融入这一教学理念，提高学生独自学习的能力，能够鼓励学生

积极学习，在课程中加强与学生的沟通和协作，使信息技术课

堂“活”起来。将这一教学理念融入信息技术教学中，使信息

技术课堂效果提高。
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[摘　要]现在是一个科技手段不断革新、先进技术层出不穷的时代，信息技术教育也要跟上时代步伐、体现时代特色。因

此，信息技术教师的教学方法需要改进。信息技术教师要把握STEAM理念的内涵和具体要求，不断探索其与日常教学整合的部分，

让高屋建瓴的教育理念服务于点滴的教学实际，推动小学信息技术教学质量迈向一个新台阶。

[关键词]STEAM教育理念；小学信息技术；教学实践

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6288.2021.06.2922


