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教育天地

引言

当前在信息技术不断升级的发展形势下，在小学计算机教

学环节引入计算机课程，从小学生抓起，更有助于提升和巩固

学生的计算机知识基础。所谓的游戏教学法是指，计算机教师

在计算机教学课堂引入游戏教学并设置相应的教学环节，通过

引入能够使学生轻松完成学习任务的游戏，进而引导学生掌握

更多的计算机专业知识。

一、积极倡导学生参与自主游戏提升学生学习兴趣

与计算机教学紧密相连的游戏教学，就是指在计算机教学

课堂之上，通过游戏教学法的引导和应用能够为学生营造更加

活泼和轻松的课堂氛围。学生在应用游戏教学的计算机课堂之

上，主动参与到计算机课堂教学，在轻松活泼的教学形式下，

学生才能更加自觉地投入到计算机课堂教学活动中。怎样将游

戏与计算机教学进行有机结合，引导学生参与高质量的计算机

课堂活动，对于小学计算机教师的教学能力和水平也是高水平

的考验。只有在形象、直观的游戏教学中才能更好地化解小学

计算机知识的抽象问题。其实抽象性和形象性在本质上存在很

大的矛盾，尤其是小学阶段的学生拥有较强的形象思维，但是

抽象思维能力却较弱。小学计算机教学依据学生好动、活泼的

天性，保障小学计算机课程能够为学生带来更加浓厚的学习兴

趣，这样才能保障学生在计算机课堂之上积极发挥学习的主体

地位。例如，在小学计算机课上，计算机教师可以积极带领学

生编定一些简单的程序，这些程序编好后会展现出有几何图形

构成的玩具或者人偶形象，这样小学生便会觉得很神奇，也想

在计算机教师的指引下，编制出更加富有创意的计算机小程

序。计算机教师还可以将学生分成若干个学习小组，将编程所

用的代码用教具展示出来，预先向学生讲授编程规则，在进入

游戏环节后，每一个学生要根据编程规则，按照手里派发的编

程码站队组合成正确的编程口令，获胜的小组便可以得到计算

机教师预先准备好的小礼物。在教、学、做三维一体的计算机

课堂之上，学生在参与课堂游戏的同时，也能不断提升计算机

学习的能力。

二、克服游戏教学主观和随意性精准掌握游戏开展方式

在小学计算机课堂之上，教师在引入游戏教学的环节中，

采用怎样的开展方式能够积极克服游戏本身的随意性和主观

性，才能更加精确地在课堂之上进行教学指导，积极提升游戏

教学在小学计算机课程应用中带来的教学效果，小学生有着丰

富的想象力。因此，计算机教师要高度关注学生能否通过教学

游戏不断提升自身在计算机课上获得学习的自信心。不断提升

学生学习自信的优势在于能够有效避免学生因为计算机教学内

容过难，从而导致学生对计算机学习失去兴趣。有些小学生由

于年龄较小，在学习的过程中身心发展的成熟度还有待进一步

提升，更多的学生需要进行对计算机教师的模仿，才能更加精

准地完成游戏实践或者学习内容的掌握。计算机教师要坚决避

免采用说教的教学方式，将计算机知识抽象地展示给学生，教

师可以在课上应用一些包含丰富语言的教学游戏，这样便能够

形象地将计算机教学中的生僻、复杂的专业词汇有效转换成学

生通俗易懂的计算机专业知识，这样不仅能够极大地唤醒学生

的语言天赋，也能积极提升学生参与课堂游戏及知识点教学的

兴趣。除此之外，小学计算机教师也可以在教学游戏中适当加

入肢体语言，进而才能更好地提升学生理解和学习计算机知识

的能力。

三、深化游戏教学内容提高应用契合度

游戏教学法拥有较强的趣味性，只有不断彰显游戏本身的

魅力，才能顺利提升小学生对计算机教学内容的关注，最终才

能顺利提升学生参与计算机课堂学习的趣味性。学生只有在趣

味课堂之上，才能尽显自身的活力，并且在计算机课堂之上表

达自身独特的见解。计算机教师可以为学生营造一个宽泛、和

谐的学习范围。从教育心理学的角度来探讨，则是依据小学生

活泼好动的心理，为小学生打造寓教于乐的课堂环境。自小学

开设计算机课程以来，很多计算机教师无法把握计算机教学的

科学模式，也无法将游戏教学融入课堂教学的契机，要想更好

地应用游戏教学模式，需要从以下几个方面入手：第一，计算

机教师要能明确孩子玩耍和游戏教学之间的主要区别，要深刻

认识到游戏教学的意义和实用价值，计算机教师要科学设置教

学游戏中包含的内容以及学生需要解决的问题，进而才能有效

提升学生对计算机问题的理解与学习；第二，正确看待小学生

的年龄和心理问题，计算机教师要积极看待小学生的好玩儿、

好动之心，并放低对学生的能力要求，并且在学生参与的游戏

中适当帮助学生给予一定的解决意见；第三，在计算机课堂寻

找适当的教学契机加入教学游戏，同时，在信息技术水平不断

发展的过程中，可以将计算机的科幻游戏引入到教学课堂之

中，为学生创设出更多适合学生参与课堂游戏的条件，最终积

极培养学生科学掌握计算机学习思维。

四、结语

总之，在当下不断推行素质教育的主要发展趋势下，教

师应当始终坚持以学生为本的教学理念，通过积极引入和创设

游戏化的教学模式，进而不断增强学生对计算机学科知识的认

知能力以及学习能力。与其他教学模式相比，游戏化教学模式

不仅能够彰显出较强的趣味性，还能在极大程度上调动和增强

学生参与计算机课堂教学的积极性，学生在教师营造的通俗易

懂的教学环境下，愉快地完成学习任务的同时，也会顺利提升

学生对于计算机知识的掌握程度和记忆效果，最终保障学生高

效、高质量地完成计算机知识的教学目标，最终使游戏化教学

彻底实现应有的教学应用价值。
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[摘　要]喜好游戏是小学生的天性，在小学阶段的任何学科教师都可以在课堂之上适当引入游戏教学环节，能够更好地激发

小学生提高自主学习的意识，尤其是在小学计算机教学课堂之上，计算机教师只有通过引入游戏环节，才能更好地改善计算机教

学过程中枯燥乏味的课堂现状。在游戏教学法的应用和指导下，小学计算机教师能够真正做到寓教于乐。基于此，本文以游戏教

学为基础，积极在小学计算机教学中展开教学策略的实施分析，以求顺利促进小学计算机教学效果和质量的提升。

[关键词]游戏教学法；计算机；教学策略

【DOI】10.12252/j.issn.2096-6288.2021.06.2960


