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[摘　要]21世纪，信息技术的发展迅速，对人们的生产生活都有巨大的影响，在高中阶段，形成良好的信息技术知识，培养

良好的创新思维和进取意识，有利于学生长远的发展。信息技术是高中阶段的重要课程，但是由于不是应试科目，所以信息技术

在高中并不被学校与教师所重视，学生也并不在乎信息技术的学科学习。在新课改的背景下，信息技术不能再像以前那样可有可

无，因此广大高中信息技术教学工作者要坚持正确的教学理念与教学目标，让信息技术真正成为能够充实学生的学科。
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信息技术学科作为一门新兴的课程，有其特有的学科特

性。新课程标准指出，普通高中信息技术课程是一门以全面提

升学生信息素养，帮助学生掌握信息技术基础知识与技能、增

强信息意识、发展计算思维、提高数字化学习与创新能力、树

立正确的信息社会价值观和责任感的基础课程。新课程标准要

求将知识建构、技能培养与思维发展融入到运用数字化工具解

决问题和完成任务的过程中，让学生参与沟通、共享、合作与

协商，让学生成长为有效的技术使用者、创新的技术设计者和

理性的技术反思者。激发学生开放、合作、协商的行动意识，

鼓励运用计算思维形成解决问题的方案，在问题解决过程中提

升信息素养。

一、以兴趣为主导提高教学效率

兴趣是最好的老师，在高中信息技术的课堂上，兴趣是驱

动学生学习的最大动力，因此教师要巧设教学环节，吸引学生

的学习兴趣，教师可以举一些罕见的例子，来吸引学生的注意

力，让学生意识到信息技术应用范围之广，还有很多自己不知

道不了解的事物，激发学生的学习兴趣。同时，教师应该根据

教学内容增加其趣味性，让学生以更加积极地学习态度参与信

息技术教学，比如说word小技巧，或者是power point小窍门，

都能够吸引学生的兴趣，教师也可以制作一些小动画，理论

转化成实际操作，这样更能吸引学生的注意力，还可以便于学

生的观察，向学生讲授这些漫画的制作过程，学生有了兴趣，

就会认真的对待信息技术的学习，抓住学生的兴趣点，由浅至

深的进行知识传授，让学生带着轻松愉悦的心情汲取更多的知

识，吸引他们的兴趣，提高学习效率。这样的处理方式不仅能

改变消极的课堂状态，还能让学生感到教师的注意，从而让他

们的注意力重新回到课堂中来。

二、教师的创新意识是培养学生创新能力的前提

具有先进教育观念、较强的创新能力和创新意识的教师

才能培养出具有创新精神的学生。而事实上，我国这些年一直

在“课改”，“课改”的过程就是创新教育的过程，教师应积

极推进“课改”进程，让自己成长为专业的创新型教师。具体

地，教师首先要深刻领会“课改”精神，转变教育思想，更新

教育观念。把教师职责从“传道、授业、解惑”提升到“培养

合格的人”的层面；摆正教师与学生之间的角色关系，教师不

再是权威的象征，而是学生学习的引导者和指路人；课堂教学

也不再是“填鸭式”的满堂灌，而更多地强调师生互动、生生

互动的合作式、探究式学习，注重学生学习能力的培养。其

次，教师要积极投入课堂教学改革的实践中。学校教育的成败

在课堂教学，如何提高课堂教学的实效是学校教育永恒的主

题。目前大多数学校的硬件设施（网络及多媒体教学系统）已

初步完善，但在备课及课堂教学上的使用率并不尽如人意，主

要原因是新备一节多媒体网络互动课确实要花很多的时间，不

如传统堂教学模式省事。但多媒体网络互动课的容量和实效要

比传统堂高得多，作为高中信息技术教师，应带头将信息技术

与学科教学融合，除了用好PPT外，更应用好网络资源平台如

教学助手、互动课堂、希沃助手、UMU教学平台、智学网、国

家教育资源公共服务平台等，利用这些平台为教学服务，开展

创新式课堂教学。

三、以任务作为激发学生动手操作的媒介

任务驱动法是信息技术课堂上有效的教学方法，正确运

用任务驱动法，可以让学生主动接受课堂中的知识，就像网络

游戏中升级打怪一样，系统给出一个特定的任务，玩家操纵任

务去打特定的怪。比如在学习《文字及其处理技术》时，教师

可以给所有学生发送一份纯文字的文档，然后学生把具体不同

的行、段的文字进行加黑、加粗、加下划线、倾斜等基础操

作，这个任务非常容易，学生会很快完成，然后教师可以加大

难度，让学生在特定的文本内容中采取“修改段落行距为1.5

倍”“把第一行改成居中对齐”等这样稍加难度的操作，这样

的课堂过程中，学生就会为了完成任务而按照教师的要求去操

作计算机，不仅能集中学生的注意力，还能让他们在动手实践

中掌握计算机的一些基础操作。

四、大胆质疑，平等交流

创新往往从提出问题开始，只有提出了有价值的问题，才

会有后来的创新成果。所以在课堂上，教师不应“一言堂”，

而应在教学思维中留有空白，引导学生积极思索，鼓励学生大

胆质疑、勇于探索、勇于发现。对于学生提出的问题，可能

非常“弱智”，可能與所学知识“风牛马不相及”，或者所提

问题教师自己也解答不了，这时就要求教师本身具有海纳百川

的宽容精神，要能容下学习不好的学生，要能容下个性特别的

学生，更要能容下学生对自己说“不”，让每个学生敢想、善

思，敢于标新立异。信息技术的发展日新月异，老师出现一时

回答不了的问题很正常，但不能对学生说“不”，而是应该引

导学生通过网络或咨询专家来解决问题。由于课堂教学时间有

限，且有些学生不善于发言，作为高中信息技术教师，更应通

过网络平台为学生搭建一个课外的交流平台，使得师生间可以

在平台上质疑、讨论，拉近师生时空距离，让学生的思想在交

流、碰撞过程中不断成熟。

总之，在高中信息技术学科教学中，教师要深刻领会学科

核心素养的内涵，重构课堂教学组织形式，创设数字化学习情

境，加强学生探究性学习，以项目整合课堂学习，把握项目学

习本质，使学生逐渐形成学科核心素养，进而实现培养信息社

会合格公民的总目标。
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