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游戏在小学英语课堂的应用和对策研究
韩彦彦

（静宁县李店镇中心小学  甘肃  平凉　743409）

[摘　要]伴随着现代经济和科技的发展，高科技技术在课堂中的应用也越来越广泛。而在小学英语的课堂教学中，如何利用

现代高科技技术与学生进行良性互动已经成为影响学生英语学习效果的重要因素。在小学阶段儿童身心发展都还不够成熟，爱玩

是孩子的天性，在课堂中合理创设游戏能够帮助儿童更好地进行英语学习。基于此，本文着重探讨在小学英语课堂中游戏的创设

和应用，以期推动学生更好地进行英语科目的学习，达到预期的教学目标。
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在小学英语的课堂教学中，合理创设和应用游戏不但能激

发学生的学习兴趣，还能够让学生在交流互动中更好的理解课

堂中所学的英语知识。因此依托现代高科技技术进行游戏创设

和应用在当前的小学英语课堂教学中前景广阔，而如何设计与

应用游戏使得儿童能在课堂学习中兴趣和求知欲最大化是当前

我们亟待迫切解决的难题。针对当前小学英语课堂教学的实际

情况，综合现代科学技术的运用，笔者认为可以对小学英语课

堂游戏进行如下创设：

一、形式多样化

（一）利用交互式白板进行课堂互动

目前我国课堂中科技的运用越来越广泛，尤其是投影白板

的运用，几乎存在于大部分课堂当中，教师完全可以利用白板

来和学生进行课堂互动游戏。

而小学英语的教学不同于其他科目的教学，英语的教学没

有固定的模式课堂中要求教师能够尽可能地调动学生的学习气

氛。因此教师在利用教室白板的时候，应当尽可能的丰富其形

式。比如教师可以在白板上进行抽签有学生来随机进行抽签问

题并且回答，又或者可以利用手写白板模式，让学生在白板上

进行日常单词car、pear的默写以及进行其他问题的回答。

这种多样的白板利用模式，既可以增加课堂的趣味性，又

可以让学生在游戏中感受到学习的乐趣，增加他们对于知识的

接受程度，并且能够使他们获得较为深刻的印象，从而达到较

好的学习效果。

（二）利用多媒体技术进行课堂互动

在当下阶段，多媒体技术的发展愈发成熟，几乎已经渗

透到我们生活的方方面面。而在课堂教学中，我们也可以利用

多媒体技术来进行和学生的互动游戏，从而使教学内容更加生

动。

教师可以利用网络搜集与课堂英语学习内容有关的图片、

视频和动画片等等，结合小学英语课堂实际教学需要，对搜集

到的图片、视频和动画进行简单的剪辑，可以做成一段短视

频、幻灯片或者是两者相结合的形式，再利用教室的多媒体仪

器进行投影，最好在其中加入一些互动的小游戏，多用why或

者简单的Is，Are等一般疑问句进行提问，在学习“how many”

这一课时多用英语进行数量的表达并顺势明确各种量词的意思 

引导学生在观看过程中进行学习和思考。如果教师备课时间较

为紧张或者对视频剪辑的流程等不够熟悉，也可以直接在教师

多媒体设备上进行搜索原始视频，比如教师课以在网上搜索有

关英语数量教学的简短动画视频，同时教师在课堂中适时暂停

视频的播放，提出一些有关“how many”等的小问题，让学生

解答。这样既能让学生在学习的过程中感到新奇有趣，又能让

学生从中学到新知识。

二、内容多样化

（一）提问应当贯穿游戏的全过程

小学阶段的儿童活泼好动，在课堂学习中可能无法始终保

持注意力的集中，这时就需要教师适时给予学生新刺激，将学

生的注意力重新吸引到课堂中英语知识的学习中。而教师在课

堂中给予学生新刺激以便将其注意力重新放到课堂中来的最直

接有效的方式就是提问互动。

教师在英语课堂中的提问也要注意方式和方法。教师问题

的提出应当是对于英语课堂学习内容的过渡引导，而不是单纯

的为了提问而提问。此外，教师在课堂中还应当密切关注每一

个学生的学习状态，在提问的方式上可以进行小组提问或者是

学生的个人提问，也可以是不点名的自由回答，还可以让学生

自己起英文名，比如Mike，Sarah，Alice，教师直接在课堂上

用他们的英文名提问，这样能使学生在英语课堂上始终保持活

跃的思考状态和学习兴趣，从而更好地进行课堂英语内容的学

习。

有目的性有引导性的提问可以激发学生的学习兴趣和求知

欲望，在小学英语课堂的学习中，游戏不能仅仅只是互动的游

戏，而应当将提问贯穿游戏的全过程，以此来达到更好的教学

目标。

（二）在游戏过程中应当适时进行奖惩

传统的游戏模式历来就设有奖惩制度，输了游戏要受到

惩罚，赢了游戏要得到奖励，这样才能更好的凸显游戏的趣味

性。而在小学英语课堂当中的游戏，也应当借鉴传统的游戏模

式适时进行奖惩。在小学英语课堂游戏的过程中，对于奖励和

惩罚的制度规定应当和英语学习内容有关。比如在课堂游戏中

赢者可以免除当天的homework，而输了的同学就要额外“获

得”一部分英语作业。在此基础上，教师完全可以在英语课堂

的游戏中实行积分式的奖惩，以便更好的激发学生的学习兴

趣。在小学英语游戏的奖惩制度规定上，教师同时还应当注意

奖励和惩罚的界限，不论是奖励还是惩罚都应当设置上限和下

限，这样才能避免造成有的学生形成被动式学习的习惯，更好

地进行英语相关内容的学习。

三、结语

在小学英语课堂游戏的创设中，现代科学技术的发展无疑

为英语课堂中游戏的创设拓展了很大的空间，除了应当注意形

式和内容的多样化以外，笔者认为教师还应当格外注意自己所

扮演的引导者的角色。教师应当始终明确游戏的最终目的是为

了适时在其中进行合理有效的引导，以便能使学生的学习过程

更加轻松有趣，学习效果达到最大化，更好的完成课堂教学目

标。同时，这种游戏在英语课堂中的应用，可以多处学生养成

良好的学习习惯，在日常生活中善于思考，乐于求知探索，更

好的为下一阶段的学习打下坚实的基础。
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