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动画专业“作品思政”模式探索—《场景设计》课程思政
李心星

（重庆工程学院，重庆  400056）

[摘　要]在立德树人背景下，通过将思政内容与专业课程的融合，以此加强学生的思想觉悟、道德品质、政治观念以及文化

内涵。对于动画专业中的《场景设计》课程来说，由于其具备艺术性、设计性与实践性的综合属性，因此在课程思政理论的融合

过程中，教师可以借助设计作品的内容与形式实现思政教育的目标，由此建成“作品思政”的教学模式。本文即通过分析《场景

设计》课程思政的建设内容与载体途径，进而提出“作品思政”模式的构建策略。
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“作品思政”是艺术类学科的思政模式之一。作品创作是

艺术类学生的强项，艺术作品包含丰富的思想内涵，可以融入

思政理念和价值导向。

因此对于动画专业《场景设计》课程而言，借助作品内

容与形式进行表现，通过引导学生学习和了解作品背后的创作

意图、文化内涵、价值引导等内容，或者为学生设计以思政教

育为主题的创作活动，从而充分彰显出动画作品的思政教育价

值，让学生的思想、精神、文化与意识得到升华。因此本文首

先分析了《场景设计》课程思政的主要内容，并分析其实现的

可靠途径，进而在实践案例中展示借助作品落实课程思政的方

式与策略，打造“作品思政”教育模式。真正做到立足时代背

景，扎根学生实际，在引导学生掌握专业技能的同时，树立正

确的艺术观与创作观。

一、《场景设计》课程思政的建设内容与载体途径分析

（一）以民族元素传承中华文脉

《场景设计》是动画专业中一门以艺术设计为内核的课

程，学生在运用动画创作设计场景时，不仅需要运用艺术理解

提出创意，更要深化文化根基，为艺术表现增添文化内核，由

此实现场景设计的目标性与内涵性。因此在课程思政建设过程

中，教师就要深度挖掘中华民族优秀文化中的民族元素，以此

引导学生能够借助我国传统文化渗透的符号、标志、故事、内

涵与意义等完善场景设计的效果，由此既让场景设计作品中展

现出中国情与中国味，又能不断拓展学生的设计创意与思维，

让学生拥有更广阔的创作空间。因此在实际教学中，教师要善

于引导学生解读民间神话传说，从描述神话故事的动画作品中

挖掘民族元素，进而让学生在理解的基础上，掌握运用民族元

素的装饰或变形手法，实现对场景设计的东方化与中国化。

（二）以历史风貌回顾特定文化

历史是一座艺术宝库，生活是一栋艺术大厦。对于动画专

业中的《场景设计》课程而言，要想不断拓展学生的设计视野

与思路，必须让学生拥有丰富的艺术见识与文化底蕴，而我国

深厚的民俗文化与历史内涵就成为学生拓展视野的重要内容。

一方面，在我国五千年的历史发展进程中，拥有极其丰厚的艺

术作品，在建筑、绘画、雕塑、壁画等各个方面都有极具特色

的表现力，通过引导学生寻求历史遗留的艺术形态，体会文化

的变迁过程与艺术的升华阶段。另一方面，民情生活也是记录

历史文化的重要表现，通过现存的建筑、绘画作品，甚至一个

村庄、一座城市，结合其对应的历史文化，都将展现出独具特

色的艺术色彩，同样可以作为学生了解特定文化，拓展创作源

泉的重要路径，这对于学生的历史时空观、文化价值观以及艺

术创作思维塑造有着重要的引导作用。所以教师可以让学生走

进生活实际，通过了解一个地区的旧建筑、历史故事以及文化

背景，从而将其塑造为一个具有文化内涵与艺术表现力的场

景。

（三）以科普作品宣传深化职业责任

在指导学生进行场景设计创作的过程中，教师还可以借助

科普动画作品宣传或公益作品的形式，引导学生通过场景设计

展现社会时事，并利用场景背后展现的文化内涵与现实引导，

让人们拥有心灵上的慰藉与收获，进而对构建和谐社会产生积

极作用。在这样的课程设计中，不仅可以为学生提供具有实践

意义的训练平台，而且能够强化学生的职业道德与社会责任意

识，能够借助自己的设计思维，做出对社会、对国家、对人民

有益的文化导向。

二、《场景设计》“作品思政”模式构建策略

动画专业中的“作品思政”模式的实现主要有两种路径，

其一要借助现有的优秀场景设计作品，通过指导学生进行分析

与学习，把握其中的思政元素，实现思政渗透教育的效果；其

二为组织学生开展思政主题的场景设计活动，通过引导学生自

主思考思政内涵与场景设计之间的联系，进而同样达到思政与

设计融合学习的效果。

（一）通过作品改编深挖民间神话中的民族文化元素——

作品思政《金色海螺》

在中华民族几千年的辗转历史中，留下了无数具有自身特

色的艺术作品与文化内涵，并逐步成为一种民族文化符合与国

家标志，只要看到其中的民族元素，就能联想到中国深厚的文

化与艺术历史。而在《场景设计》的课程之中，民族元素即为

构建“作品思政”模式的核心内容，教师应全面促进民族元素

与场景设计的融合，以此让学生运用历代先贤与前辈留下来的

艺术瑰宝，创作出既符合现代审美，又独具中国艺术特色的动

画场景。

比如在装饰风格教学中，线条具有极其重要的作用，而我

国古代对于线条的运用也有丰富的经验与独特的表达效果，比

如在原始时期陶器上发现的鱼纹、战国时期青铜器上的云纹、

汉代漆器上的云纹等，都展现出对线条的巧妙运用效果，学

生只有深刻了解我国的艺术文化作品，才能真正认识到其中的

民族元素，并将其运用于自己的设计理念之中。当然，除了建

筑、绘画等艺术作品外，神话故事中也有丰富的民族元素，尤

其在进入现代后，通过将神话故事改编的动画影片，既将神话

故事中的文化内涵进行了现象表达，又结合了我国独有的艺术

表现效果，从而真正实现了民族元素与民族文化的融合。

例如在中国民间神话故事《金色海螺》改编中，从剧情层

面来说，其讲述了打渔青年为了能够与海螺姑娘幸福生活，不

顾生命安危与海神娘娘勇敢抗争的故事，其表达出劳动人民勤

劳勇敢的优秀品格，并赞美了劳动者不怕牺牲、勇于和大自然

斗争的精神。从画面层面来说，这部动画片采用了中国民间雕

镂刻剪的传统工艺，因此在造型上更加生动细腻；同时在人物
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的动作设计上，其吸取了传统戏曲、皮影戏以及木偶戏等艺术

形式的特点，从而通过一种独特的剪纸影片效果进行表达，让

纸片人变得栩栩如生。显然，这部作品之中容纳着大量的中华

民族元素。所以，教师在教学时，就要善于借助改编《金色海

螺》作品，在深化学生艺术理解的同时，实现思政要素与文化

底蕴的建设目标。

（二）通过作品创作体会历史中的文化价值——作品思政

《不屈之城》

我国拥有长久而丰厚的历史，而历史本身也是一种极具研

究价值的文化。对于《场景设计》这门课程来说，引导学生走

进历史是建立文化根基的重要过程，组织学生走进社会现实则

是建立文化架构的环节，用文化装点场景，才能真正凸显出学

生设计的价值。《不屈之城》这个作品重现了日本对重庆地区

实施大轰炸的历史事实，而了解这段历史是每一个重庆人乃至

中国人应有的意识，透过场景设计作品的展现，不仅可以进一

步宣传这段历史，让人们能够真正体会其中的人民疾苦，而且

能够让人产生感同身受的共鸣情感，这既是场景设计教学的目

标，也是作品思政的重要形式。

比如在场景设计的构思要求教学中，教师就可以利用优秀

学生作品《不屈之城》进行教学，通过组织学生观看3分20秒

的原创动画短片，从而通过短片中渗透的文化背景与内涵，引

导学生分析场景设计时的构思思路与基本要求。首先，教师在

引导学生观看动画短片后，可以让学生挖掘这部短片中表现的

建筑特征并进行分析。透过动画中的建筑形态，学生可以很轻

易地识别出，这些建筑都展现了老重庆的建筑风格，包括吊脚

楼、码头、城门等具有重庆特色的建筑。其次，这部动画短片

有着深厚的历史内涵，因此教师必须引导学生通过“5W1H”的

案例分析法，了解《不屈之城》的历史背景与剧情发展。学生

需要通过查阅相关资料，了解该故事发生的时间、地点、主要

人物、事件等。教师可以为学生提供相应的历史资料与图片，

让学生了解重庆大轰炸时期的历史背景，透过照片中当年的民

众绝望的眼神，感受短片所营造的悲伤氛围。其三，教师需要

为学生布置更具体的学习任务，比如了解当时的建筑、生活状

态，串联短片中的场景变化与特征要素，记录城市废墟外景中

出现的景物等。由此学生就会发现，作者在短片设计时严格尊

重了生活实际，从倒塌的房屋、破碎的瓦片、灰暗的天空等细

节上反馈了社会状态，同时又在人物创设上具有独特的人设象

征，并尊重了历史，由此让这部短片中的每一个场景都极具真

实感与文化内涵，让观者拥有更深刻的理解。最后，教师还应

透过这部作品让学生进行深度思考其创作的情感与意图，让学

生意识到通过场景设计与动画创作，不仅可以展现历史现实，

重现一个地区曾经的社会状态，而且能够通过情感设定与意图

表达，从历史中挖掘特定的要素，从而引发人们对曾经抗战历

史的认同与惋惜，并由此展现出反战的意识形态。

（三）通过设计制作社会主义核心价值观动画作品树立正

确的价值观——《只赚一文钱》

在课程思政背景下，教师不仅要深化学生的文化自信与历

史认同感，更要强化学生的核心价值观，能够在当下社会中展

现出良好的思想意识与道德品质。因此在《场景设计》的课程

设计中，教师在作品选择方面，也要注重其蕴含的道理与价值

导向，让学生能够在作品的引导下实现思想的升华。

例如在组织学生开展动画场景绘制练习的教学中，教师可

以将“核心价值观”作为创作主题，要求学生选择核心价值观

中的一个关键词进行发散思考，从而完成对某一细节主题的表

达与呈现。在该过程中，教师可以借助剧本《只赚一文钱》进

行示范展示。首先，教师要向学生展示这个故事的主要内容，

其主要讲述了某个酒馆老板发现自己生意越来越好，就通过酒

里加水的方式增加获利，但是很快客人都不来了，直到一个

胡子爷爷指点，他将店面改成“只赚一文钱”，并且再也不在

酒中加水，很快他的生意又好了起来。其次，在这个故事的基

础上，教师应让学生分析其表达的主题，并进一步拓展故事流

程，将其编为一段故事剧本。学生根据商家的前后变化分析，

可以发现其故事主题围绕“诚信”展开，这也恰恰是核心价值

观中的一个关键词。对此，学生可以将剧本进一步个性化设

计，尤其在场景设计上，可以将其分为四个阶段。其一为老板

酒馆生意越来越好的画面，这就需要学生设计古时喧闹的街道

场景。其二为最初老板买酒时的状况，学生可以通过良好的环

境、大酒碗、香味四溢、便宜价格表进行展示。其三为酒馆老

板利欲熏心做出的错误行为，可以通过货架前笑嘻嘻的面孔，

货架后偷偷加水的动作形成对比。最后则是胡子爷爷进行劝导

后，酒馆老板重新开张，并挂上“只赚一文钱”牌匾的场景。

通过这样的设计思路引导，学生不仅可以深化练习场景设计的

整体流程，而且还能真正将核心价值观融入自己的作品之中，

实现“作品思政”模式的构建目标。

（四）运用重庆本土文化资源展开创作——作品思政《心

中的重庆城》

此外，在《场景设计》课程的实践活动中，教师也要利用

作品表达的主题与内涵实现思政教育的效果。比如教师可以开

展以“爱我家乡”为主题的创作活动，让学生充分运用本土资

源完成场景设计的效果。对于我校而言，重庆山城不仅极具特

色，而且其建筑风格、场景效果更符合动画场景设计的需求。

因此教师可以组织学生通过实景拍摄或外出采景的方式，寻找

符合学生自己审美价值的现实场景，并以弘扬家乡的文化、风

俗、特征或风光为目标，创作出以《心中的重庆城》为题的作

品。由此不仅为学生提供了实践演练的资源与平台，而且还能

提高学生对家乡的了解与热爱，深化学生的家乡情怀。

三、结语

综上所述，在课程思政背景下，《场景设计》课程的思政

融合路径可以借助作品的情感价值与文化内涵进行表现。教师

通过选择具有民族文化象征或历史意义的示范性作品，可以提

高学生的人文素养与文化自信；通过为学生设计具有价值导向

性的活动主题，实现从‘低头’到‘抬头’，提升学生的参与

感和获得感。同样可以提高学生的思想品格，进而实现“作品

思政”的目标与效果。
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