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信息化背景下情境教学法在初中历史教学中的应用
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[摘　要]所谓初中历史情境教学实际上是教师在新课程改革的基础上，依照历史情境教学理论和学科特点以及学生的学习能

力，创设教学情境，在信息化背景下对课堂教学内容进行创新，提升学生的学习兴趣。在初中历史课堂教学过程中，情境教学属

于比较常用的一种教学模式，比如说角色情境和问题情境等。情境教学能够在很大程度上提升学生们的虚席热情，凸显学生的主

体地位。基于此，本文对信息化背景下，初中历史情境教学的应用进行分析，以供相关人士交流参考。
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一、利用多媒体技术，创设影视教学情境

在初中历史情境教学中，教师可以利用投影仪、电影等新

型的教学工具，把教材中的重难点知识形象客观地呈现出来。

它的生动性和有趣性可以更好地吸引学生的注意力，提高学生

学习的积极性[1]。情境教学可以把原本抽象的知识变得更加形

象和有趣，比如，《中国早期人类的代表——北京人》这节课

的教学中，学生需要了解新石器时代和旧石器时代的特点，了

解北京人的生活情况。在这节课当中，教师可以为学生提供一

些影视教学资料，让学生可以通过观看视频了解新石器时代和

旧石器时代的特点，北京人是最早会使用火的原始先民。除此

之外，教师还可以利用多媒体教学技术播放一些声音、视频、

图片，来加深学生对历史教材内容的理解。教师可以充分利用

教学资源丰富教学内容，也可以把教材内容做成动画。一方面

为了引起学生的注意力，另一方面，加深学生对教材内容的理

解。比如，在《青铜器和甲骨文》这节课的教学中，学生需要

了解夏、商、西周时代的青铜器[2]。在教学当中，教师可以通

过多媒体去搜集青铜器和甲骨文的资料，提高学生的学习兴趣

和考古知识。除此之外，教师可以找几个比较简单的甲骨文和

现代的文字放到一起，让学生可以感受到古代人民的智慧。

二、利用角色扮演，激发学生主动探究

角色扮演能改变被动接受、死记硬背的教学模式，让学生

自主体验历史教学内容。这样，学生就能产生情感体验，进而

更好地开展主题探究活动，提高体验式学习的效果。例如，在

教学《鸦片战争》时，教师可以利用多媒体展现当时的历史场

景，然后设置若干主题，组织学生展开角色扮演活动。学生可

以在线选择自己喜欢的主题，搜索相关资料，抽取角色卡选择

扮演的角色[3]。设置角色扮演的主题为:“在议和时，清军为

了给清政府施加压力采取了哪些行动”“《南京条约》签订时

的场景”“列强不满足既得利益，希望修改条约，扩大权益，

遭到拒绝后采取的行动”，学生结合这些主题抽取角色。有的

学生抽到了英军将领的角色，他们就要上网搜索相关信息，了

解英军为何要发动鸦片战争、为何要修改条约、他们获得了哪

些利益;有的学生抽中了清朝官员的角色，他们就要在主动探

究中思考清朝官员如何看待鸦片战争，他们是否想过改变协约

的内容;等等。这样的角色扮演让学生更透彻地了解了历史人

物所做的选择。在角色扮演活动中，除了利用已有的历史事件

加强学生的体验外，还可以自制多媒体课件，让学生进入历史

情境中，围绕历史问题展开辩论。这些方法都能让学生深入体

验，学习历史的效果更为明显。

三、利用信息技术，科学创新问题情境

初中的历史教师不仅要有丰富的理论知识，也要具备一

定的信息技术技能，在开展历史教学活动中，要结合教科书的

内容与学生的实际学习情况，合理地为学生创设学习的问题情

境[4]。在每堂课开始之前，教师都要利用网络信息技术，将教

学内容做成课件，让学生根据教学课件的内容进行相关的知识

学习，让学生明确自己的学习目标。在开展教学时，教师可以

利用网络信息技术与多媒体教学设备的声像结构与图文结合特

点，为学生展示相关的教学内容，并且教师可以大量地收集历

史教学素材，拓宽学生的学习范围与视野。同时，利用网络信

息技术方式开展课堂教学，能够有效地提高教学的效率与质

量，推进教学形式与方法的创新，也有利于提升学生的学习兴

趣与学习主动性，能更熟练地掌握知识与理论。因此，运用网

络信息技术开展历史教学活动有非常大的影响及作用。教师要

充分地利用网络信息技术，依照教学的内容与目标学生设置问

题情境，能有效地培养学生的思维能力与学习能力，提升学生

的综合素养。

教师要合理地利用网络信息技术设置问题情境，能够启发

初中生的学习思维，让学生长期处于思考的情境之中，这样既

能满足学生对学习历史的好奇心，也能提升初中生对于历史学

科的认知。教师在设置问题情境的过程中，要抓住学生的心理

及感兴趣的特点，以此吸引学生求知欲，拓展初中生对于学习

历史的思维能力。教师在设置问题情境时，也要重视问题的难

易程度，避免难度较高的问题出现，打消学生探究知识的积极

性；也要避免出现过于简单的问题，导致无法激发学生的学习

兴趣。教师在设置问题情境时，要有相应的时代感，要与所讲

课程的情境有关联，让学生可以自主地进行交流与探讨。教师

解答学生问题时也要保持新鲜感，以此提高学生自身对历史知

识的理解能力，增强初中生在回答问题时的成就感。

结束语

在信息化背景下，初中历史情境教学能够为学生创设一个

虚拟的世界，给学生身临其境的感觉，让学生的体验感更强。

这样学生也能够感受到历史学习的快乐，提升初中历史可以教

学质量，进一步提升学生的学习积极性以及学习热情。
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