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新媒体艺术在小学美术教学活动中的运用
张婷婷

平度市李园街道郑州路小学

[摘　要]新媒体艺术主要包括数字摄影、搜索引擎、影视特效与后期合成、三维模型制作、网页设计基础、新媒体动画基础

及技术、虚拟现实技术、新媒体交互设计等方面。在小学美术教学中，教师可以利用这些功能分别展开美术绘画、手工制作、美

术鉴赏、生活化教学、美术文化探究等活动，有效创新小学美术教学的模式，活跃学生的美术学习思维，全面提升学生的美术综

合素养。本文就具体谈一谈新媒体艺术在小学美术教学活动中的运用。
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新媒体艺术是以信息技术为支撑的一项高科技教学工具，

具有画面播放、资料搜索、模型制作、视频录制等多种功能。

在近年来，随着经济和科技的不断发展，这些学校具有了较为

完善的新媒体艺术设备，并运用于美术教学中，对小学美术学

科的开展方式作出了重要的创新。在新时代，美术教育工作者

要进一步发扬创新创造精神，将新媒体艺术的功能与美术学科

的特点进行紧密结合，进一步构建新型美术教学模式，提升教

学效果。

一、运用新媒体艺术提升学生绘画能力

新媒体艺术具有虚拟现实的功能，能够生动还原事物的

发生过程。因此，在教学的过程中，教师可以让学生具体观看

绘画对象和绘画作品的创作过程，从中学习线条构造、颜色使

用、结构设置等绘画方法，因此让学生的绘画过程能够获得科

学性的指导，充分增强绘画的信心。

例如，在学习《圆的世界》一课时，教师可以使用新媒体

艺术所具有的虚拟现实功能，提升学生的绘画能力。比如，对

于《向日葵》这幅作品，教师先是可以呈现出自然界中向日葵

的生长过程，让学生对向日葵的形状特点形成基本的认识。学

生通过虚拟的土话能够了解到向日葵由茎和根，茎，叶，花，

果实等部分组成。之后，教师可以利用虚拟现实技术呈现出绘

画名家创作向日葵的过程，让学生具体学习相关的绘画方法。

对此，学生首先能够发现会画向日葵时应用较粗的线条描绘出

茎，其次应当在茎上用具有弧度的曲线描绘出叶子，其次你当

描绘出圆形的图案充当向日葵的花朵，最后可以描绘出一些小

圆点充当向日葵的果实。由此，学生能够对向日葵的绘画方法

形成整体性的认识。又比如，在学习《好吃的水果》这幅图画

时，教师可以利用虚拟现实技术呈现图画上色的过程。学生能

够对红色、橙色、紫色等颜料按照相应的顺序进行运用，表现

出水果的美味。在这样的教学中，教师能够以多媒体艺术中的

虚拟现实技术为重要的教学工具，帮助学生学习科学的绘画方

法，充分提高绘画作品的生动性与形象性。

二、运用新媒体艺术提升手工制作能力

手工制作是美术学科的重要组成部分，在小学美术教材中

占据着重要的比重。而新媒体艺术中的三维模型制作功能能够

将手工艺品进行立体化的呈现，让学生对作品的构造特点和所

使用的材料形成生动的认识。因此，教师可以利用这一技术对

学生展开手工制作教学，充分提升学生的创造力。

例如，在学习《我设计的船》一课时，教师可以利用新媒

体艺术中的三维模型制作功能，引导学生展开手工制作活动。

首先，教师可以在画面中呈现出帆船的模型，并引导学生思

考：“帆船是由哪些部分组成的？这些部分分别是由哪些材料

构造的呢？”学生通过对三维模型进行观察，能够认识到帆船

由船舱和船帆两大部分组成，船舱主要由矿泉水瓶构成，而船

帆主要由一根木条和一些硬纸板组成。基于这些认识，教师可

以引导学生使用相应的材料，按照相关顺序展开帆船模型的制

作。对此。学生首先可以将一只完整的矿泉水瓶用剪刀裁剪成

两部分，使用其中一部分制作船舱；接着可以使用胶带在矿泉

水瓶的内部粘贴一些木条，在木条上铺着一些纸张，以此表现

船舱中的甲板。而在制作船帆时，学生先是可以将一只木条竖

直插入在船舱中，接着使用剪刀将红色、黄色、绿色等材质裁

剪成平行四边形、长方形等多种形状，并在这些彩纸上描绘出

心型、三角形等图案，粘贴在木条上，表现出船帆的形状。最

后，学生可以将制作的船帆模型与三维模型相比较，寻找其中

的不足之处进行进一步的完善。在这样的过程中，教师能够利

用新媒体艺术中的三维模型功能强化学生的空间思维能力，引

导学生按照正确的顺序展开手工制作活动，充分强化学生的创

造素质。

三、运用新媒体艺术展开美术鉴赏活动

新媒体艺术具有影视特效与后期合成的功能，能够对画面

内容进行进一步的修饰，增强美术作品的艺术气息。因此，在

教学的过程中，教师可以利用这一功能展开美术鉴赏教学，让

学生沉浸在生动的情景中，借住画面、音乐、诗词等元素对美

术作品的艺术特色形成生动的认识，产生丰富的情感体验。

例如，在学习《认识中国画》一课时，教师可以运用新媒

体艺术中的影视特效与后期合成功能，提高学生的创造力。比

如，在学习《富春山居图》时，教师可以利用影视特效功能，
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以影片化的方式呈现画面内容。学生既可以观看到群山连绵不

断，草木茂密生长，微风轻轻吹动等优美的场景，又能够倾听

到鸟儿欢快鸣唱，泉水潺潺流动的声音，以此充分体会作者高

超的艺术表现力，感受富春山风景的美好。本幅作品的画面以

黄色颜料为主，重在表现秋季的景象。教师可以利用后期合成

技术，让画面呈现出绿色、红色、白色等多种色彩，学生借助

这些色彩能够想象到富春山春季、夏季和冬季等丰富的景象，

从而有效拓展美术鉴赏的思路。又比如，在学习《墨梅图》

时，教师可以利用影视特效展现出梅花烂漫开放，形容采摘梅

花，沉浸在芬芳气息中的视频。以此让学生体会梅花的高洁与

芳香，感受作者对梅花的赞美。同时，教师还可以利用后期合

成技术，播放学生朗诵的“我家洗砚池头树，朵朵梅开淡墨

痕”等诗句，因此融入古诗词元素，让学生生动体会作品诗意

化的特征。在这样的过程中，教师能够利用新媒体艺术所具有

的影视特效与后期合成功能，营造生动丰富的情景，让学生从

多种角度对美术作品的艺术特色形成深入的鉴赏，有效丰富学

生的想象力，提高学生的学习趣味。

四、运用新媒体艺术展开生活化教学

新课程改革倡导美术教学要与日常生活进行紧密的联系，

让学生从生活中寻找美术素材，体会美术情境，感受美术学习

的重要性。而新媒体艺术具有数字摄影功能，能够方便学生对

生活中不同类型的图画进行拍摄。因此，教师可以从这一方面

展开生活化教学，让学生从摄影艺术中深化美术学习。

例如，在学习《走进春天》一课时，教师可以利用新媒

体艺术中的数字摄影功能，培养学生生活化的学习意识。首

先，教师可以展开春季景象分享活动，让学生运用语言描述春

季景象，分享春季故事，以此激发学生探索春季景象的热情。

之后，教师可以引导学生进入到自然界中，根据自己的兴趣爱

好拍摄多种类型的照片。对此，学生首先可以立足教材展开拍

摄活动。比如，在学习《春播》这幅作品后，学生可以进入到

乡村中拍摄农民播种的场景，重点突出耕牛的强壮和田野的广

阔。又比如，在学习《放风筝》这幅作品后，学生可以一同在

草地上展开放风筝游戏，并拍摄风筝在天空中飞翔的照片，以

此表现春季的自由与欢快。其次，学生可以根据兴趣爱好自由

展开拍摄活动。比如，一些学生可以拍摄春季柳树发芽，随风

飘舞的照片；一些学生可以拍摄春季鲜花盛开，蝴蝶翩翩飞舞

的照片。在课堂中，教师可以让学生对各自拍摄的照片进行分

享，并以照片内容为主要素材展开临摹活动。学生在这一过程

中能够产生出增强绘画作品生动性的意识，学习更为丰富的绘

画技巧。在这样的教学中，数字摄影技术能够拓展学生的美术

学习空间，强化学生的美术学习趣味，让学生体会到美术学习

的重要性。

五、运用新媒体艺术丰富美术文化修养

在新时代，思政教育越来越成为小学美术教育的重要方

向。因此，拓宽学生的美术学习范围，强化学生的美术学习

意识，增强学生的美术学习深度是十分必要的。在教学的过程

中，教师可以利用新媒体艺术所具有的搜索引擎功能，引导学

生对各方面的美术文化展开探究，以此培养学生深厚的人文情

怀，塑造学生的精神品质。

例如，在学习《珍爱国宝——秦始皇陵及兵马俑》一课

时，教师可以引导学生使用搜索引擎功能充实美术文化修养。

比如，教师可以引导学生思考：“为什么秦始皇陵兵马俑这样

著名呢？”学生可以从不同的角度探究这一问题。一些学生可

以立足于美术视角，阅读相关的美术著作，了解到兵马俑的铸

造过程为“先用陶冶烧制的方法制成，先用陶模做出初胎，再

覆盖一 层细泥进行加工刻划加彩……”等，以此体会古人发

达的科技和卓越的创造力，有效增强文化自信，培养民族自豪

感。一些学生可以立足于历史视角，阅读与秦朝历史有关的资

料，了解到兵马俑对秦朝的军事、文化、科技等状况具有重要

的反映，以此体会美术学科对于考古学的重要作用。同时，教

师还可以引导学生根据自己的兴趣爱好选择其他视角展开丰

富的探究活动。比如，一些学生能够发现兵马俑有着不同的

类型，各自具有不同的神态。因此，可以搜索研究兵马俑的专

著，从而了解到兵马俑可以分为将军俑、军吏俑、士族佣、跪

射武士俑等多种类型，并能够对这些陶俑的神态特点和各自的

功能进行充分的认识。在这样的教学中，学生能够利用新媒体

艺术所具有的搜索引擎功能了解丰富的美术文化，塑造自身的

精神品质，增强美术学习的全面性。

综上所述：新媒体艺术是一项十分重要的美术教学手段，

对于丰富美术教学内容、创新美术教学方法具有非常重要的促

进作用。在教学的过程中，教师可以利用新媒体艺术所具有的

虚拟现实、三维模型、影视特效与后期合成、数字摄影、搜索

引擎等功能，展开绘画教学、手工制作、美术鉴赏、生活化教

学、美术文化探究等活动，培养学生多种美术技能，全面提升

美术素养。
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