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小游戏大课堂——关于中职语文游戏化教学法运用的思考
毛婷  方梦婕

江西省医药学校  江西  南昌  330200

[摘　要]在教育体制逐步完善的背景下，中职语文教学暴露出了众多问题。随着社会经济的快速发展，对于中职学生来说，

世界充满了新颖的事物，中职学生自然而然的不喜欢传统的事物，所以中职教育也应该要有所变革，特别是对于中职语文教学方

法的变革，要让学生从对学习不感兴趣改变为自主积极学习，养成自主学习的良好学习习惯，这样教学课堂上也能形成良好的学

习氛围。中职语文游戏化教学背景下的语文课堂，能够让学生的身心处在放松的环境之中，更能激发学生的创造力，培养学生的

各项能力，使其综合素质得以提高，在将来步入社会后具有竞争力。
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引言

在传统的中职语文课堂上，由于学生的整体学习意识不

强，加上学校教育的整体状态不容乐观，导致中职语文教学出

现了问题。课堂效率低下、学生成绩下降等等一系列问题要求

中职语文课堂的教学需要进行变革。在这个日新月异的社会，

教学方法也得与时俱进，让教学方法跟上时代的变化才能让中

职学生真正认识到学习的重要性和学习的快乐。本文依据相关

专业书籍和作者多年的教育经验，针对中职语文游戏化教学法

运用提出了相应的观点。

一、游戏化教学的具体内容

游戏化教学顾名思义就是让教学过程像游戏一样。游戏化

教学本质上就是引起中职学生的兴趣从而促使他们提高自身的

自主学习意识。所以从这个方面来说的话，没有中职学生不对

游戏兴趣，就是因为中职学生对于游戏感兴趣，游戏化教学也

就变为了可实现的方法。对于改善课堂教学、激发中职学生的

学习兴趣具有重大作用。而对于去实现一种教学方式的变革，

特别是中职语文游戏化教学来说，是需要做充足的准备的。

必须要从课堂本身到课堂之外、从学生到老师，确保教学目的

的实现，保障教学方向不跑偏。这些方面的问题都需要充分考

虑，唯有方方面面都得到了充分考虑，才能够保证中职语文游

戏化教学方法的顺利实施，才能使其作用得以体现出来。

二、游戏化教学运用背景

第一，随着社会的快速发展，整个社会的节奏在不断加

快。然而在此社会环境下，传统的语文课堂的沉闷、冗长使其

本就对学习不是很感兴趣的中职学生更加没有学习的积极性。

作为新时代的青少年，中职学生从出生到现在就喜欢接触新鲜

事物，对于传统的事物中职学生是不感兴趣的。所以中职语文

教学课堂就必须要变革，使课堂成为中职学生学习的乐园，让

其体验到读书的快乐。

第二，传统中职语文教学方法相对老套。对于刚刚步入叛

逆期的青少年来说是枯燥乏味的，而且中职学生本身由于从小

没有养成良好的学习习惯，进而导致了中职学生对于学习的积

极性较低，最终导致了中职语文课堂效率低下。

第三，语文学科本身具有一定的特殊性。语文本就学的是

中职学生的母语，这也就导致大多数中职学生认为没有认真听

课的需要。在这样一种思想影响下，中职学生自然而然的没有

听课的动力。

第四，老师责任心相对较低。受到社会舆论和思想的影

响，社会上普遍认为中职就是学生进去混日子的，学生只是进

入了一个有人看门的休息室。对于学校来说，只要中职学生不

出事就好了，至于学习成绩根本不重要。在这样的环境下，中

职学生认为自己没有上课的必要，老师面对学生也只是应付了

事。

三、中职语文游戏化教学的意义

（一）使课堂摆脱沉闷的气氛，塑造轻松愉悦的氛围

因为传统的中职语文课堂上，教师都是依据教材按部就

班的进行授课，而中职学生大多数对于坐在座位上认真读书不

感兴趣，从而在课堂上的表现大不如人意。只有教师在讲台上

讲课，回答问题、跟上老师节奏的学生寥寥无几，所以课堂的

氛围就十分沉闷。而游戏化教学方法的改变让中职学生对游戏

内容感兴趣，以此来摆脱沉闷的气氛，让学生在游戏中学习和

放松，塑造出轻松愉快的学习氛围更有利于中职学生的个性发

展，这才是教育的本身意义。

（二）从多方面培养中职学生素质，塑造综合素质人才

在传统的教育方法下，特别是高中教育，迫于升学的压力

学生只能被迫的朝着分数靠近进而要放弃许多自己所感兴趣的

事物。作为中职学生没有升学的压力，所以教育的重心就放到

了提高综合素质上来。游戏化教学方法相对于传统教学方法来

说，不仅能让学生学到传统教学方法下那些客观知识，更能培

养学生在主观上的素质，例如：人际交往能力、口才能力、动

手能力、创造力和想象力。这些能力的养成一定会成为学生日

后走向社会的保障。而这是传统教学方法所不能赋予给中职学

生的东西。

（三）改善中职院校学习风气

因为教育体制的不完善和社会舆论的偏见，导致了中职

院校的口碑下降。因为生源的质量因加上不完善的招生制度从

而导致中职院校学生整体的学习意识较低，加上中职学校对于

教学和成绩的管理相对较松，再者就是中职院校的教学课堂环

境较差，师生整体学习意愿不强，进而导致整个中职院校的学

习风气较差[1]。而游戏化教学方法的变革不仅仅是从老师方面

改变，更重要的是去提高了中职学生的兴趣，重拾了学习的信

心。学生的学习意识得到提高，教师的教学氛围就会得到改
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善，教师的教学激情就会得到点燃，进而带动整个中职院校的

学习风气得到改善。

四、如何实施中职语文游戏化教学

（一）明确教学目标

在实现传统的中职语文教学方法向游戏化教学方法变化过

程中，明确中职语文教学目标是实现传统的中职语文教学方法

向游戏化教学变革的基础。这决定着变革的方向，也决定这中

职语文游戏化教学是否能成功。因为中职教育体制中没有升学

的压力，对于学生来说学习三年后是走向社会和企业，并不是

像普通高中一样有升学的压力。这也就决定着中职语文教育的

目标应该是教育学生如何处理人际关系、人际交流能力，总结

来说就是听说读写。在中职语文课堂上让中职学生们知道怎么

听、怎么说、怎么读、怎么写。但是做这些的前提就是要有能

够上台面的勇气和信心，因此，在听说读写中更应该侧重说，

让学生在中职语文游戏化课堂上拥有上台说话的勇气和信心，

只有做到这点，才能让学生在日后的社会生活和工作中有更好

的应对能力[2]。这也是中职语文游戏化教学的总目标。

在总目标确定后，总体方向保持正确和不变，每一个学

期、每一节课还需要小目标的确立。确定每一个学期、每一节

课应该让学生们学到什么，怎么学，怎么教，这都是需要考虑

的问题。例如，在开学第一课上，因为每一个学生对于新环境

都非常好奇，对于身边的同学和老师彼此都是陌生的，学生也

迫切的想认识新同学和老师，再根据中职语文游戏化教学的总

目标是培养学生口才说话能力与人际交往的能力，就可以将第

一节课的教学主题定为：“开学第一课，上台勇敢说”，老师

带头让学生认识和了解自己，然后学生依次上台介绍自己，不

仅让每一个学生都认识到了周围的同学，也锻炼了每一个同学

的上台发言的勇气。

在每一个同学都已经介绍完成后，可以设置游戏继续让

学生保持对于课堂和老师的高兴趣[3]。例如：设置游戏“萝卜

蹲”。从第一个同学开始，喊口令“张三蹲张三蹲张三蹲完李

四蹲”，而接下来李四继续重复“李四蹲李四蹲李四蹲完王五

蹲”，就这样重复下去，不得重复已经点名的同学。在这样一

种游戏氛围下，既能够让学生快速认识周围的新同学融入新环

境之中，更能让整个课堂的氛围变得轻松。学生身心放松，兴

趣就会大幅度提升，想学习的积极性也大幅度提升，也就能让

中职学生在快乐中学习，在快乐中成长。

（二）明确主体

在确定中职语文游戏化教学方法的目标之后，更重要的

事是明确在中职语文游戏化教学课堂上谁为主体。传统的中职

语文课堂上，因为学生对课程的兴趣低下，导致老师以自我为

主体，只负责讲课，课堂秩序和环境已经让老师放弃了管理的

想法。而在中职语文游戏化教学方法实施中，一定要明确主体

为学生而不是老师，老师是管理者更是参与者。不能以老师为

主体进行课堂教学方法的游戏化，应该站在学生的角度[4]。学

生喜欢什么、学生之间当下流行什么、怎样设计学生才会感兴

趣，并不是传统那样站在老师主体上思考问题。老师该怎样讲

才会更有效、老师该怎么做能让学生更加听话、老师改怎么做

就完成任务。这样一些问题全部都是以老师为主体所提出来

的。因为教学的目的最终是让学生受益，所以如果不以学生为

主体，那么无论怎么做都是徒劳的。中职语文游戏化教学的实

现就是要以学生为主体，去考虑如何做才能让学生有兴趣听课

和学习，有勇气去面对同学，有信心去提升自己。

（三）游戏资源分析

1.游戏来源

中职语文游戏化教学变革中最重要的一环，那就是游戏

来源了。对于大多数一线教师来说，这是个让人头疼的问题。

怎样的游戏适合自己的课堂以及游戏从哪里来？其实中职语文

游戏化教学中的游戏来源可以有两个。第一也是比较简单的方

法，那就是去网络上搜寻。但是不应该只有简简单单的搜索，

更应该深度去了解这个游戏是否适用自己的课堂，如果生搬硬

套的话，往往会得不偿失。如果觉得游戏在主旨上已经符合自

己课堂所要求，那么教师应该发挥主观能动性，依据课堂和教

课内容进行修改，让游戏更好的融入课堂之中。当然最好的途

径利用是当下流行于学生们之中的各大综艺节目中的游戏，将

这样一种年轻人热爱的游戏加以改进带入到课堂中，必将能激

起学生们的激情，从而提高学习效率和课堂效率。例如：当下

在年轻人中最流行的游戏剧本杀，也是可以利用起来带入课堂

的。将剧本内容改为课本易错字，将对白改成课文的故事内

容，只是将内容所改变而剧本杀所带来的紧张和刺激却没有改

变[5]。这不仅能让学生在快乐中游戏，更能让学生在快乐中学

习和成长。第二，老师依据本班级的实际情况结合多种因素进

行原创游戏。这样一种方式虽然加重了老师的负担，但是能够

保障游戏的质量和水平，并且由于游戏的来源是以学生实际情

况为基础，所以游戏的适用性和对于教学目的的推动性都是改

编游戏所不能比拟的。老师不仅是一个人，也可以呼吁学生积

极参与和创作适用于课堂的游戏，在这样的情况下，让学生和

老师的距离拉进，更让学生提出自己对于课堂的想法，也锻炼

了学生的创造力、沟通能力。使学生至始至终在中职语文游戏

化教学变革的实施中得到教育和提升。学生和老师的关系更加

亲近，学生在自己喜欢的课堂上听课，学生学习意识的提升带

动了良好的课堂氛围，而良好的课堂氛围影响着老师，让老师

的任教更加有成就感，以此形成一个良性循环，让中职语文教

学的课堂上充满笑声。

2.游戏内容适用性

教育的特殊性，决定着要对教育所参与的主体做到严格把

关，特别是中职学生。因为年龄较小，心智尚未发育完全，对

于危险事物尚未能够做出明确的判断，所以对于中职语文游戏

化教学中所采用的游戏要严格把关，具体要从一下几个方面进

行：

（1）来源合法化

游戏来源要合法化，不能侵犯他人的权利，要从正规渠道
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搜寻游戏资源。

（2）内容合法化

内容要符合社会主义核心价值观，不得出现暴力、黄色、

血腥等内容。

（3）游戏过程安全

对于大多数互动游戏来说，安全第一。要以确保学生安全

为前提进行。

对于游戏内容的把关所要做到的就是中职院校的教研处

对于每一趟语文课中所进行的游戏进行审批，要严格管理和监

督，才能将中职语文游戏化教学的益处真正带给学生。

3.游戏化工具的运用

对于新时代的青少年来说，传统的互动游戏对于他们来说

或许已经没有很大的吸引力了，所以在中职语文游戏化教学变

革中更要采用新技术新手段。对于中职学生来说，电子产品谁

都感兴趣，电子游戏更是，在此条件下课堂游戏可以向多媒体

靠近，让学生在多媒体上进行教育游戏，与传统游戏相比更加

有利于学生兴趣的提升和注意力的集中[6]。

4.奖惩内容的设立

对于任何一项活动来说，没有奖惩制度永远不会有最大的

活力。中职语文游戏化教学中的游戏也一样。对于学生来说奖

励是最让学生高兴的，而有奖励才会有向上的动力，学生有了

动力才会有学习效率的提高。有奖励那惩罚也是必不可少的，

有惩罚才能让想浑水摸鱼的学生能够打起十二分的精神上课，

也能让不喜欢上课的学生自觉的认真听课。作为一个青少年，

谁都有一颗好胜的心，这样一种做法在不知不觉中提高了学生

的上进心，让学生在不知不觉中改变自己。

5.游戏评测和改进

对于课堂游戏来说，没有任何一个游戏都是完美适合课堂

的，只有在课堂上一步一步根据课堂的实际表现来进行调整，

才能达到最好的效果。在课堂上学生可能会对游戏内容不感兴

趣，作为教师就应该去改进游戏内容，在不改变其辅助教学目

的的前提下最大化提高学生的学习意识。可能还会存在小部分

或个体学生出现对于课堂内容和游戏化内容不感兴趣的情况，

此时作为老师就应该引导学生主动去参与到课堂和游戏之中，

这样才能使整体的学习氛围达到最高的高度。

其次，就是要注重学生的体验。在课后可以进行游戏内容

的评价，这样一种评价不仅仅是学生从本身体验出发考虑，也

可以是从游戏氛围、课堂效率、学习意识之类方向的出发，也

可以是学生与学生之间、学生与老师之间互动性的高低来进行

评价。当老师收集和整理评价后，再根据学生反馈的内容来进

行改进，以便提高下次课堂上的效果，最大化的实现语文课堂

游戏化的作用。

（四）教师专业素质的提高

随着中职语文游戏化教学的变革，所需要的教师素质也

应该相应提高才能去适应课堂的变化，才能具有领导课堂的能

力。对于传统的中职语文教育课堂来说，教师只需要具备语文

学科的专业知识和简单的交际能力就能够胜任。但是对于游戏化

的教学课堂来说，如果只有以上的能力那还远远不够。对于语文

游戏化课堂的语文教师来说，不仅要具备相应的语文学科专业知

识，更要具备良好的创造能力和与人特别是与中职学生的交际能

力。要懂得如何去与学生相处，只有这样才会让师生关系更加融

洽。在游戏过程中，教师也是一个守护者，必须要时时刻刻保障

学生的安全。所以就要要求教师具有一定的处理意外事件的能

力，才能够保障学生的安全，才能提供一个安全的环境去进行游

戏，提供实施中职语文课堂游戏化教学的基础。

五、结束语

作为中职语文教学领域的一次创新，让中职教育发展找到

了新的方向，更加完善了中职教育体系。在这样的变革下，不

仅让学生得到了知识教育，更重要的是在这样一种游戏化教学

方法下，能够发现每一个学生的优缺点，发掘每一个学生的天

赋，提高每一个学生的创造力。在人际交往上树立每一个学生

的信心，使学生实现从不敢说到抢着说的华丽转变。也让学生

能够真正将书本中的知识能够真正的运用到游戏和生活之中。

但是作为教师来说，游戏只是一种手段，游戏化的最终目的依

旧不能够脱离教学目的，教师不能滥用游戏，不能使游戏干扰

到教学目的的实现，而是要使游戏在实现教学目的过程中起到

辅助作用。只有教师在每次游戏活动结束后认真总结和分析学

生的反馈，并以此为基础进行改进和创新才能真正发挥游戏化

教学方法的作用。在此之后，中职语文游戏化教育将指引中职

教育的变革，成为中职教育变革的样板，为完善和发展中职教

育起到至关重要的作用。
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