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C4D三维辅助商业插画创作设计
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[摘　要]C4D三维从展示产品到广泛运用于商业插画中，除了软件的普及外，也随着设计师不断提高自身能力和审美后，让自

身作品通过多元化的形式，去体现、去支撑、精致化过程，也是去融合和创新下的互联网产物。
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一、C4D三维的兴起

C4D是德国Maxon Computer1989年研发的3D绘图软件，前

身为FastRay，经历了28年，功能越来越强大，包含建模、动

画、渲染、角色、粒子以及新增的插画等模块。经过 不断地

升级与发展，用了多年的 Maya 和3D Max 的设计师、动画师，

开始逐步的学习 C4D 这个软件。

2011年随着互联网行业的发展，大数据显示大众对动态和

立体的页面停留时间相较于传统页面停留时间更长，很多电商

设计逐渐运用C4D三维创作，这种新型的形式获得大众的追捧

后，促使C4D三维创作的人才在互联网大厂中赤手可热。

很多平面设计师和动画师开始随着这股热潮学习C4D三维

软件，C4D三维软件相较于别的三维软件操作更容易上手，且

运行快速，有丰富的预置库和便捷的操作页面，让很多视觉传

达设计师学习C4D并运用在作品创作中，最后逐渐演变成C4D是

视觉设计师不可或缺的技能之一。

二、C4D三维辅助商业插画运用

商业插画如其名是具有商业价值的插画，是作为企业和产

品被定义的数字作品。在现代互联网的高度发展趋势下，媒体

呈现出多种发展趋势，海报设计、主题页设计、网页设计等媒

体均成为商业插画的应用对象。

C4D三维以前在影视，栏目包装，动画等领域就已经开始

在国外广泛应用，2017年后被阿里巴巴电商双十一大范围以商

业插画的形式运用于电商产品和宣传海报中，使得C4D三维辅

组商业插画创作一下爆火。

C4D三维从展示产品到广泛运用于插画中，除了软件的普

及外，也随着设计师不断提高自身能力和审美后，让自身作品

通过多元化的形式，去体现、去支撑、精致化过程，也是去融

合和创新下的互联网产物。

以商业插图为基础，使用C4D的三维支持后，整个画面让

人耳目一新，舒适的空间水平，立体视整体的出现使画面更加

活跃，强调活动的重要信息。独特而生动的立体造型比单调的

平面设计更能带入情感，令人目不暇接。

电子商务的海报设计使用C4D三维辅助的商业插图，即最

大限度地受到关注，唤起消费欲望。其中C4D三维辅助商业插

画的成功案例，如：天猫双十一，618的主视觉图。天猫的黑

色猫的形象和猫形状的场景以C4D三维辅助商业插画形式，用

品牌学的概念让IP形象立体化，贴近人们的生活，和人们产生

共鸣，以猫的形象反复出现成为代表天猫品牌的辅助图形，让

人们对天猫有深刻的记忆点，在购买的同时加深对品牌的感

知。

C4D三维辅助商业的形式也运用在众多盲盒IP形象的展示

和延展中，其中包括有腾讯的IP角色，以及最近联动到线下商

圈的鹦鹉BEBE，盲盒的热潮也带动了C4D三维辅组商业插画运

用的热潮。

三、C4D商业插画设计流程

（一）C4D构思，绘制平面草图

第一步，构思和草稿的完成。构思的时候刚好的端午节，

灵感乍现，研究中国传统习俗。根据中国传统习俗“爬龙舟”

绘画了一张关于爬龙舟的扁平插画（见图示1），想从平面转

三维的形式去体现C4D三维辅助商业插画，PS打草稿、勾线上

色、绘制出插画。    

（图示1）

（二）C4D软件运用

第二步是，C4D软件运用。把PS插画草稿作为参考，在C4D

软件里运用拉面建模的方式绘制几何形状。从绘制龙头开始再

延展到身体的部位，龙头和龙州身体是轴对称形的，所以我在

建模中多次运用到对称复制的操作。（见图示2）
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几何体拉面建模确定大概形状后用细分曲面去调整其中的细节，其中粽子的嘴巴是先建

立外围嘴巴切面然后再把面推进去形成嘴巴凹陷的造型，胡须是样条线扫描形状后进行变形

后获得的。

逐步完善整体插画，包括龙舟的鼓，旗帜以及船桨等物品。把每个粽子的表情制作出来，

以及手臂的动作，加上海浪增加动态感。最后，细分曲面去检查整体有没有穿模，查看整体

调整细节。（见图示 3）

（图示 3）

（三）C4D调试材质、灯光

第三步是材质、照明的调整。反复调整和配色的尝试，使龙州外形和质感变得更加明亮。

C4D 拥有丰富的素材库。玻璃、金属、木材等材质样样齐全。也可以在材质库选择任意的材

质进行搭配调节。可以给相同形状的赋予不同材质。也可以通过材质球表现材质的颜色、光

影、透明度等细节的变化。在制作过程中，通过调整各种参数，在达到理想效果之前可以反

复调节材质。
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几何体拉面建模确定大概形状后用细分曲面去调整其中的

细节，其中粽子的嘴巴是先建立外围嘴巴切面然后再把面推进

去形成嘴巴凹陷的造型，胡须是样条线扫描形状后进行变形后

获得的。

逐步完善整体插画，包括龙舟的鼓，旗帜以及船桨等物

品。把每个粽子的表情制作出来，以及手臂的动作，加上海浪

增加动态感。最后，细分曲面去检查整体有没有穿模，查看整

体调整细节。（见图示3）
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（三）C4D调试材质、灯光

第三步是材质、照明的调整。反复调整和配色的尝试，

使龙州外形和质感变得更加明亮。C4D拥有丰富的素材库。玻

璃、金属、木材等材质样样齐全。也可以在材质库选择任意的

材质进行搭配调节。可以给相同形状的赋予不同材质。也可以

通过材质球表现材质的颜色、光影、透明度等细节的变化。在

制作过程中，通过调整各种参数，在达到理想效果之前可以反

复调节材质。

照明：画面照明直接影响物体造型的质感表现，通过三

维软件的灯光辅助系统，可以自由确定光源、平光源和摄影

光，产生金属和玻璃效果的MAP光。根据设计的要求，可以自

由设定调节灯光照明的延伸、强度、位置、方向以及影和反射

效果。增加长话画面的空间层次感和形体造型感，完善画面效

果。（见图示4）

（图示4）

其中运用了三点补光，添加挡板反光，让整体效果贴近

生活。运用冷暖结合的办法在龙州上打了两种不同的光，在渲

染时候把后面的挡板做出影藏，就能拥有一个C4D模型龙州。

（如图示5）

（四）C4D商业插画的完成

（图示5）

第四步是，调整排班。把C4D弄好的龙州拉入PS软件内通

过排版编辑调整色相饱和度的成为一张商业海报banner，运用

排版的知识添加和点缀使的画面平衡，这样的插画还可以运用

在包装或者主视觉KV上，比平面插画更有耳目一新的效果，这

就是我C4D商业插画的完成作品。（如图示5）

四、结语

二维平面插画和三维的插画原本是两种不同领域的创作形

式。随着数字艺术的发展进步和大众审美水平的提高，在设计

师们的创作需求下，许多插画作品都兼具了平面插画的柔和和

谐和三维的视觉冲击、空间质感效果。利用两种技术手段共同

创作，使设计师的艺术创作和制作流程变得更加自由高效，使

插画效果更加具有情感深度表达，符合当下年轻人的主流审美

趋势。三维辅助技术在商业插图中的逐渐成熟的应用表现，利

用三维软件，辅助建模、材质灯光系统、渲染后期合成处理等

特殊效果，可以制作出丰富多彩的三维商业插画作品。

对于视觉传播设计师来说，单一的软件创作已经不适应现

在社会的需要了。只有不断努力提高，才能赶上时代的变化。

（指导老师：陈杰）
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